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Tácticas de combate SEGURIDAD INTERNA N.° 5 


PATRULLA (eer: 
ejecución de una 
Patrulla Aguila 


1. Volar a baja altura para minimizar el peligro 
del fuego desde tierra. 
. Aterrizar fuera de vista del coche objetivo 
para que éste no advierta que va hacia un 


control de carretera. 
Salir del helicóptero rápidamente para que 


N 


so 


Abajo: Un Puma de la RAF 

éste pueda remontar el vuelo y alejarse de 
sobrevuela el campo a baja la zona con la mayor prontitud posible. 
altura, a escasos 15 metros del 4. Al igual que en cualquier control de 
suelo para evitar los misiles registro de vehículos, divide tu pelotón de 
antiaéreos portátiles. modo que al menos dos hombres registren 


el vehículo cubiertos por otros dos. 
5. La mayoría de los coches que detengas 
estarán ocupados por conductores 
Inocentes, pero no debes bajar la guardia: 
si relajas la atención cuando llega al 
control un terrorista, lo más probable es 
que te veas en serios problemas. 


to aéreo y una observación. detallada; 


Vuelo nocturno 
Y, lo que es mås, los helicópteros actua-| 
les te permitirán operar eficazmente de 


que 
trulla despegó. Entonces, el helicóptero 
ofrece ala unidad de infantería o caballe- 
tía las ventajas del factor sorpresa, la fle- 
xibilidad y la velocidad de reacción. 


hel mor modernos tienen un 
buen radio de acción y unas comunica- 
L eficaces. Sólo el mal tiempo o un 


Tácticas de combate 


factibles con buen tiempo utilizando re- 
Tlectores como ayuda al aterrizaje. 

Contra todas las ventajas citadas, los 
helicópteros son complejas piezas de in- 
geniería. Son vulnerables a los SAM (misi- 
les superficie-aire) y al fuego de armas 
portátiles y al de la artillería, sobre todo 
cuando están en tierra, El propio piloto es 
muy vulnerable y, en zonas operaciona- 
les, lleva un chaleco antibala de nilón y se 
sienta en un asiento blindado. 


Bajo y rápido 
El mejor modo de que un helicóptero 
evite el fuego de las armas portátiles o los 


Informe preliminar 

Deberá incluir: 

1 EE del hallazgo. 
J0. 


desenparar de loque se 
ha encontrado. 
5 Pot qué so efectuó el 


T. Cualulor 
cubatas anpren. 


Arriba: Muchas carreteras rurales de Irlanda 
del Norte se pueden minar con tal facilidad 
que el desplazamiento por las mismas se 
leales oa iroso. En la foto, un transporte 
del destrozado por la explosión de 
una bomba detonada por control remoto. 


Armas 
Ton cuidado; 
una trampa. 


A 


Arriba: Los puestos de observación 
pammiinnė situados cerca de la rei 
con esoo de Irlanda recil 

normalmente los suministros por, 

debido al peligro, el asia DOE o tara 


Despliegue 

Elfiempo de permanencia en 
Vera o en estacionaria eps: || 
ser mínimo. La velocidad es v 
esencial; la patrulla deberá salir 
del helicopter y adoplar una 
dólersa circular en menos 
terpo dal que tardaría el 
Jerrorisla an coger un arma, 
apuntar y hacer un disparo 
preciso. 


Vulnerabilidad 
Elraslado por aire es 
muchisimo más seguro que por 
carretera en zonas de [soda 
como es South Armagh, dor 
el PIRA ha conseguido 
considerables éxos con minas 
con detonación remola y 
artelaciós parecidas. Los 
propios helicópteros son muy. 
vulnerables al luego de era; el 
Wessex, el Puma y al Lynx no 
estån blindados, y dependan 
Unicamente e la habilidad de 
vuelo láctico de sus pilotos para 
evitar el luego desde lierra. 


uede que sean 
las cojas. Avisa. 


a ün equipo de desaciivación: 


e explosi 


(vos. 


Registro 
Las gianjts contanen muchas 
acohdrii9 para armas y 
OXPÍOBIVOS. Y SON notoriamente 
¿Alice de registrar, sobre todo 
Je louis, que contienen 
Alimosnes sublerránoos para 


SAM es volando bajo y rápido. En Irlanda 
del Norte, los helicópteros han alcanzado 
un grado increíble de inmunidad: su tole- 
rancia a varios Impactos es considerable. 

Aunque algunos se han visto obligados 
ii aterrizar debido a los daños causados 
porel fuego de armas portátiles, pocos han 
pido "derribados". Sin embargo, donde los 
terroristas o guerrilleros han conseguido 
sistemas de misiles superficie-aire, tales 
como el soviético denominado SA-7 
"Grail", los helicópteros han sido abatidos: 
hay pruebas fotográficas de impactos cer- 
teros en helicópteros soviéticos en Alga- 


La frontera 

South Armagh es una zona 
principalmente rural con 
muchas granjas aisladas, 
edificios abandonados y una 
población indiferente sino. 
activamente hostil a las fuerzas 


proximidad de la Irontera, 
constituye un excelente entorno 
para la actvidad terrorista. 


de seguridad, Esto, sumado a la 


Estudio de la situación 
Una vez que la zona está 
asegurada, lendras que pensar 
en qué lipo de ayuda necesitas: 
si has descubierto una trampa 
explosiva deberás llamar à 

los equipos de demolición 

de la Policia o de los 


pal 


Ingenieros del Ejércto. 
jodo que necesites perros, 


Sospechosos 
`á Deberan ser registrados, 
retenidos, aislados y 
transfendos a la policia local lo 
antes posible, AI hacerlo, se 
debe llenar. un formulario oficial 
conforme se hace entrega 
de ellos. 


nistán por los misiles Stinger disparados 
por los mujaidines. 

La defensa contra el SA-7 es volar a 15 
metros o menos para que el tirador no 
tenga tiempo suficiente para adquirir su 
blanco, disparar el misil y centrar el siste- 
ma de seguimiento térmico infrarrojo du- 
rante el breve tiempo de exposición del 
blanco. 


Cuerpo Aéreo del Ejército 

Si vas a operar con helicópteros debes 
familiarizarte con los diferentes modelos 
que se usan en el Cuerpo Aéreo del Ejérci- 


equipos de zara, un 
tológtalo, equipo de Inmersión 
o mcluso alguna aulonidad 
evi dela comunidad. 


Incluye mujeres para registrar a las 
conductoras detenidas por la patrulla. 
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El tirador de una MG en posición para 
cubrir al resto de la patrulla mientras ésta 


organiza el punto de registro de vehículos. 
Nunca se debe olvidar la defensa circular 
en las operaciones de seguridad interna. 


to y la RAF, y debes comprender sus nece- 
sidades, El Puma y el Wessex son los dos 
modelos de helicópteros de la RAF más 
adecuados para las Patrullas Águila: son 
helicópteros bimotores de transporte ca- 
paces de llevar de 12 a 16 soldados total- 
mente armados y equipados. El Lynx del 
Cuerpo Aéreo del Ejército, aunque sólo 
lleva ocho hombres, también se puede 
usar en esta función. Si estás operando 
con alguno de estos modelos, debes ser el 
responsable de elegir un lugar de aterriza- 
je o LA adecuado para tu helicóptero, El 
terreno deberá ser razonablemente llano 
y consistente si el helicóptero va a tocar 
suelo en lugar de permanecer en estacio- 
nario. Hay que retirar todos los obstáculos 
sólidos, objetos sueltos y materiales infla- 
mables del lugar: se usa el término “des- 
pejado al nivel del suelo” para indicar esta 
necesidad. 


1 r 
Haz asta señal en 
Primer lugar para que 
el piloto sopa Que iù 
ores quien dinge la 
maniobra. 


$ 


A Dlmcción e 


Despulaco dean E 
alza o y F. 

Tus brazos 

Carlos ni aio el 

Aparato, 


| Hz osia sonal 
cuando quieras que 
) e haicoptero 


DAlnirquierda 10A ta derecha 


|| 1a Mterizar +15 Boner a carga 


SEÑALES AL HELICÓPTERO 


Permanoce a distancia dol helicóptero, donde e} pioto pueda verte claramente, y asegúrate la prenda de cabeza. 


13 Listo pura ol despegue 
El pilato lavanta: un pulgar. 


11 Negativo 12 Afirmativo 


17 Hombres 
aproximán- 
dose al 


aparato 
Avisa al ploto 
cuando lenes 
hombres cerca 
del helicóptero 
para enganchar 
Una carga. 


El Wessex remonta el vuelo tras 
desembarcar la patrulla: los helicópteros 
son especialmente vulnerables cuando 
están en tierra, por lo que es esencial que 
se desembarque con prontitud. 


Si no se pueden despojar los obstáculos 
del suelo, puedes embarcar y desembar- 
car tu patrulla sin que el helicóptero lle- 
gue a aterrizar. Sin embargo, el LA elegido 
deberá ofrecer una senda de aproxima- 
ción lo más despejada posible y suficiente 
para que el piloto pueda maniobrar sobre 
y alrededor de la misma, Pero, debido a la 
potencia relativamente alta que necesitan 
desarrollar los motores mientras el apara- 
to se mantiene en vuelo estacionario, lo 
mejor es llevar a cabo la carga y descarga 
con el helicóptero posado en tierra. 


Decisión del piloto 

Evidentemente, en una situación de 
emergencia, como la evacuación urgente 
de una víctima, los pilotos están prepara- 
dos para aterrizar o sobrevolar en unas 
circunstancias que no son precisamente 
las ideales. El piloto decidirá sl es factible 
o no un aterrizaje. 

Una vez que te has reunido con tu heli- 
cóptero, necesitarás entonces subira bordo 
tu unidad. Como jefe de patrulla deberás 
arrodillarte junto a la puerta del helicóp- 
tero y contar los miembros de la misma 
conforme entran en él. Tras subir el últi- 
mo, siéntate junto a la puerta, que perma- 
necerá abierta, De ese modo puedes ver 
el exterior y saber dónde estáis y qué su- 
cede, 


Cuidado con las palas 
Acuérdate de dar instrucciones a todos 
para que se agachen cuando corran hacia 


El director de aterrizaje deberá 
permanecer a cubierto hasta que olga 
aproximarse el helicóptero. Deberá llevar 
el panel fluorescente bajo su guerrera de 
combate y mostrarla al helicóptero cuando 
éste prigaia Los jefes de grupo deberán 


rados para los 
ipuia del ria heóptero en en los que 
conste la frecuencia de radio, el indicativo 
y las referencias cartográficas del LA (lugar 
de aterrizaje) principal y el de emergencia. 


al helicóptero: nadie debe acercarse al 
mismo hasta que el piloto dé la señal, un 
pulgar hacia arriba. Los vientos fuertes 
pueden hacer que los rotores se comben 
hacía abajo y ha habido terribles acciden- 
tes on los que las palas de los rotores de un 
helicóptero han decapitado a algún pasa- 
Jero descuidado. 

Una vez que el helicóptero esté en el 
aite, volará hasta la zona de operaciones 
prevista. Entonces la responsabilidad pa- 
sarú a ti y al piloto del helicóptero, quien te 
hablará por el intercomunicador para se- 
leccionar algún objetivo potencial quizá 
un coche de aspecto sospechoso— y ate- 
rrizar para registrarlo. 


Aterrizaje 
de contingencia 

El truco está en aprovechar los acciden- 
tes del terreno para que vuestro sospecho- 


so no os vea aterrizando delante de él; de 
ese modo él doblará una curva y de pronto 
se encontrará con un bloqueo de carre- 
tera donde menos lo esperaba. Tu heli- 
cóptero os dejará en tierra y después des- 
pegará inmediatamente y se alejará hasta 
un lugar seguro para no presentar un blan- 
co estático en el suelo, Tan pronto como 
hayáis efectuado el registro podéis volver 
allamaral helicóptero por radio, reanudar 
la patrulla y repetir el proceso en cual- 
quier otro lugar. 

Tus misiones en tierra no tendrán por 
qué limitarse a efectuar registros de vehi- 
culos, Puede que os desembarquen en un 
lugar concreto para realizar una embos- 
cada o actuar como grupo de cobertura en 
una operación mayor. Una vez que estéis 
en tierra debéis aplicar las mismas reglas 
que en cualquier otro control de carretera, 
siguiendo las mismas normas que adopta- 


Si estás el mando de una Patrulla Águila, tu 
puesto está junto a la puerta, con el jefe de 
carga del helicóptero. Cuenta tus hombres 
conforme suban a bordo y entra el último. 
Observa el terreno que sobrevoláis hacia 
la zona de operaciones. 


ríals si estuvieseis operando en un vehi- 
culo o en una patrulla a pie. 

La gran ventaja de efectuar un bloqueo 
de carretera desde un helicóptero es que, 
sl alguien sale huyendo o atraviesa vio- 
lentamente vuestro control, el helicóptero 
estará disponible al instante para perse- 
guir al coche. 


Las Patrullas Aguila trabajan en estrecha 
asociación con tropas terrestres y se 
pueden utilizar para insertar un control de 
carretera por delante de un vehículo 
sospechoso que se ha saltado algunos de 
los puntos de registro permanentes. 


Xx 


1 Giro de brazos 
Colócala con los 
separados, el k 


2 Giro del torso 


torso a ambos lados alternativamente con los 
brazos abiertos, Diez veces a cada lado. 


y laz girar los brazos de 
Jorma que los biceps pasen 
rozando los oidos. Ropilelo 
de 10a 15veces: 


3 Flexión lateral del tronco 4 Estiramiento de cuádriceps 
Con las piernas abiertas y las manos an la De pie sobre una pierna, dobla la otra rodila 
antura, dobla el tronco a los lados, con los m sostienes el tobillo. Tira suavemente de él 


hombros derechos y la cabeza alla, Diez voces 
A cada lado. 


hacia las nalgas efectuando un suave estiramiento y 
repite tres veces en cada pierna. 


foxión de tronco 
a la izquierda 


646 


De pie con las piernas abiertas, gira suavemente el 


Es muy importante el calentar los 

músculos antes de efecuar ejerci- 

cios vigorosos. Empleando entre 

cinco y diez minutos en calentarte, 

preparas tu cuerpo para el ejercicio, 

lo que ayuda a impedir tirones y es- 

guinces musculares durante el tra- 

bajo. El calentamiento incluye tres ele- 

mentos principales: 

1 Estirar suavemente los músculos, 

2 Someter las articulaciones 4 una vä- 
riada gama de movimientos. 

3 Aumentar el ritmo cardíaco y la circu- 
lación. 


Un comienzo lento 
Al hacer de 6 a 8 ejercicios de calenta- 
miento, todos tus grupos principales de 
músculos se pondrán en tensión, listos para 
la acción, pero no te excedas ni hagas 
ejercicios como flexiones de brazos o ab- 
dominales, pues de esa forma acumula- 
rias ácido láctico en los músculos y provo- 
carás un “déficit de oxígeno”: no es buen 
comienzo para tu trabajo. Debes limitarte 
a ejercicios de baja intensidad, que no 
nsen los músculos. 

Tus ejercicios de calentamiento debe- 
rán someter las articulaciones a una com- 
pleta gama de movimientos: ello es de 
especial importancia, ya que las articula- 
clones agarrotadas son muy susceptibles 
desufrir lesiones durante la actividad físi 


5 Rodilla al pecho 

De ple sobre una piema, lira alternativamente de 
las rodillas hacia el pecho, Mantén el torso derecho 
y tira durante 8 o 10 segundos. Repite seis veces 
con cada pierna 


Una breve carrera o, en este caso, correr 
rápidamente en el sitio, preparará todo tu 
cuerpo. La sangre fluye hacia tus músculos 
en mayor cantidad y ya estás mentalmente 
preparado para el ejercicio. 


ca debido a su limitada gama de movi- 
mientos. Al sentirte suelto disfrutarás tu 
trabajo mucho más y al mismo tiempo tu 
Cuerpo se moverá con más economía de 
medios. 

Del mismo modo que nadie piensa en 
poner un coche a 100 km/h en los prime- 
ros segundos, tampoco puedes someter tu 
cuerpo a un “acelerón” sin que esté com- 
pletamente preparado, Tu ritmo deberá ir 
aumentando suavemente desde su pulso 
normal (72 latidos por minuto) hasta un 
ritmo inicial de ejercicios de 90 a 100 pul- 
saclones por minuto, Esto permitirá que se 
bombee más sangre a los músculos en 
Iuncionamiento de un modo progres 
ás de proporcionarles el combusti- 
ble y oxígeno necesarios. También los 
vasos sanguineos se dilatarán para permi- 
tir un mayor flujo de sangre a todos los 
músculos en funcionamiento. Tu tempe- 
ratura corporal aumentará uno o dos gra- 
dos, pero no lo suficiente para ocasionar 
latiga. 

Otro aspecto importante del calenta- 
miento es que crea una buena “actitud 
mental" para el trabajo. Tu calentamiento 
despeja la mente, permitiéndote olvidar 
las tensiones y problemas de los dias an- 
éntrate sólo en que vas a 
hacer tus eje: : los esfuerzos pre: 
tos, los niveles de pulso cardíaco, la ruta 
de la carrera, etc. 


6 Estiramiento de 
pantorrilia 

Coloca un pe tras el otro 
paralelamente, con el talón 
del rasero pegado al suelo, 
Doba la rodila delantera 
fa que sientas la 

dorrila Igeramnente 
estrada. Mantente a 
durano 10 segundos 
Y eplið res veces 
con cada p 


í tensión de k 


izquierda 


7 Estiramiento de 
piernas y tronco 

De pie sobre una 
pierna, coloca la otra 
encima de una base, 
Dóblate hacia delante 
desde la cintura y 
alcanza el pie 
levantando hasta que 
sientas un suave 
tirón. Mantente así 
durante 10 segundos 
y repite tres veces 
con cada pier 


8 Carrera de calentamiento 
Echa una carrera suave durante 20 3 min 
uno o dos sprints cortos. Esto completa el 
calentarmento, facilitándote la posterior actividad 
fisica de un modo seguro y entretenido, 


sprint corto 
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Beretta M92, 


La Beretta 92-F superó a todas las armas 
rivales en las evaluaciones efectuadas por 


=. 
el Ejército estadounidense a comienzos de 
los años ochenta. Precisa, fiable y con los 
mejores mecanismos de seguridad para 


impedir disparos accidentales, es un arma 
de primera clase. 


Uno de los recuerdos más popula- 
res entre los soldados aliados du- 
rante la Segunda Guerra Mundial fue 
la pistola semiautomática Beretta de 
2 mm que era de ordenanza en el 
Ejército italiano, aunque no fueron 
pocos quienes se desilusionaron al 
descubrir que el cartucho de 9 mm 
que utilizaba era el Corto y no el Pa- 
rabellum, mucho más difundido. La 
compañía Beretta tiene el privilegio de 
ser el fabricante de armas de fuego más 
antiguo del mundo, pero su nombre sólo 
empezó a destacar fuera del campo de los 
entendidos en armas cuando, en 1985, ganó 
el contrato para suministrar una nueva 
pistola semiautomática al Ejército esta- 
dounidense, 


Modelo 34 de 9 mm 

La firma Beretta entró en el negocio de 
las pistolas en 1915 y sólo debido a la 
presión ejercida por la guerra; desarrolló 
una pequeña semiautomática de calibre 
7,65 mm que más tarde fue rediseñada y 
se mejoró sucesivamente ha: llegara su 
máxima expresión de entonces en el Mo- 
delo 34 de 9 mm, el citado “souvenir” de la 
guerra. En los años de posguerra, el Ejérci- 
to italiano decidió que n taba un arma 
más pesada, de recámara cerrada y que 
pudiese disparar el cartucho de 9 mm 
rabellum y, a comienzos de los años cin- 


La familia de las modernas pistolas 
Beretta 92 parte del Modelo 34, un 
recuerdo de la Segunda Guerra 
Mundial. Después de la guerra, Beretta 
desarrolló una nueva arma calibrada 
para el cartucho de 9 mm Parabellum. 


cuenta, la compañía Beretta fabricó el Mo- 
delo 951 

Uno de los rasgos de familia más reco- 
nocibles en la pistola Beretta ha sido siem- 
pre el prominente rebaje en la parte supe- 
tior de la corredera; en lugar de una pieza 
que cubre por completo el cañón, su su- 
perficie superior está abierta desde la parte 
delantera del bloque del cierre hasta el 
punto de mira. Esto proporcionaba una 
amplia ventana de expulsión, completa- 
mente libre de obstáculos, pero resultaba 
Imposible combinar esta característica co- 
rredera con un acerrojamiento del arma 
ejercido por la inserción de la parte supe- 
rior de la corredera y el cañón, como suce- 
de, por ejemplo, en las pistolas semlauto- 
máticas militares Colt o Browning Asi, para 
este nuevo modelo militar, la firma Beret- 
ta tuvo que poner a punto un método dis- 
tinto de acerrojar el arma. 


Acerrojamiento 

El sistema elegido era muy similar al 
quese había empleado por primera vez en 
la pistola alemana Walther P38: una pieza 
de bloqueo separada y situada en la parte 
Inferior del cañón, con unos resaltes que 
encajan en unos alojamientos en la corre- 
dera cuando el arma está lista para hacer 
fuego. Ello era más que adecuado para la 
potencia de disparo del cartucho, pero el 
arma mostraba además otros interesantes 
rasgos, como una retenida mecánica en 
posición abierta después de hacer el últi- 
mo disparo y un seguro de botón en el 
armazón. Se vendieron muchos miles de 
pistolas en la propia Italia y en Israel y 
Egipto, entre otros países. 

A comienzos de los años setenta, la com- 
pañía Beretta Inició la fabricación de una 
familla de pistolas de doble acción com- 
pletamente nueva para uso policial y de- 
portivo. Esta familia empezó con el Mode- 
1081 do 7,65 mm y hubo varias variantes, 
Después, al tener los diseños comerciales 
an marcha, la empresa se centró en un 
derivado militar y fabricó el Modelo 92 en 
1976. 


Doble acción 

El Modelo 92 es evidentemente un avan- 
ce respecto al M951 y utiliza el mismo 
tipo de armazón y corredera y también el 
mismo sistama de bloqueo, pero con el 
añadido de un disparador de doble acción 
y una forma general más anatómica. 

El cambio más evidente es el guarda- 
monte agrandado, con el disparador ins- 
talado muy adelantado para conseguir el 
espacio suficiente para la presión que re- 


Cuando se ha realizado el último disparo, 
la corredera queda retenida en su posición 
mås atrasada. Es una pistola de doble 
acción, por lo que no es necesario tirar de 
la corredera para montar el martillo, algo 
muy útil en situaciones que requieren una 
respuesta instantánea. 


La Beretta 92-F difiere de otros miembros 
de la familia M92 en que tiene un 
guardamonte modificado para poder 
empuñarla con ambas manos; el cañón 
tiene un acabado exterior de un material 
tipo Teflon, el "Bruniton”. 


quiere la doble acción. En el lado izquier- 
do del armazón se encuentra la palanca 
de despiece y también la de liberación de 
la corredera, que debe accionarse para que 
ésta se adelante una vez que ha sido rete- 
nida en posición atrasada al haber hecho 
el último disparo, y la aleta de seguro. El 
cargador contiene 15 cartuchos dispues- 
tos al tresbolillo y tiene una ranura en la 
parte posterior para que se pueda ver el 
contenido y el número de cartuchos que 
queda, 

Después apareció el Modelo 92-S. En 
éste, la aleta de seguro pasó del armazón 
a la parte izquierda trasera de la correde- 
ra, conectándola así con el mecanismo 
del martillo para que, al poner el arma en 
seguro, bloquease primero la aguja percu- 
tora y después permitiese abatir el marti- 
llo con total seguridad. Así, ya era posible 
amartillar la pistola, ponerla en seguro y 
abatir el martillo para, después, poder lle- 
varla encima preparada para el disparo 
pero sin peligro para el portador, Cuando 
fuese necesario, todo lo que había que 
hacer era quitar el seguro y apretar el 
gatillo, que levantaba y soltaba el martillo 
sobre el percutor. 


La Beretta 93-A utilizada por los Carabinieri 
italianos puede hacer disparos aislados o 
ráfagas de tres tiros, y tiene un culatin y 
una empuñadura delantera plegables para 
poder controlar mejor el arma cuando hace 
fuego automático. 


Ambidextros 

El Modelo 92-5B era el Modelo 92-5 
pero con la aleta de seguro enambos lados 
de la corredera para que pudieran em- 
plearla indistintamente tiradores zurdos y 
diestros; la palanca de retenida del carga- 
dor ya no estaba en la base de la empuña- 
dura, sino en la estructura de la misma, 
justo debajo del disparador, donde se podía 
manejar cómodamente con la mano que 
empuñaba el arma; en el caso de tiradores 
zurdos era muy fácil quitar la palanca de 
retenida con su mecanismo y montarla en 
el otro lado del armazón. 


Con un acabado completamente negro, la 
Beretta 92-F no es una a O 
“diseño”. La gran 

cargador y su construcción paro la 
convierten en una de las pistolas de mayor 
éxito comercial de los últimos años. 


El sistema de seguro también fue per- 
feccionado; ahora la aleta desconectaba 
positivamente el disparador del fiador del 
martillo, y el percutor quedaba perma- 
nentemente bloqueado, liberándose sólo 
con el movimiento final del gatillo en el 


a Beretta 92 


por dentro 


momento del disparo. Por ello era prácti- 
camente imposible que esta arma se dis- 
parase al caer o golpearla; sólo un uso 
correcto del gatillo podía disparar el car- 
tucho. El Modelo 92-SB-C es una versión 
compacta de la SB, con una longitud total 
de 197 mm y un cañón de 135 mm. 

Por entonces, el Ejército norteamerica- 
no había anunciado que sometería a exa- 
men varias pistolas para su posible adop- 
ción, para lo que especificó algunas nece- 
sidades básicas. El arma tenía que ser de 
doble acción, de calibre 9 mm Parabellum 
y tener la aleta de seguro y la retenida del 
cargador dispuestas de forma tal que pu- 
diesen ser movidas con cualquier mano 
sin necesidad de modificaciones. En res- 
puesta, Beretta fabricó el Modelo 92-F. Ésta 
es, en cuanto a mecánica y dimensiones, 
igual que la 92-SB, pero tiene la parte de- 
lantera del guardamonte adaptada para 
serempuñada con ambas manos; además, 
la parte delantera del armazón de la em- 


puñadura es curva y tiene nuevas cachas, 
cañón de ánima cromada y un acabado 
exterior de “Bruniton”, una especie de pè- 
lícula anticorrosiva de Teflon. 

El Modelo 92-F pasó las evaluaciones 
del Ejército norteamericano con conside- 
rable éxito, sobre todo en cuanto a flabili- 
dad, y fue consecuentemente adoptada, 
como “Pistola de 9 mm M9”, a principios 
de 1985. Se firmó un contrato por 315.000 
unidades, pero, debido a las quejas de los 
fabricantes norteamericanos de que las 
pruebas no habían sido ecuánimes, el Con- 
greso decretó que no se haría ninguna 
compra hasta que se efectuase una segun- 
da serie de exámenes, en los cuales se 


Despiece de la Beretta 92 


1 Quita el cargador apretando el boton situado junto 
a la empuñadura, a la altura del guardamonte, y 
comprueba que no hay ningún carlucho en la 
recámara 


2 Sostén la pistola en la mano derecha y aprieta el 
pestillo de despiece con la mano Izquierda. Gira el 
pestillo en sentido contrario al de las agujas del reloj 
hasta que llegue a su lope. 


4 Apnela el muelle recuperador y la guía a tin de 
separarlos del cañón: recuerda que siguen 
ejerciendo presión, 
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5 Extrae la pieza de bloqueo y el cañón del conjunto 
de la corredera para completar el despiece básico de 
campaña. 


3 Ahora empuja hacia adelante el conjunto de la 
corredera, con la pieza de bloqueo, el muelle 
recuperador y su guía 


6 Despiece básico de campaña de la Beretta 92: 
cuando la vuelvas a montar, acuérdate de que la 
corredera debe estar alineada con el extremo 
posterior del armazón cuando devuelvas el pestillo 
de despiece a Su posición 


Pieza de bloqueo 
Este ipo de sisiema gë 
bloqueo aparecó enla 
Wather P38 


Mualla recuperador Guja del muelle 
recuperador 


Pestilo de despiece 
Desconecta al grupo de 
lu oomodera del cañón 
pura desmontar el arma: 


Cartucho de 9 mm 
Parabellum 


confirmaría a la Beretta como la pistola 
elegida o bien se sustituiría por un diseño 
nacional (como parecian esperar los nor- 
teamericanos). 

Después de la 92-F, uno podría haber 
esperado que Beretta se dormiría en los 
laureles durante un tiempo, pero ello no 
sucedió. Seguidamente vino el Modelo 
92-F Compact, que es una variante reduci- 
da y muy parecida a la SB-C, pero con las 
diversas características del Modelo F. Y 
después vino el Modelo 92-SB-C Tipo M, 
que es simplemente como el SB-C pero 
con el cargador de 15 cartuchos sustituido 
por uno de columna simple para ocho 
proyectiles, pensada principalmente para 
uso de guardas y policías. 


Usada por los Carabinieri 
También hay tres pistolas que, aunque 
no llevan el número “92”, se deben consi- 
derar ciertamente como miembros de la 
familia. La primera de ellas es el Modelo 
95-R, un arma de lo más inusual y que ha 
sido adoptada por los Carabinieri italia- 
nos. En líneas generales se asemeja al Mo- 
delo 92, pero tiene un cañón largo en el 
que se han abierto unas muescas que ac- 
tan como compensador de boca. Debajo 
de la empuñadura puede fijarse un inge- 
nioso culatín plegable, y en la parte delan- 
tera del armazón, justo delante del guar- 


En las pruebas de tiro, la Beretta demostró 
ser un arma muy precisa y dotada de 
excelentes elementos de puntería, Ante la 
insistencia del Ejército norteamericano, fue 
diseñada para tiradores ambidextros. 


Llenando el grueso cargador de 15 
cartuchos de la Beretta: los agujeros de la 
parte posterior del cargador permiten ver 
rápidamente cuántos disparos quedan. 
Puedes sacar el cargador sin apartar la 
mano de la posición de disparo, echar un 
vistazo al cargador y devolverlo a su sitio 
en menos tiempo de lo que se tarda en 
leer este epigrafe. 


Embolo del muelle 
del martillo 


Fiador 


Muelle del martillo 


Pasador del muelle 
del martilo. 


Guía de armas y equipos 


damonte, hay una empuñadura delantera, 
también plegable, 

Todo esto podría parecer excesivo en 
una pistola de 9 mm, haste que se com- 
prueba que el Modelo 93-R puede hacer 
ráfagas de tres disparos, Cuando se ajusta 
para hacer tiro semiautomático, se puede 
utilizar como una pistola corriente, aun- 
que algo más pesada y grande que el Mo- 
delo 92; pero al desplegar el culatín y la 
empuñadura delantera, asirla firmemente 


El gatillo de la Beretta 92-F no necesita una 
presión excesiva, y la ancha empuñadura 
se ajusta cómodamente a la mano, 
haciéndola agradable de disparar. La firma 
Beretta también fabricó un modelo más 
pequeño para el personal que necesitaba 


Evaluación de combate: comparación 
Beretta Modelo 92-F eii 


La Beretta 92-F es una de las 4 
huevas armas extranjeras que — 290 metros por segundo 


sutren el síndrome de “no Peso: (vacia) 950 gramos 
inventada aquí" y que tue Longitud total: 21,7 cm 
adoptada por las Fuerzas none del cañón: 
Armadas estadounidenses. S GI 

Sin embargo, la oposición en Capacidad del cargador: 
el Congreso hace dudar de 15 cartuchos 

su tuturo en EE UU. Muy bien 


construido, como es habitual 
en Beretta, el Modelo 92-F es 
muchísimo más moderna y Valoración 


capaz que el viejo Col M1911, Fiabilidad oree 
S punio de ser reemplazado, Precisión = La Beretta 92-F Compact es una versión 
y su cargador alberga casi Antigüedad ° más pequeña y manejable, con 
el doble de cartuchos Usuarios * capacidad para 13 cartuchos. 
Características 
Cartucho; 9 mm 
Parabellum 
Velocidad inicial: 


La SiG-Saver P226 es una 80 milo por segundo 


versión de la SIG P220 Peso: (vacia) 840 gramos 
adaptada para el concurso de Longitud total: 196 cm 


selección de pistolas para las Longitud del cañón: 


Fuerzas Armadas de EE UU; TTo 
en un momento dado, pareció - 
ser el arma elegida. La P226,  ÇaPacidad del cargador: 
mwy bién fabricada, perdió 
ante la Beretta por ser 
demasiado cara. La P226 
ditiere de la famosa P220 Valoración 
y la P225 en que tiene un Fiabilidad a 
cargador mayor y una aleta Precisión » La P226 fue una de las rivales de la 
de seguro ambidextra Antigüedad + Beretta en las pruebas del US Army, 
Usuarios * pero era demasiado cara, 
Heckler und Koch P7 Era 
Cartucho: 9 mm 


Diseñada por Heckler und Koch Parabellum 
especificamente para uso 'elocidad inicial: 

policial y militar, la P7 es una 351 metros por segundo. 
pistola robusta y sencilla. Se ppal cargador) 
caracteriza por un prominente i 

seguro de empuñadura que Longitud total: 17,5 cm 
tunciona además como Sareat del cañón: 
mecanismo de amartillamiento, e 

asegurando que la pistola sôlo Capacidad del cargador: 
se puede disparar cuando la 13 cártuchos 

mano esté apretando la 

empuñadura La P7 M8 origina! Valoración 


de ocho disparos fue seguida Fiabilidad 

porla M13 de 13 cartuchos, — Precios Sin palanca de liberación de la | 

y la A13, que compitió por el Antiguedad corredera, la P7 se dispara con igual 
contrato del US Army. Usuarios * facilidad con ambas manos, 
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yajustar el selector de tiro en ráfaga, cada 
presión del disparador provoca tres dispa- 
tos, de modo que el Modelo 92-R es, en 
realidad, un pequeño subfusil o pistola- 
ametralladora, 

Como puede consumir mayor cantidad 
de munición, el cargador normalizado es 
r una petaca de 20 cartuchos que se extien- 

de por debajo del extremo inferior de la 
empuñadura; también se puede emplear 
un cargador corriente para 15 cartuchos, 


Las pistolas militaros deben ser capaces 


de funcionar en manos de una gran 
variedad de personal sin excesivo 


entrenamiento, En la foto, unas peculiares 


milicianas iraníes se entrenan con la 
Beretta 92. 


Steyr GB 


LM) 


Otro contendiente en el 
concurso del US Army tue la. 
Steyr GB, un arma de 
relroacción retardada cuyo 
funcionamiento permite 
disparos muy precisos. La GB 
es sencilla y robusta, y muchos 
de sus componentes se 
fabrican ahora de pláslico 
moldeado; es notable por 

su excepcional capacidad 

de munición, 19 cartuchos 


de la Beretta 92 con sus rivales 


Características 
Cartucho: 9 mm 
Parabellum 

Velocidad inicial; (segun el 
cartucho) 360 a 420 metros 
por segundo 

Peso: (vacia) 845 gramos 
Longitud total: 21,6 cm 
Longitud del cañón: 

136 cm 

Capacidad del cargador: 
18 cartuchos 


(18 enel cargador y uno ana Valoración ANS 
recámara), En común con las Fiabilidad 
más modernas pistolas, tiene Precisión Con su Increible capacidad de cargador 
seguros tanto de martillo Antigüedad y su gran precisión, la Steyr GB es una 
como de percutor, Usuarios gran rival de la Beretta 92. 
Caracteristicas 15 
Cartucho: 9 mm 
La Browning Double-Action Parabellum 
deriva de la famosa High Power Velocidad inicial: 350 


de la Fabrique Nationale (FN) 
y contiene muchas de las 
características que han hecho 


metros por segundo 
Peso: (vacia) 920 gramos 
Longitud total: 20 cm 


de aquélla una de las pistolas Longitud del cañón: 
mås vendidas durante medio 118:cm bl 
siglo. La DA puede dispararse Capacidad del cargador: | 
con cualquier mano, pues tiene 14 cartuchos 
úna aleta de seguro a cada i 
lado de la corredera y una 
retenida del cargador que Valoración 
puedo cambiarse de lado en Fiabilidad ame 
segundos. El guardamonteha Precisión s. La Browning DA es un intento de FN de 
sido rediseñado para el liro Antigüedad y modernizar el diseño de sus clásicas 
a dos manos. Usuarios ~ High Power de 9 mm. 
cz 7 5 Caracteristicas 
Cartucho: 9 mm 
Parabellum 


La pistola Modelo 75, fabricada 
por la factoría Agrozet, es otro 
excelente producto de la 
reputada Industria de 
armamentos checoslovaca, 
una de las líderes mundiales 
durante lodo el siglo. Al 
incorporar rasgos de 
numerosas pistolas distintas, 
el resultado final tiene un nivel 
muy alto. No ha sido adoptada 
por las Fuerzas Armadas 
checas, pero se comercializa 
en Occidente a precios 
realmente atractivos. 


Velocidad Inicial: 340 
metros por segundo 
Peso: (vacía) 980 gramos 
Longitud total: 20,3 cm 
Longitud del cañón: 
12cm 

Capacidad del cargador: 
15 cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad 
Precisión 
Antigüedad Ed 
Usuarios y 


La CZ 75 no es empleada por las Fuerzas 
Armadas checas, pero está presente en 
los mercados de armas occidentales. 
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* Supervivencia  — 
Protección. 
personal 
avanzada 


Preparados para el asalto: en un rescate 
de rehenes, puede que tengas que entrar 
a la fuerza, Enhentadas a una amenaza 
terrorista cada vez más sofisticada, las 
Fuerzas Especiales han desarrollado 
una amplia gama de equipos avanzados. 


a 
A 


-<s 
SÓ 


-| vas o defensivas, por lo que resulta difícil | 


un miembro de las Fuerzas Especia- 
les, por lo que cualquier dinero gas- 
tado para mantenerlo con vida es un 
dinero bien invertido. El problema es 
que este personal está expuesto a todo 
tipo de ataques y contramedidas agresi- 


actamente frente a qué hay que 


resultado ha sido toda una gama de 
ropas protectoras preparadas contra una 


cosa u otra y diseñadas específicamente 


para su función. Esto significa a menudo 
que, cuando estos artículos se llevan a la 
vez, en ocasiones no se consigue la nece- 
saria integración entre todos ellos: la es- 
tanqueidad facial de las máscaras antigás 
se rompe cuando se coloca un casco, las 
armas no se pueden apuntar a través de 
los oculares de las máscaras, las prendas a 
prueba de bala interfieren el movimiento, 
etcétera. 

Este problema de integración lo han 
abordado cinco compañías británicas que 
han conseguido y desarrollado conjunta- 
mente un equipo de protección resistente 
todas las amenazas que puedan sufrir las 
Fuerzas Especiales. Se conoce como el Sis- 
tema Integrado de Protección de Personal 
(SIPP), y las Fuerzas Especiales lo han exa- 
minado, El SIPP no es simplemente un 
experimento de diseño:se ha desarrollado 
utilizando todo tipo de experiencia prácti- 
ca en combate y el resultado es un sober- 
bio equipo protector. 

Desde dentro hacia afuera, la base del 
SIPP es una muda de ropa interior tipo 


Casco 
El casco Natonal 
Piastics AC 100/1 
Un avanzado 
protección 
para la cabeza Está 
—, hecho con capas de leia 
balistica y protege el 
cráneo Irente al luego de 


una gran vanedad de 
L— ssmas portátiles además 
de lo 


corporal que se puede 
accionar con cualquier 


compuestas de cerámica 
delanteras y las 

Armourshieid 
REV777/25, jun 


Unitorme ignitugo 
Es el sistema de protección 
corporal »nitugo Gl 
Specials! Supptes 


“mono” de carbono. El material es ligero y 
cómodo de llevar, pero también es ignífu- 
go, al igual que la prenda principal, un 
uniforme de asalto de una pieza hecho 
también de material de fibra de carbono, 
en este caso el Nomex 3, Este uniforme 
incorpora fundas ignífugas en los codos y 
rodillas, lo que permite al usuario reptar 
sobre superficies calientes, como los mo- 
tores de un avión durante una misión de 
rescate de rehenes. 

De modo incidental, los uniformes son 
muy similares a los que llevan las tripula- 
ciones de carros de combate que actual- 
mente operan en el golfo Pérsico, pero 
éstos son de color naranja brillant s 
SIPP suelen ser negros. 


Ignifugos 

Encima del uniforme ignífugo, el SIPP 
Incorpora un chaleco antibalas hecho con 
blindaje blando y con un revestimiento 
pensado para absorber los impactos y evi- 
tar las lesiones traumáticas. Sin este re- 
vestimiento, podrían producirse lesiones 


tela natural en todas 
las zonas en contacto 
con la piel 


El chaleco antibala Armourshield GPV/25 es capaz 
de absorber la energía de una bala de modo tal 
que el portador pueda reaccionar, Es una 
combinación de planchas duras de cerámica y 
blandas de Kevia 


Cierres de Velcro 


planchas 
de cerámica 


torro anticontusión 


chaleco de 
fragmentación 


panel inguinal 


Personal de las Fuerzas Especiales se 
prepara para echar abajo una puerta. La 
experiencia ha demostrado que el tercer 
hombre que entra en un edificio es el que 
más necesita blindaje personal, ya que 
constituye el principal blanco potencial. 


Supervivencia, 


Esta protección interior ultraligera, 
perfectamente camullable y que protege 
de las contusiones, pesa poco más de un 
kilogramo; casí lo mismo que un paquete 
de azúcar, 


internas aunque el blindaje dotuviese la 
bala. La protección de blindaje blando se 
refuerza insertando planchas € 
curvas delante y detrás; éstas pue 
tener balas del 0,557 Magnum a una dis- 
tancia de tres '0s, Si se desea, se puede 
añadir un panel adicional para proteger la 
ingle, 

Otro elemento de este equipo Integrado 
de protección es un casco especial cono- 
cido como AC 100/1, un producto de la 
National Plastics hecho con capas de un 
material tipo Kevlar. Éste puede resistir el 
impacto de una bala de 9 mm a 
distancia y asegurar que la cabeza del 
portador no padezca lesiones por el golpe, 
para lo que incorpora un revestimiento 
antitraumatismos. 

Opcionalmente, encima del uniforme 
de combate y del chaleco antibalas se 
puede llevar un chaleco ignifugo de piel 
que se utiliza para colocar equipo es 


personal de doble función diseñado para 
detenor fragmentos de baja velocidad 
y un proyectil de fusil de gran velocidad 
disparado a tres metros de distancia. 

Las planchas de cerámica están 
convenientemente separadas del pecho 
para no constreñir la respiración del 
portador. 


El chaleco antibala PW 25 TF es un blindaje 


al, como un hacha de asalto, granadas 
aturdidoras o un cuchillo de ate, todo 
ello metido en bolsillos o suspendido me- 
diante lazos de cuero especificos. 

Hoy en día la mayoría de las unidades 


a fi 
pe A, 


ARMOURSHIELD 


Arriba: La amenaza. 
(1) 0,44 Magnum; (2) 
0,45 ACP; (3) 9 mm; 
(4) 0,357 Magnum; 
(5) 6,35 mm; (6) 0,22 
Magnum; (7) 0,22LR 
(8) 9 mm Corto; (9) 
7,65 mm; (10) 0,38 
Especial. 


Izquierda: El efecto 
de una bala del 
0,357 Magnum 
disparada contra 
plastilina protegida 
por un cheleco con 
y sin escudo 
anticontusiones. 


de Fuerzas Especiales emplean másca 
antigás, por lo que el equipo SIPP incorpo- 
ra una mascarilla desarrollada específica 
mente, conocida como SF10 y que es una 
variante de la Avon $10 empleada por el 
Ejército británico, La SF10 tiene un mic r6- 
fono interno, pero su ca 
relevante son los oculares osc 
Éstos se han adoptado para reducirel d 
tello producido por las granadas aturdido- 
ras u otras luces brillantes. La SF10 tam- 
bién se puede equipar con su propio su- 
ministro autónomo, en forma de una 
botella de aire llevada en el chaleco de 
cuero o una cápsula de filtro adicional. 


Equipo de asalto 

El micrófono de la mascarilla forma 
parte de un correaje de transmisio 
equipo de asalto conocido como 
que consiste en un micrófono de máscara 
o de pecho y en unos pulsadores situados 
en la muñeca o en cualquier otro lugar 
fácilmente accesible. El sistema de comu- 
nicaciones utiliza auriculares electróni- 
cos que están diseñados para eliminar el 
sonido producido por las granadas o los 
disparos (es decir, fuertes sobrepresiones), 
pero que permite la audición normal de 
los demás sonidos. Los auriculares están 
conectados al correaje de transmisiones 
para que el portador pueda acceder a la 
red de mando de la unidad. 

La principal caracteristica del SIPP es 


que todos sus componentes están diseña- 
dos para funcionar juntos. Por ejemplo, el 
Casco SIPP no interfiere en la estanquei- 
dad de la máscara antigás, y los protecto- 
res auditivos encajan debajo de unos ló- 
bulos del casco que ha sido especialmente 
diseñados para ello, Los oculares oscure- 
cidos permite puntar casi cualquier 
arma y dispararla sin dificultad y, aunque 
el chaleco antibala protege de la metralla 
y del Impacto de la mayoría de los cartu- 
chos, permite una completa libertad de 
movimiento, 

Se puede llevar asimismo un cinturón 
de combate y un arnés de escalada desa- 
ollado para el SIPP, lo que indica el 
grado de movilidad de que se dispone. 

EI SIPP no es barato, pero, considerando 
el coste del entrenamiento del personal 
de las Fuerzas Especiales y el hecho de. 
que sus misiones operacionales son con 
mucha frecuencia únicas y en las que no 
todo se puede prever, el coste parece me 
recer la pena. Qu u más importante 
asgo distintivo” es que ha sido diseñado 
y desarrollado por personas que conocen 
demasiado bien los problemas que impli- 
ca tal equipo y las situaciones en las que 
deberá emplearse el SIPP. 


Derecha: La solución norteamericana, 

ol blindaje táctico modular de alto riesgo 
desarrollado por la Point Blank con las 
unidades de la LAPD SWAT (Armas y 
Tácticas Especiales). El chaleco tiene 
numerosas fundas separables para llevar 
equipo. Está construido de Kevlar e 
incorpora varios bolsillos para planchas 
de blindaje. 


El asedio de la Embajada iraní. En esta situación necesitas un alto grado de 
protección y poder segulr moviéndote con rapidez y manejar tus armas; esto 
requiere un excepcional nivel de preparación. 


Arrlba y derecha: El 
escudo protector 
balístico. Protegerá 
frente a impactos de 
ráfagas de subfusil, 
escopeta de alta 
potencia, pistolas y 
metralla de granadas. 


El lunes de la Semana 27 te trasla- 
dan a la base de los Royal Marines 
en Poole (Dorset), donde vas a llevar 
a cabo tu primer contacto con las 
operaciones tierra-mar, la razón 
de ser de los cuerpos de Infantería de 
Marina de todo el mundo. El ejerci- 
cio final empieza el martes, pero 
antes tienes que aprender a operar 


desde las embarcaciones de asalto, | 


Anteriormente has visitado ol Museo del 
Cuerpo y el famoso HMS Victory, y asisti- 
do a una e teórica impartida por los 
del Servicio Especial de Embarcaciones. 
En ella han resaltado exageradamente el 
aspecto anfibio de tu carrera militar, po- 
niendo todo el énfasis en que los Infante 
de Marina forman parte de la Armada, no 
del Ejército. * 

Después del almuerzo bajáis al Hard, 
sobre el amplio estuario que hay debajo 
del campamento, donde está basada la 
Sección Antibia, De entre todas las em- 
barcactones que vayas a emplear durante 
tu carrera profesional, las Rigid Raiders 
son probablemente las más emocionan- 
tes. Son rápidas y maniobrables, de siete: 


plazas y muy ligeras, y 
por motores fueraborda de 240 hp. 

Tras las clase teórica sobre cómo em- 
barcar y desembarcar de ellas, dónde sen- 


ân propulsadas 


tarse y cómo sujetar tu arma al cable de 
seguridad, es el momento de llevarlo a la 
práctica. Te colocas el chaleco salvavidas, 
metiéndolo por encima de la cabeza, titas 


de la correa que tienes entre las piernas y 
abrochas el pestillo, asegurándolo con la 
gran pinza. Subís a bordo de las Raider 
desde el malecón, engancháis las armas y 
os sentáis apretadamente donde se os haj 
dicho. El timonel es la máxima autoridad 
en la embarcación. 

Los motores gruñen y gorgotean detrás] 
vuestro y, de pronto, empiezan a rugir. Laj 
embarcación se lanza hacia delante con 
una tremenda potencia controlada. Seis| 
Rigid Raider en total, con toda la sección al 
bordo, surcan las tranquilas aguas del es 


tuario, Una larga hilera de boyas señala 


el canal de aguas profundas, 


Boyas firmes 

Con su poco o ningún calado, las Raider 
se dirigen hacia las boyas en columna de a! 
uno, alcanzando su máxima velocidad. 
Después, con una serie de estimulantes 
giros a todo gas, regatean entre las boyas, 
virando rápidamente a babor y estribor y 


Ir a la guerra en una LCVP es una tarea 
arriesgada: mientras permanecéis en la 
lancha sois vulnerables a las minas, al 
fuego de armas portátiles y demás. Los 
desembarcos a gran escala no se 
intentarán sin un considerable fuego de 
apoyo a gran escala para anular al objetivo 


mientras la tropa pone pie en tierra. 
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silen 
adecuado periodo de escucha, el 
comandante da la señal de avanzar. 


siguiente empieza a volver rápidamente 
playa abajo. 

Finalmente, efectúas algunos desembar- 
cos de choque y repliegues con la mayor 
rapidez posible, sin intervalo entre uno y 
otro, El repliegue de choque se efectúa 

Ñ bajo el fuego simulado de la artillería. 
Mientras la Raider se aleja ya de la orilla, 
vosotros corréis atropelladamente hacia 
el agua. 

Cuando llegáis a la embarcación, el agua 
os cubre por encima de la cintura y tenéis 
que subir por las bordas de la mejor ma- 
nera posible. No es fácil, y menos toda- 
vía cuando se lleva todo el equipo de 
combate. 

Al día siguiente, por la mañana, practi- 
cáis ejercicios de traslado, trabajando esta 
vez con las LCVP (lanchas de desembarco 
de vehículos y personal) y los botes neu- 
máticos Gemini. 


Los Gemini 

Una vez en el agua, las LCVP mantienen 
una velocidad constante mientras los dos 
Gemini zumban como abejorros, acele- 
rando sus motores para mantener sus proas 
contra los costados de la LCVP, cerca de la 
proa, andando todos a la misma velocidad. 
Pasáis en grupos de seis desde los largos 
bancos del interior de la LCVP hacia de- 

cruzándose unas con las estelas de las 5 


tras. El Hard pronto queda lejos, hasta E 

que las Raider aminoran la marcha cerca 
Mde una pequeña playa situada al otro lado 
del brazo de mar. 

Una vez en tierra, os tumbáis en vues- | le 
tras posiciones de tiro, con las piernas | ee 
abiertas y cruzando los pies de unos con 
otros para poder comunicaros silenciosa- 
mente en la oscuridad. 

Simuláis una gran cantidad de desem- 
barcos, saliendo y entrando en la embar- 
cación, tomando posiciones en la guija- 
rosa playa, con los desechos marinos bajo 
él tus narices y el sol caliente sobre tu espal- 

T fida. Cuando volvéis a embarcar, lo hacéis 
en el orden inverso. Mientras cada hom- 
bre empieza a subir a la embarcación, el 


A 


lante y después trepáis de uno en uno por 
la bordo; os quedáis a caballo encima de 
ésta, entregáis vuestras armas, saltáis y 
páis vuestras respectivas posiciones, 
aclamando de nuevo vuestras armas y 
enganchándolas al cable de seguridad. Las 
armas se pasan siempre por encima del 
ua. Una vez al completo, los Gemini os 
ladan al Hard, donde desembarcáis sin 
pitación pero también sin entretene- 
demasiado. Es la primera vez. 

dan instrucciones completas sóbre 
el próximo ej lo, que por fin comienza 
Camiones de cuatro to- 


os transportar al punto inicial de 
vuestra primera marcha táctica, que se 
bo con todo el equipo, las mochi- 


mbate y las armas colectivas de 
ón: ametralladoras polivalentes y 
lanzagranadas contracarro de 84 mm. 
Comenzáis la marcha a las 18,50, pero 
aún hace mucho calor y el sudor pronto 
empapa todos los cuerpos. Todos se han 
limpiado y empolvado con talco los pie 
para esta marcha de catorce Kiló- 
metros, y también todos han bebido mucho 
liquido para evitar la tan temida deshidra- 
tación. Si no consigues lle a alguna de 
las fases de este ejercicio, te enviarán a la 
sección de refresco, No puedes fallar. 


Caminata por el cerro 

Tenéis hasta las 22,00 horas para llegar 
a un punto de recogida (PR), en una penin- 
sula arenosa, donde os espera una LCVP. 
a buen paso por una pequeña carre: 
que os lleva por encima de las Impre- 
35 ruinas del castillo de Corfe hasta 
a un empinado sendero zig 
gueante en lo alto de un cerro. 
Je lo alto del largo cerro las vistas 
tupendas, pero la mayoría de los 
án concentrados en la doloro- 
r un paso tras otro, Final- 
mente, el sendero empieza a descender 
entre granjas y una aldea hasta llegar al 
comienzo de la peninsula areni que os 
llevará àl PR en Punta South Haven. 


Columna de a uno 

La marea está subiendo. Camináis en 
columna de a uno por la orilla, donde es 
más firme la arena, pero en una zo! 
obligados a pasar por el 
teniendo que chapotear el resto de la mar- 
cha. La luz empieza a disminuir en inten- 
sidad mientras completáis la marcha a 
través de un largo trecho de dunas. 
Llegáis al final del recorrido cuando ya 
ido y os ponéis camuflaje mien- 
tras esperáis a la LCVP, Ésta pronto mues- 
tra su silueta y, poco despu is todos 
a bordo y de nuevo en marcha. Os transmi- 
lis una orden en la embarcación; cuando 
se apaguen las luces, ello querrá decir que 
tenéis cinco minutos para desembarcar. 

Después de 40 minutos navegando en 
la oscuridad, las luces de la mampara se 
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apagan. Todo el mundo se levanta. Cinco 
minutos después desembarcáis en una 
playa oscura, en la que tomáis posiciones 
defensivas. Momentos después, la sección 
reemprende de nuevo la marcha a ple; el 
Jencio debe ser absoluto, por lo que las 
órdenes se transmiten mediante señales 
manuales. 

Todavía quedan otros cuatro o cinco 
kilómetros hasta el siguiente punto de 
cogida, donde los camiones se reunirán 
con vosotros para el último traslado del 
día, hasta el polígono de Mexe. El cansan- 
cio es mucho y va en detrimento de la 
ción de los hombres. 
De pronto, el pelotón que cierra la marcha 
se da cuenta de que ha perdido el contacto 
con el resto de la a culpa la tiene 
el hombre que avanzaba en cabeza, que 
debería haber tenido a la vista al último 
hombre del pelotón anterior. 
curo, y el silencio es absoluto. Puede que 
el resto de la sección esté delante o que 
haya tomado algún camino de vuelta. Se 
envía a dos hombres de vuelta al próximo 
cruce, y el resto os sentáis a esperar acon- 
tecimientos 

Permanecéis sentados largo tiempo en 
la oscuridad, pero ninguno se queda dor- 
mido, Finalmente surge de entre las som- 


La Gemini avanza a remo hasta la orilla, 
con dos hombres a proa listos para hacer 
fuego de réplica. Llegar a la orilla de este 
modo depende de la cautela —no de la 
potencia de fuego— y de una cuidadosa 
selección del lugar de desembarco. 


La marcha táctica requiere un 
entrenamiento constante: debes poder 
caminar rápidamente hacia el objetivo 
y seguir en buenas condiciones para 
atacarlo y regresar. 


bras el sargento de la sección. Recibís un 
demoledor rapapolvo en voz baja. Es un 
aviso en serio. Sólo os quedan otros dos 
se pä resto del ejer- 
se, el mando os enviará a 
todos a la sección de recuperación. 

A primera hora de la mañana llegáis al 
polígono de Mexe, una zona de pinos 
blerta con una espesa capa de piñas. Os 
llevan a una zona de acampada, 


Instalación de un PO 

S stala el campamento, 
los centinelas y se establecen 1 
se instalan do: 
de observación (PO) mientras las prime, 
luces del amanecer se filtran entre los 
árboles. El trabajo de los PO consiste en 
observar un claro con unos pocos edifi- 
cios viejos de hormigón donde se supone 
el enemigo. 

Recordáis la descripción del escenario 
en las Instrucciones dadas en Poole: 

“Se han producido graves desórdenes en 
todo el sudoeste, más acusados hacia el 
oeste, Tanto es así que el condado de Cor- 
nualles se ha declarado estado indepen- 
diente. El enemigo está bien apoyado por 
los habitantes de Dorset y Devon, y trabaja 
en pequeños grupos para derrocar al go- 
bierno local. R temente se han vuelto 
agresivos, operando activa- 
mente contra las fuerzas gubernamentales 
cticas guerrilleras, Tomaréis parte en 
una operación de comandos para penetrar 
en el sudoeste, 
en áreas conoc 
migo y reunie 
sea posible sobre éste. Puede que organi- 
céis pequeñas operaciones de castigo.” 

Al igual que todos los buenos ejércitos 
de guerrilleros, éste tiene también un le- 
gendario cabecilla, que se hace llamar “Jan 
el Pastoso”. Participará bastante en las fu- 
turas operaciones. 


e colocan 


Instalándoos y patrullando 
las de operaciones del ene- 


fuerzas de la OTAN operarian en con- 
diciones de superioridad aérea ene- 
miga, por lo que cualquier infante a 
pie o a bordo de un vehículo estaria 
especialmente expuesto a un ata- 
que aéreo. Puedes esperar ataques de 
las fuerzas heliportadas soviéticas, asaltos 
paracaidistas y lanzamientos de bombe- 
tas antipersonal, cohetes y agentes quími- 
cos: estarás bajo amenaza constante du- 
rante el día y siempre que las condiciones 
meteorológicas sean buenas. 

Para contrarrestar este peligro, los ejé, 
citos despliegan por el frente sistemas ar- 
tilleros antiaéreos y misiles que cubren las 
altitudes medias y bajas, como el Rapier, 
el Blowpipe o el Roland, y es evidente que 
estos sistemas proporcionan una protec- 
ción notable, No obstante, el peligro es tan 
grande que tú mismo tendrás que adop- 
tar una serle de medidas adicionales. 


Medidas pasivas 

1 Camuflaje. El enemigo no puede atacar- 
te desde el aire si no te ve, por lo que no 
debes regatear esfuerzos en la ocultación. 
Esto implica el camuflaje de trincheras, 
vehiculos, equipos y pertrechos con redes 
miméticas. También es de gran ayuda la 
colocación inteligente e irregular del equi- 
po, aprovechando las coberturas y som- 
bras. Limita tus movimientos durante el 
día y, si es necesario, prepara y observa un 
plan de sendas, Cuando los aviones te so-| 
brevuelen debes permanecer quieto y no 
mirar hacia arriba. 

2Protección. Tras ocultarte de forma ade-| 
cuada, mejora tu protección instalándote 
en zonas que sean difíciles de atacar desde 
el aire. Un buen ejemplo de esta técnica 
fue la elección del golfo de San Carlos 
como fondeadero y playa de desembarco| 
durante el conflicto de las Malvinas en 
1922; las montañas colindantes hacian ex- 
tremadamente difícil la entrada directa 
de los aviones de ataque, También debes] 
protegerte atrincherándote en una zanja! 
convenientemente excavada y capaz de 
resistir cualquier ataque, excepto un im-| 
pacto directo de bombas o cohetes. 

3 Alerta. Por buena que pueda ser tu pro-| 
tección, nunca lo será suficiente hasta que 
estés dentro de ella, por lo que necesitarás] 
un buen sistema de alerta. Esto implica. 
ponera punto un buen esquema de centi- 
nelas y observadores que puedan dar laj 


NSA CONTRA: 


Arriba; Disparo de un misil Blowpipe; 
se trata de un SAM que puedes guiar 
visualmente hacia el objetivo mediante un 
botón de control accionado por el pulgar. 

Se empleó con gran éxito en las Malvinas. 


Siempre que lo alcance, un misil antiaéreo 
portátil puede derribar al avión más 
poderoso. En la fotografía, un avión-diana 
cae envuelto en llamas. Sin embargo, en el 
combate, el derribo de un avión hostil es 
dificil y peligroso. 


Tácticas de combate 


alarma de ataque aéreo con la antelación 
necesaria, es decir, que te permita ponerte 
a cubierto en tu trinchera. 
4 Dispersión. Sin embargo, si estás a des- 
cubierto, avanzando a través de campo 
abierto, tu mejor protección es asegurarte 
de que tus hombres guarden la dispersión 
más conveniente en estas situaciones. Los 
pelotones deben avanzar separados y cada 
soldado debe permanecer a una distancia 
razonable de su compañero. 
Estadísticamente hablando, una bomba 
capaz de devastar 50 m cuadrados sólo 
matará a dos hombres si éstos guardan 
una separación entre sí de unos 25 metros, 
mientras que pondrá fuera de combate a 
cuatro si la distancia entre ellos es de sólo 
12 metros, Algo parecido sucede con los 
convoyes de vehículos, 


Medidas activas: 
fuego de armas portátiles 

Las medidas activas de defensa aéi 
de la infantería están pensadas para cau- 
sar bajas a la aviación enemiga. En el caso 


de una sección de infantes, esto implica 
empeñara los aviones enemigos con fuego 
de armas portátiles. Lo ideal sería que el 
fuego dirigido contra un avión nunca fuese 
inferior al de un arma automática o al de 
todo un pelotón de fusileros, y en ambos 
casos deberia ser controlado por un subo- 
ficial siempre que fuese posible. 

El fin es crear una cortina de fuego de 
armas portátiles de modo que cualquier 
avión atacante sea alcanzado en algún 
sitio: el fuego de un solo fusilero contra un 
avión será ineficaz. La forma más práctica 
de fuego antiaéreo de infantería es un 
arma automática colocada en un tripode 
en candelero, que permite apuntarla hacia 
arriba sin tener que sostenerla a pulso. 

En muchos ejércitos, la introducción de 
fusiles de asalto y ametralladoras portáti- 
les del calibre 5,56 mm ha supuesto que 
las ametralladoras de 7,62 mm fuesen re- 
distribuidas de manera que todos los ve- 
hículos de ruedas u orugas estuviesen ar- 
mados con una MG polivalente fácil de 
emplear en la función antiaérea. 


APUNTANDO A UN AVIÓN 


Aviones de altas prestaciones 

Cuando dispares un fusil, una ametralladora 

polivalente o una de 5,56 mm contra un 

reactor veloz que cruce en vuelo bajo por 

delante de ti; apunta a unos 200 metros (dos 

¡campos de fútbol) por delante de él, No 

„| intentes utirzar los visores ópticos, pues 
funca podrás adquirir el blanco. Dispara 

rálagas controladas desde la cadera. 


Aviones de bajas prestaciones 

Cuando dispares a un helicóptero u- otro 
avión que vuele más lentamente, fienes que 
apuntar sólo 50 metros (medio campo de 
Iútbo)) por delante. Paro recuerda que 
pueden aparecer en lo alto helicópteros 
Aliados inesperadamente y sólo deberás 
disparar sl identificas positivamente esto 
aparato como hostil, 


SONN 


anantir, 


Fuego concentrado 

Las armas de infanteria deben concentrar su 
llego cuando se enfrentan a un reactor 
rápido: Sı foda una sección apunta 
aproximadamente al mismo punto por 
delante de un avión enemigo, seguramente 
pondrá proyectiles sulicientes en su camino 
para causarle algun daño. 


Punto de referencia 

Disparando a un punto de referencia 
previamente acordado es más fáci para una 
sección colocar una gran cantidad de fuego 
concentrado en el curso del avión enemigo. 
Aquí, se ha designado una colina como 
punto de referencia 2 y, tan pronto como un 
blanco vuele hacia él, el comandante 
ordenará: "Referencia Punto 2, ¡Fuego! 


Arriba: La MG puede ser un eficaz sistema 
antiaéreo, sobre todo si se dispara con un 
número de ellas suficiente en la misma 
dirección. 


Abajo: La MG es más precisa en la función 
antiaérea sí se tiene tiempo para instalarla 
en un montaje en candelero en lugar de 
hacer fuego con ella desde la posición 

de rodilla en tierra. 


El mejor modo de destruir un avión es 
cuando está en tierra: este Pucará argentino 
fue destruido en la pista durante la guerra 
de las Malvinas. Si el enemigo emplea sus 
aviones dentro del alcance posible de una 
patrulla de combate, una incursión audaz 
puede ocasionarle serios daños. 


La guerra de las Malvinas demostró la 
eficacia del fuego de armas portátiles en 
la guerra moderna frente a los reactores 
veloces, Varios aviones argentinos fueron 
derribados por el fuego de las armas por- 
tátiles de soldados atrincherados en posi- 
ciones defensivas o de ametralladoras 
montadas en las barandillas de los buques 
de la Task Force. Si se concentra un volu- 
men de fuego razonable en una “franja” de 
espacio aéreo, algunas balas alcanzarán 
un punto vulnerable del avión como son 
los depósitos de combustible, provocando 
una catastrófica pérdida del mismo; algu- 
nos aviones argentinos cayeron al mar en 
el vuelo de regreso al continente debido a 
la pérdida de carburante ocasionada por 
el fuego de armas portátiles. 

Está claro que existe el peligro de que 
los infantes cuyo reconocimiento de aero- 
naves sea deficiente puedan disparar con- 
tra aviones propios. En una sección de 
infantería te dirán cuál de los dos estados 
de contacto aéreo es el que impera: "Armas 
Firmes" significa que no se debe atacar al 
avión a menos que lo reconozcas positiva- 
mente como hostil, según está definido en 
las Normas de Contacto. Éste es el estado 
de defensa aérea normal en la zona de un 
grupo de batalla. “Alto el Fuego” es una 
orden de emergencia que significa que 
debe cesar el fuego o que no se debe abrir 
fuego. 

Esto se usa normalmente en una zona 
de grupo de batalla para salvaguardar a 
los aviones del Ejército que puedan estar 
operando en tu zona durante períodos cor- 
tos: por ejemplo, un escuadrón de heli- 
cópteros BO 105 con misiles HOT puede 
estar cerca de tu zona para tomar posicio- 
nes de tiro a fin de enfrentarse a una im- 
portante amenaza acorazada enemiga. Tan 
pronto como salgan de la zona se reim- 
pondrá el estado de "Armas Firmes". 

Las Normas de Contacto varían según 
el escenario de operaciones y, en cual- 
quier caso, formarán parte de los Procedi- 
mientos Operativos Reglamentarios (POR) 
de tu batallón. Normalmente incluirán las 
siguientes normas: 

1 Helicópteros y aviones ligeros 

No deberás disparar a menos que el 
aparato sea reconocido como hostil por 
un oficial o suboficial. Esto se debe a que 
los aviones ligeros y helicópteros aliados 
pueden volar por cualquier parte sin noti- 
ficarlo y lanzarse en picado re] 
mente para efectuar acciones évasi 
2 Aviones de altas prestaciones 

No deberás disparar a menos que se vea 
al avión atacar una posición. Sólo la posi- 
ción atacada o las adyacentes podrán re- 
plicar. 

3 Aviones y helicópteros de transporte 

No deberás disparar a menos que se 
identifique a los aviones como hostiles y 
se les vea desembarcar o lanzar paracai- 
distas o pertrechos. 
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Estas normas han sido elaboradas como 
resultado de la amarga experiencia en nu- 
merosas campañas en que aviones aliados 
han sido derribados por soldados excesi- 
vamente celosos. 

Un avión tiene que aminorar la veloci- 
dad para identificar y atacar un blanco de 
tierra, y normalmente necesita efectuar 
varias pasadas para adquirirlo y atacarlo 
con eficacia. Esto proporciona varias opor- 
tunidades para hacer fuego contra él y 
que el piloto note el choque de las balas y 
vea las estelas de las trazadoras. El fuego 
de armas portátiles puede: 

1 Dañar al aparato de modo que no pueda 
volver a la base o, si lo hace, asegurar que 
permanezca en tierra varios días por repa- 
raciones. 

2 Despistar al piloto, haciéndole errar el 
blanco y obligándole a efectuar otra pasa- 
da o incluso abandonar la misión. 

3 Obligar al avión enemigo a ascender 
hasta un altura donde otros sistemas de 
defensa aérea puedan atacarle. 

4 Hacer los ataques de aviones enemigos 
menos eficaces al obligar a los pilotos a 
volar más rápido. 

La ametralladora polivalente es el arma 
de infantería más eficaz para hacer frente 
a los aviones de ataque, aunque puedes 
servirte de tu fusil de asalto o la ametra- 
lladora de 5,56 mm (por ejemplo, el CETME 
L y la AMELI, respectivamente) para au- 
mentar el volumen de fuego. La ametra- 
lladora polivalente de 7,62 mm (cuando 
no una pesada de 12,7 mm) suele formar 
parte del armamento de todos los vehicu- 
los acorazados y de muchos medios de 
transporte y ligeros. 

Cuando decidas atacar un avión ene- 
migo con la ametralladora polivalente de- 
berás apuntar el arma hacia la proa del 
mismo si éste viene derecho hacia ti. Si va 
lento y cruzado, apunta bien el arma de- 


En muchos ejércitos se practica el tiro 
antiaéreo con armas portátiles empleando 
radiomodelos radiocontrolados, que 
constituyen un blanco lento pero también 
muy pequeño. 
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lante de su linea de avance, para que vuele 
hacía el camino de las balas. Debes seguir 
anticipadamente el desplazamiento del 
avión, 

Cada vez que sea posible deberás dis- 
parar una cinta de 50 cartuchos en una 
ráfaga controlada, efectuando las correc- 
ciones tú mismo mediante la observación 
de las trazadoras o siguiendo las instruc- 
ciones del controlador del arma... si lo hay. 
Evidentemente, sí ves que las trazadoras 
quedan por detrás del avión que cruza, de- 
berás efectuar un giro firme hacia delante 
para corregir la puntería 

También puedes usar tu CETME L o 
AMELI para disparar contra un avión: lo 
puedes hacer con la ayuda de tu portafu- 
sil, de pie o arrodillado. Si intentas apuntar 
a través del visor telescópico que pueden 
llevar algunas de estas armas, es poco pro- 
bable que consigas adquirir un blanco 


veloz, por lo que la mejor técnica consiste 
en disparar ráfagas controladas desde la 
cadera. Cuando dispares desde una trin- 
chera, deberás inclinarte contra su parte 
trasera para apoyarte. 

En algunos ejércitos se practica habi- 
tualmente el entrenamiento de tiro con 
armas portátiles contra blancos aéreos, 
para lo que se emplean aviones radiocon- 
trolados que, en realidad, no son más que 
aparatos de aeromodelismo. Estos avio) 
tienden a sobrevivir bastante tiempo de- 
bido a que ofrecen un blanco muy peque 
ño, pero vuelan según unos patrones de 
ataque aéreo reales y proporcionan una 
valiosisima experiencia de tiro antiaéreo 
de contingencia. 


No se deberá disparar contra los pllotos 
que han saltado de aviones dañados. 


Arriba: Si en tus inmediaciones se produce 
un asalto de paracaidistas, apunta a una 
distancia equivalente a la altura de dos 
hombres por debajo de ellos. 


Abajo: Ahora que se están sustituyendo las 
MG de 7,62 mm por las ligeras de 

5,56 mm, hay muchas disponibles para 

la delensa antiaerea en los vehiculos 

del Ejercito. 


Arriba: Los transportes desprotegidos 
deben dispersarse de inmediato si les 
ataca un avión enemigo. Los camiones 
deberán girar en sentido contrario a la 
dirección de ataque y ponerse a cubierto. 


Arriba: Si un avión vuela directamente Arriba: El Redeye, utilizado por el US Army, Fotos insertas: El Blowpipe es un arma de 
hacía ti, apunta justo por encima de su tiene serias dificultades a la hora defensa puntual teleguiada; le es dificil 
proa para crear una línea de fuego hacia de alcanzar un avión que utiliza bengalas empeñar objetivos en vuelo de través, 

la que se dirija el aparato. de magnesio como señuelos. pero no se deja engañar por los señuelos. 


Guerrilleros afganos examinan los restos 
de un cañonero soviético Mi-24 “Hind” 
derribado en el valle del Panjsher. Algunos 
helicópteros han sido abatidos por 
fuego de ametralladoras de 12,7 mm 
P”. instaladas en lo alto de montañas, de 
|} forma que ellos debían volar por debajo 
de la línea de tiro de las armas enemigas. 
i o- Y > 


Hay muchos métodos para mante- 
nerse en forma, pero ninguno es tan 
importante como la preparación ae- 
róbica. Aeróbico quí r “con oxige- 


rrar la clave para sobrevivir a la sedenta- 


rja vida mudemo y disfrutar de unasalua Beneficios del 
L jorar quan del si ejercicio aeróbico 


y 
am 
úl Talento del oxigano entu cuerpo: el cor durante una acividad Us 


zón, los pulmones y los vasos sanguíneos, cea 1 de prer 
penehcio: = 
fi 11M: El ejercicio aeróbico aumenta la capacidad 
A] El uso del oxigeno 2 Mayor clica de tu corazón y pulmones para suministrar 
y) Una mejora en el funcionamiento de 3 Reducción de la o oxigeno a la sangre. Correr es uno de los 


y 0 4Re ol ce ici y 
estos órganos conduce a una mejor utili- 5 Reducción del stress ARCOS GESER O INER ONOARE, 


1 Eficacia cardíaca 


y El corazón es un músculo que, al igual que todos los 
demás, ¿rece von là actividad física. Se fortalece con 
sl ibo adecuado de ejercicios y se debilita sin él, Un 
corazón luerte y £nlrenado puede enviar sangre con 
más ageno A los dernás músculos. al lalr 
mayot fapidez y potencia. Los músculos nex 
A| oxigeno bara lrabajar, y sl no reciben el suficiente, 
sa cansar rápidamente. La capacidad de tu corazón 
para bombear sangre es. de una imponancia critica 
durante el ejercicio, sobre todo si la.actividad es 
A Pinin. 


2 Eficacia pulmonar 


Fl ejercicio aeróbico aumenta la eficacia de tus 
pulmones y también robuslece los músculos que 
hacen que los pulmones se expandan y se 
sontralgan El gxigiena es recogido por la sangre 
fuando paga por los pulmones y después lo lleva a 

los amsculos en funcionamiento. Si tus pulmones na 

están sanos por ejemplo, debida al tabaco), al 
pigano no se puede tecoger con eficacia, 
reduciéndose as! lu capacidad para los ejerciolos 
prolongados: 


3 Reducción 
de la grasa corporal 


Mucha.gante heno exceso da peso debido.a la talja 
e 


de actividad laica; la obesidad rio factor de 
eso GOrANATIO, Ya que IMPON HO EXCESIVO 
al corazón, El ejercicio aeróbico regular con una 


Intensidad moderada aumenta él rimo dè 
eliminación de calorías, lo que resulta en un 
porcentaje menor de gtasa corporal. Esto se puede 
conseguir mediante un programa regular de 
actividad aeróbica qué dure entre 20 y 30 minutos, 
de res a cinco veces por samaña. 


4 Reducción 
del colesterol 


Sine realizas ejercicios regulares es probable que 
le cuerpo produzca colesterol de muy baja densidad 
en lipoproleinas (BDL), lo que desemboca 
Iinalmente en enfermedades cardiacas. La gente 
Iísicameme activa parece producit más 

alta densidad lipoproteinica (ADL), el cual recoge 
colesterol BDL "malo" y lo transporta hasta el higado 
para eliminarlo. Los estudios demueslran que para 
producir un alto nivel de ADL necesitas correr al 
menos 25 kilómetros a la semana. 


5 Reducción del 
stress y la tensión 


Las niveles altos de stress van intimamente unidos 
a un Cansancio innecesario, enfermedades y 
problemas cardiacos prematuros Si estás muy 
lenso, tu Cuerpo se desequillbra químicamente 
debido al aumento de hormonas como la adrenalina 
El ejercicio aeróbico es un lranculizante nalural y, al 
redistnbulr las hormonas dėl siress, hace qu 

ménte y cuarpo se acerquen más para una 
sensación nalural de bienestal 


1 Frecuencia 


Los principiantes deberán trabajar acrobicamente 
de 


405 


ido has 


a 3 voces por semana, sube 
ys para llegar al máximo five! fi 


2 Intensidad 


Deberás ejercitare con la dureza suliciente pi 
aumentar la actividad cardiaca y respiratona ha 
un 60 u 80% de su capacidad máxima, Un 
porcentaje inferior al 60% no suministra un buan 
electo de achestramienlo a menos que estés en una 
lorma física monstruosamente baja. Por encima del 
80% te coloca en una actividad anaeróbica ("sin 
oxigeno") que no podrás mantener durante periodos 
prolongados. En la 9.1 Parte del Programa de 
Preparación Física le ensañaremos a controlar las 
pulsaciones 


La natación es otro buen ejercicio 


aeróbico, aunque, a diferencia de este 


infante de Marina, no hace falta que la 


La preparación aeróbica aumenta el vigor 
físico y la resistencia, vitales para soldados 
como los infantes de Marina, que deben ser 
capaces de llevar cargas pesadas y cubrir 
largas distancias. Al entrenar tu corazón y 
pulmones no te cansarás con tanta 

rapidez durante los ejercicios duras. 


practiques cargado con un fusil. 


Los principios del ejercicio aeróbico 


3 Duración 


Para aprovechar al máximo los benalicios dal 
ejercicio aeróbico necesitarás al manos 20 minuta: 
de acividad de una intensidad moderada/alta, Esta 
deberá aumentar hasta 30-45 minutos si estás muy 
en torma y 46-60 cuando estés en el nivel máximo 


4 Tipo de actividad 


son los ejercicios 
as rápidas y lentas, 


Las aclividados más alicac 
alta energía, que incluyan carre: 
ismo, natación y cross, Estas actividades exig 
alu cuerpo la demanda necesaria y entrenan lus 
sistemas vilales aeróbico: 


Nivel máximo 
El ejercicio aeróbico es de un enorme 
provecho, física y mentalmente. Cualquiera 
que sea tu nivel de partida, el 
entrenamiento aerobico regular puede 
conducirte al nivel físico máximo en el 
menor tiempo posible. 
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Cañones autopropulsados de 152 mm de Alemania Oriental en un desfile. 
La nueva serie de cañones autopropulsados del Pacto de Varsovia está 
minando la superioridad de la OTAN en artillería móvil y proporciona a las 
divisiones acorazadas soviéticas una flexibilidad táctica mucho mayor. 


José Stalin dijo de la Artilleria que 
era “el Dios de la Guerra”, una des- 


sados y, también, la evolución de las 
tácticas que entonces ponian en 
práctica los soviéticos en el frente 


Mundial, los soviéticos utilizaron la 
Artilleria a mayor escala que ningún 
otro ejército, empleando varios miles 
de cañones a la vez para someter a 


pués de la guerra, la aparición de las armas 
nucleares tácticas llevó a que los soviéti- 
cos dejasen que el desarrollo de su artille- 
ría se estancase, situación que duró de 
Tinales de los años cincuenta a principios 
delos sesenta. Siguieron empleándose 

¡ de baterías con cañones 


de la época de la Segunda Guerra Mun- 
dial, mientras que las fuerzas de la OTAN 
adoptaron tácticas flexibles basadas en 
una serie de cañones autopropulsados tales 
como el Abbot de 105 mm y las piezas 
norteamericanas M109 de 155 mm y M110 
de 203 mm. 

La necesidad de una nueva generación 
de armas y un replanteamiento ico 
quedó en evidencia para los sovi os 
durante los años sesenta, y desde enton- 
ces ha aumentado firmemente la capaci- 
dad de su Artillería. 


Piezas automotrices 

Las fuerzas terrestres soviéticas reci- 
bieron varias piezas de artillería remolca- 
das excelentes en los años sesenta, desta- 
cando el D-30 "Sonyushka" de 122 mm, 
que apareció en 1963. Aunque, en compa- 
ración con el nivel de la artillería remol- 
cada, el D-30 era ligero y versátil, seguía 


Cañones autopropulsados soviéticos de 
122 mm cruzan un puente de pontones 
durante un ejercicio. Este cañón ligero se 
liama “Gvozdika”, que significa “clavel”. 


El cañón 2S1 de 122 mm | 
proporciona fuego de 

apoyo cercano a las | 
unidades acorazadas 

soviéticas al batir los | 
medios contracarro 

enemigos con un diluvio | 
de alto explosivo mientras 

los 7-72 efectúan su 

ataque. En la última fase 

del asalto, los cañones 

autopropulsados seguirán 

a la segunda oleada de 

vehículos de combate de 

infanteria BMP. 


tía y carecía por completo de protección 
enel contexto NBO (nuclear, bacteriológi- 
co y químico). 

Se reconoció unánimemente la necesi- 
dud de un vehículo autopropulsado prote- 
gido, con un cañón de giro horizontal com- 
pleto y montado en la parte posterior del 
chasis, por lo que se instruyó al GRAU 
(Desarrollo de Cañones) y a la Dirección 
Central de Automoción (TS Au Tu) para 
que coordinasen la integración de caño- 
nes examinados y probados, tales como el 
1-30 y el D-20 de 152 mm, con la nueva 
generación de chasis que entonces utill- 
zaba la última generación de vehículos 
pruga, 


Piezas de éxito 

El resultado fueron dos excelentes 
zos de artillería, el 253 "Akatsuja” de 
152 mm y el 251 “Gvozdika” de 122 mm. 
Ambos prestan actualmente servicio en 
todo el Pacto de Varsovia y constituyen la 


El cañón autopropulsado de 152 mm dispara varios tipos de 
munición, incluidas ojivas nucleares de 2 kilotones. Nótese el 
gran periscopio del apuntador, frente a la cúpula del jefe. 


piedra angular de la Artillería a nivel de 
división y de regimiento. 

El “Akatsuja”, conocido al principio 
como M-1972 por el año de su introduc- 
ción, está claramente pensado como rival 
del obús estadounidense M109 de 155 mm. 
En esencia consiste en un viejo cañón 
D-20 equipado con una culata modificada 
y un nuevo extractor de gases e instalado 
en una gran torre nueva y montada sobre 
la parte posterior del vehículo lanzador de 
misiles SA-4 “Ganef" 

El cañón/obús de 152 mm dispara un 
proyectil de alto explosivo de fragmenta- 
ción de 43,6 kg a una distancia máxima de 
17 300 metros. Hay informes de que se ha 
desarrollado un nuevo proyectil asistido 
por cohete (PAC) con un asombroso alcan- 
ce de 37 000 m. 


Débil protección 
Como sucede con la mayor parte de 
artilleria de campaña soviética, el “Akat- 


suja” tiene capacidad de hacer tiro tenso, 
para la que emplea un proyectil APHE 


de 1 000 metros. Aunque este proyectil de 
48,8 kg es sencillamente devastador con- 
tra los vehículos acorazados portaperso- 
nal, el empleo de este cañón como medio 
contracarro puede ser demasiado peligro- 
so, ya que la protección blindada del pro- 
pio “Akatsuja“ es muy débil 

Transporta un máximo de 40 disparos, 
de los que al menos 35 suelen ser de alto 
explosivo, y se introducen en el vehículoa 
través de dos pequeñas puertas traseras 
que conducen a una cinta transportadora. 
La carga del cañón cuenta con asistencia 
eléctrica y proporciona una cadencia de 
tiro de aproximadamente tres disparos por 
minuto o un ritmo sostenido de hasta 60 
granadas por hora con una tripulación bien 
adiestrada. Al igual que muchos cañones 
pesados occidentales, el “Akatsuja” es capaz 
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de disparar granadas con ojivas nucleares, 
en su caso de 2 kilotones de potencia, 

Su voluminosa torre, mucho mayor que 
la del autopropulsado estadounidense 
M109, está totalmente protegida frente a 
la amenaza NBQ y equipada con una com- 
pleta gama de equipo de visión nocturna, 
y tiene espacio de sobra para que el jefe de 
pieza, el cargador y el apuntador trabajen, 
El conductor se sienta en la parte delante- 
ra del chasis, a la izquierda del cañón, con 
el jefe situado justo detrás de él, en la 
torre. La única defensa a corta distancia la 
constituye una ametralladora de 7,62 mm, 
montada en la parte delantera de la cúpu- 
la del jefe de pieza. 

Los otros dos miembros de esta tripula- 
ción de seis hombres no viajan en el pro- 
pio autopropulsado, sino en el vehículo de 
suministro de munición que va detrás. Tie- 
nen la poco envidiable misión de trabajar 
a campo abierto, sin ninguna protección 
frente a la metralla o a un ataque NBQ, y 
sólo pueden aspirar a una posición más 
segura, y más complicada, dentro del pro- 
pio vehículo, 


El “Gvozdika” de 122 mm 

El 251 “Gvozdika”, conocido original- 
mente como M-1974 por el año de su In- 
troducción, no tiene ningún equivalente 
directo en la OTAN, Fue diseñado especí- 
ficamente para proporcionar apoyo local a 
los regimientos de carros y de infantería 
mecanizada equipados con BMP-1, cada 
uno de los cuales consiste en un batallón 
de artillería con tres baterías de seis caño- 
nes para uso independiente. 

El casco, engañosamente grande y de- 
sarrollado a partir del chasis del tractor de 
artillería MT-LB, proporciona suficiente 
flotabilidad para que el 251 pueda vadear 
cursos de agua con muy poca preparación, 
Antes de entrar en el agua debe colocarse, 
en la parte delantera del casco, una pe- 
queña cubierta para las cadenas, normal- 
mente estibada en la parte posterior de la 
torre, para canalizar el flujo de agua por 
encima de las orugas, que constituyen la 
única forma de propulsión al vadear. De- 
trás de las cadenas hay un par de aletas de 
navegación, y una cublerta colocada sobre 
las tomas de aire del motor impide la in- 
gestión de agua. Se han descartado las: 
primeras sugerencias de que el cañón se 
podía disparar desde el agua. 

El armamento principal, con una ele- 
vación de 70 grados, una depresión de 
3 grados y un giro horizontal de la torre- 
de 360 grados, consiste en una versión 
modificada del obús remolcado D-30 de 
122 mm, que cuenta con 25 años de anti- 
gúedad, equipado con un freno de boca de 
doble pantalla, un extractor de gases y 
una culata modificada. El 251 dispara un 
proyectil de alto explosivo de 21,8 kg de 
peso con una velocidad inicial de 690 me- 
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El Gvozdika 
por dentro 


Cada división acorazada soviélica está apoyada por 
72 de estos cañones autopropulsados de 122 mm, 
que llenen la denominación militar de SO-122 y el 
húmero industrial de 281, Al asignar grupos de 
estos cañones a unidades tácticas relativamente 
pequeñas, los soviéticos han aumentado 
enormemente la capacidad de sus formaciones 
acorazadas y de infantería macanizada para abrir 
brechas an las defensas de la OTAN, 


tros por segundo y a una distancia máxi- 
ma de 15 000 metros. 

Empleado para hacer fuego tenso, puede 
disparar asimismo un proyectil HEAT falto 
explosivo contracarro) estabilizado por ale- 
tas que pesa 14,1 kg y que es capaz de 
perforar 460 mm de blindaje vertical a 
una distancia de 1 000 metros; sin embar- 
go, esta aplicación sigue siendo más de- 
fensiva que ofensiva, pues a esa distancia 
el cañón estaría totalmente dentro del al- 
cance eficaz de cualquiera de los vehicu- 
los acorazados portapersonal de la última 
generación de la OTAN. 


Obüs de 122 mm 

El 50-122 monta una 
versión modilcada del 
obs romolcado D-30 de 
122 mm. Puedo hacor 
hasta cinco disparos por 
minulo y llene un. 
alcance de 15 000 m. 
Lleva normalmente 32 
disparos rompedores, 
seis lumiganos y dos 
coniracarro, 


Glacis blindado 
De un eapesor estimado 
entre 14 y 20 mm, ol 
bindae del 50-122 esta 
diseñado para proteger 
al vehiculo del fuego de 
armas porállco y de ta 
metal 


El chasis del SO-122 está 
basado en el del vehicular 
acorazado porlapersonal 
MT-LB y uliza muchos 
componentes del carro 
ligero PT-76. El SO-122.88 
Completamente anfibio y en 
él agua es propulsado por 
el movimiento de sus 
orugas. 


Conductor 
Dispone de un 
vabrisas y se sienta a, 

la zquiarda del motor, al 
Que se accede por una 

ran escola sluada en 
la parle delantera 
derecha del casco, La 
rarismisión ps manual, 
con cnco velocidades 
hacia adelante y una 
marcha atrás. 


Motor 

Es un chos ess 
ilndros on Va 
desarrolla 240r 
una sopla i 
polencia-pesa 
hor tonelida. 


pri 
acorazado soviélico con 

` suspensión de allura 
variabla, lo que le permit 
pasar por debajo de 
puentes bajos y entrar en 


aviones de transporte que, 
ge atro modo, no podrian. 
rk 


albergaria. 


ATP soviéticos 


Lleva cuarenta proyectiles de munición 
mixta, sobre todo de alto explosivo, y puede 
dispararlos a una cadencia de cinco gra- 
nadas por minuto, aunque el ritmo de fuego 
sostenido es considerablemente más lento. 
Cuando el cañón se emplea en esta última 
modalidad, la tripulación normal de cua- 
tro hombres $e complementa con dos car- 
gadores adicionales para asegurar un su- 
ministro continuado de munición, pero, si 
se tiene en cuenta que el cargador de la 
pieza trabaja en un espacio extremada- 
mente reducido y que cada proyectil pesa 
14,1 kg, es fácil comprender por qué no se 
puede mantener durante mucho tiempo 
la cadencia de tiro rápido, 


Desarrollos 

Los soviéticos están evidentemente sa- 
- — J tisfechos con sus primeros experimentos 
Es posible que el cañón autopropulsado de 152 mm, CON la artillería autopropulsada, tanto que 
denominado militarmente SO-152, tenga un no han introducido ninguna nueva gene- 
cargador automático, pues presenta dos escotillas ración de cañones de mayor tamaño. Ac- 
oo Rete E a ea >= tualmente ha entrado en servicio un cañón 
clase. Su cañón tiene un alcance de 18 500 metros, — 1% 152 mm de tubo largo, montado en el 
y se cree que el vehículo lleva 46 disparos completos. mismo chasis que el 253 pero sin la pro- 


yeto de ploza 

Becas DA Uhionor peta Sistoma NBQ 

supervisar las prediccione En la patte posterior da la 

de Wo aleciuadas por el torre nay un fimo de aire 
ue torna parto de un 


Tienan una anchura qe 
400 mm, pere puedan 
cambiarse por unas 
Ospecialos dë 670 mm 
cuando se 

en zona 

pantanosas para radusi 
la presion sobre st 


AHD 
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El S0-152 opera en batallones de 18 vehículos asignados a las divisiones acorazadas y de 


infantería mecanizada soviéticas, además de servir en brigadas de artillería independientes. 


Su movilidad lo hace dificil de localizar y destruir. 


tección blindada de la torre; existe asimis- 
mo un gigantesco cañón de 203 mm cuyo 
alcance estimado es superior a los 30 000 
metros. Las tropas aerotransportadas lis- 
nen ahora su propio obús autopropulsado 
y puede esperarse que entren en servicio 
nuevos vehículos en un futuro cercano, 


Mejoras limitadas 

Aunque la OTAN fue la primera en in- 
troducirla artillería autopropulsada, hasta 
hace poco no ha hecho mucho por moder- 
nizar sus piezas e incluso ahora está limi- 
tando sus mejoras a la colocación de nue- 
vos tubos en elementos existentes como 
el M109 y el M110. 

Hubo un intento de instalar el cañón 
italo-británico-alemán FH70 de 155 mm 


Evaluación de combate: comparación 


283 “Akatsiya” 


'S3 "Akatsuya" (acacia) entró en servicio en el Ejército soviético a comienzos de 
s años setenta, diez años después de que los ejércitos de la OTAN adoptasen el 
M109. Cada división tiene 18 de estos vahículos; sus es de 152 mm alcanzan 
los 18 km y disparan explosivo convencional, munición química o contracarro. 

ar láctico de 2 klolones. 


23 loneladas 
Velocidad en carretera; 
55 km/h 
Relación 


potencia/peso: 


Longitud: 

Altura: 2,7 m 

Armamento: 1 cañón de 
152 mm: 1 MG de 7,82 mm 


Valoración 


Aparecidos 20 años despues que sus 
equivalentes de la OTAN, los nuevos ATP 
soviéticos son modernos y capaces. 


Basado en el chasis del AMX-30, el Irancés GCT fue aceptado por el Ejército 


Relación 

17 hpAonelada 
: 6,7 m 

Altura: 3,35 m 

Armamento: | cañón de 

155 mm; 1 MG de 7.62 mm 


francés en 1979 y está teniendo grandes éxitos. Un cargador automálico ha Valoración 
permitido reducirla tripulación a cuatro hombres y ayuda a que el cañón entre Potencia de fuego 
en acción en menos de dos minutos. En las pruebas ha disparado más de Alcance El cañón francés GCT de 155 mm tiene 
100 proyectiles por hora y alcanzado cadencias rápidas de seis disparos Antigüedad un sistema de carga automática que le 
en 45 segundos, muy útiles para evitar el luego de contrabateria. Usuarios a da una impresionante cadencia de tiro. 
Cañón M109 de 155 mm one. 

(M109A2) 

i Tripulación: 6 

Peso en combate: 25 ion. 

Velocidad en 

56 km/h 

16 hp/lonelada 

Longitud: 6,1 m 

Altura: 28 m 


El M109 es uno de los cañones autopropulsados más difundidos de Occidente 
Aparecido en el Ejército norteamericano en 1963, ha necesitado vanos programas 
de modernización para mantener su eficacia, pero sus sistemas de control de tiro y 
su munición perfeccionada hacen de él un arma muy capacitada. El último modelo, 
el MI09AS, liene sistemas mecánicos para aumentar la cadencia de lro, mejor 
prolención acorazada y una eficaz delensa NBO. 
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Armamento: 1 obús de 
155 mm; 1 MG de 7,62 mm 
ode 12.7 mm 


El M109 impuso el modelo que los 
soviéticos han imitado tardiamente con 
su cañón autopropulsado de 152 mm. 


sobre el chasis del carro de combate Leo- 
pard, pero, tras varios años de conflictos 
internos, frustraciones y fracasos, el nuevo 
sistema de armas, designado inicialmente 
SP70 y rebautizado posteriormente SP90, 
fue descartado por su enorme coste finan- 
ciero. 

Ahora la Unión Soviética posee sus pie- 
zas 251 y 2553 distribuidas a nivel de regi- 
miento y de división, y son tan buenas 
como cualquier otra artillería del mundo. 
El 251 puede avanzar por cualquier sitio 
en apoyo de los carros de combate y la 
infantería mecanizada, mientras que el 253 


puede suministrar un terrible fuego de 
apoyo allá donde sea necesario. Ambos 
han sido exportados a todos los países del 
Pacto de Varsovia. 


quizás el Abbot. 


o SO-122 no tiene ningún equivalente directo en la OTAN, excepto 
misión más importante es proporcionar un fuego indirecto de 

respuesta rápida por delante de los carros propios. 
la posesión Us UAA compleja y eficaz rec de hinemibiones 


Este tipo de apoyo cercano exige 
tácticas. 


del 253 con sus rivales 


Cañón M110 de 203 mm 


El cañón autopropuisado más pesado de Occidente, el M110; necesita 13 
sientes: cinco en el vehiculo y el resto en un transporte oruga M548 que lleva la 
munición, Los artilleros están completamente expuestos a los elementos y al luego 
enemigo, y el vehículo no es anfibio. Su cadencia de tiro es de un disparo cada dos 
minulos, aproximadamente, la munición es de carga separada y los proyectiles 
pesan más de 9 kg. Dispone de granadas nucleares y químicas. 


vencu] 

Peso en combate: 28 ton. 
Velocidad en carretera: 
54 km/h 


Relación 
14 hpionelada 
Longitud: 5,7 m 


Altura: 2,9 m 
Armamento: 1 cañón de 
203 mm. 


Valoración 


El monstruoso M110 proporciona apoyo 
pesado móvil a las fuerzas de la OTAN 
Federal. 


en Alemania 


Cañón Abbot de 105 mm 


El Abbot es un ATP ligero para los cánones actuales e iba a ser sustituido por el 
SP70, un proyecto conjunto italo-británico-alemán que acabó en agua de borrajas. 
La munición es la misma que la del cañón ligero remolcado de 105 mm y puede 
mantener una cadencia de tiro muy rápida durante cortos periodos de tiempo, de 
hasta 12 disparos por minuto, Se llevan seis granadas contracarro por si lá primera 
Inea enemiga resulta estar más cerca de lo previsto. 


Cañón M107 de 175 mm 


i 


1 


eKHə Heee 


ELM107 comparte el mismo chasis que el M110 y complementaba al cañón 
pesado de 203 mm al tener un alcance mayor. Por ello, el US Army abandonó 
el M107, convirtiéndolo al nivel del M110, a lo que pueden sumarse otros 
usuanos de la OTAN. El US Army utilizó el M107 en Vietnam, donde su largo 
alcance permitió preparar bases de iro muy alejadas del frente. Israel todavía 
usa el M107 y ha evaluado un nuevo proyectil capaz de alcanzar una distancia 
de hasta 40 km, 


165 toneladas 
Velocidad en carretera: 
47 km/h 

Relación 

155 hp/lonelada 

Longitud: 5,7 m 

Altura: 2.5 m 

Armamento: | cañón de 
105 mm; 1 MG de 7,62 mm 


El Abbot, que debia haber sido sustituido 
por el fracasado SP-70, equipa aún a 
los regimientos del BAOR. 


Alcance 
Antigdedad 


Caracteristicas 
Tripulación: 5 

Peso en combate: 28 lon. 
Velocidad en carretera: 


56 km/h p 
143 hoonelada 
Longitud: 57 
Altura: 36 m 


: 1 cañón de 
175 mm 


Los M107 del US Army han sido 
modernizados al nivel del M110, pero 
Israel y Gran Bretaña siguen utilizándolos. 
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Supervivencia Supervivencia nuclear N.° 1 


% , , La supervivencia ante ataques nu- 
+ ma 5 T” ET” cleares es parecida a la que se prac- 
- , F: tica en climas árticos, pero peor. Hay 
P 2 dl d muchisima teoria, pero la pråctica 
—iy que dure!- se basa en las dos 
. bombas atómicas lanzadas al final 
5 E z de la Segunda Guerra Mundial y las 

j pruebas efectuadas desde 1945. 
5 Cuando un arma nuclear explosiona en- 
tran en juego tres factores letales: el calor 
y la luz, la fuerza expansiva y la radiación, 
El calor y la luz de la explosión alcan- 
a zan temperaturas superiores a la del Sol e 
incluyen rayos ultravioleta, infrarrojos y 
de luz visible que incineran la materia 
orgánica y además prenden fuego a todos 


~ 


idi los materiales inflamables, como la ma- 
Radios dera. La única buena noticia al respecto 
La mayona de las radios - 


Quedarán dañadas por el 
gigantesco impulso 

electromagnético emitido 
por una detonación nuclear; MM 
sólo los sistemas protegidos 
sobrevmrán, Una medida de 


prolección para el equipo 
electrónico consiste en 
envolverlo en papel de 
estaño y desconectarlo. 


Centinela na E 
Después de que pasen l 


electos inmediatos, 3) cenfiéta. 
mide la situación de la nube de 
up plague distante, estuna el 
ioe y lamaño e informa, 
sobie él para que (as-Unidades 
de Apoyo puedan ser alóradas. 
solita a luvia radiactiva. 


Moral 
Si tu unidad se ve sometida a 
yn ataque nuclear y tiene que 
afrontar el peligro de la lluvia 
radiactiva, la enfermedad de 
la radiación, las víctimas en 
masa y un nivel de 
destrucción sin precedentes, 
el shock del combale y la 
moral van a ser un seno 
problema. ciales 
deben animar la voluntad de 
sobrevivir, luchar y ganar 
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del fogonazo nucleares que sólo duraunos Ef campo de batalla nuclear 


pocos segundos. 


“ 
d 


P La fuerza expansiva llega de dos for- 
mas: una onda de choque inicial y des- 
pués los vientos que se originan por la 
succión del aire hacia la zona de vacio 
creada por la fuerza explosiva. La onda de 

3 choque destruye los edificios y el efecto 
de vacio derriba las estructuras previa- 
mente debilitadas por la onda. Está el peli- donde la bola de luego no 
gro de los cristales y pequeños objetos en Kiotón de potencia en a E aA 
vuelo, además del derrumbamiento de los notas Ds puede: toca el suelo y se forma la 
edificios. sobrevivir a estos ataques, — CéSca nube de polvo; y ME 

explosión subterránea, 

~ o GS Vos. gonde no se puede varisi 

El elemento radiactivo pa speel + Pod ugn x 


El tercer elemento, que es la caracteris- kilómetro cuadrado. Si 
tica mås perturbadora de las armas nu- estás a cierta distancia de 


la zona de la detonación y 
Trincheras atrincherado, es probable 
Tu nnchera de combate que sobreviva a los 
debe tener al menos 45 om efectos iniciales. 


de protección superior y 
debe estar revestida y forrada 
hasta el suelo pata que 
proporcione una buena 
protección 


= Alerta de peligro NBQ 
Esta señal es una alerta de 
- contaminación radiológica 


que muestra ta dosis de la 
zona, cuándo se midió tal 
dosis, y la fecha y hora del 
ataque que produjo la 


Reconocimiento aaa 
Debes conocer la diferencia MEN 

entre municiones nucleares y 
convencionales; no es fácil, 

pues algunas armas de Y 
explosivo líquido y 

rompedoras de gran 


lianak aaya EAA cleares, es la radiación. Llega de dos for- 


Se usarán armas tácticas nucleares. Un informe de mas: la radiación emitida por la explosión 
conira cualquier gran ataque se debe enviar sin i ji 
concentración de tropas demora para que las topas V la radiación residual, En la exlosión se 
detectada por el enemigo. Tu puedan ponerse a cubierlo emiten tres tipos de radiación: alfa, beta y 
delensa reside en un buen de la lluvia radiactiva llevada — gamma. 

ci hi ii l te 

tin e a PESOS Las partículas alfa no perforan la pro- 
zona, teagrupándoos sólo tección superior de una trinchera de tiro, 


para efectuar un alaque pero pueden ser ingeridas o inhaladas. 
Las partículas beta pueden causar que- 
maduras en una piel desprotegida y, sison 
ingeridas, atacan el conducto gastro- 
- intestinal, los huesos y la glándula tiroi- 
Medidas de , 
-A des. Los uniformes NBQ y las máscaras 
antigås proporcionan protección. 
sil Las partículas gamma son altamente da- 
Permanece a cubierto men ñinas y, aunque viajan a mayor lentitud 
Lola op id que las alfa y las beta, afectan a todas las 
en campo abierto, observa las células del cuerpo. 


normas del Ejercicio de Acción 
inmediata: debe ser instintivo. 


Planifica las rutas de patrulla, Sintomas de enfermedad 
aprovechando al máximo la Los síntomas de la exposición a la ra- 
cobertura nalural. Una vez i 5 A 

recibida la alerta, mantén todas diación son la náusea, los vómitos y el 
tas armas y equipos a cubierto debilitamiento, La piel puede tornarse gris 
2 Contra la contaminación y desarrollar úlceras. La radiación recibi- 
por lluvia radiactiva a da en la explosión es mayor que la radia- 
a Leva la máscara y el traje de i si 4 
Protección lodo el kampo. ción residual que se produce durante el 
b No toques nada sin saber si resto de la semana. Y en los primeros días 
está contaminado se recibe una dosis de radiación mayor 
d Asegurate que la comida y el que la que se recibiría en la misma zona 
que no están contaminadas. durante toda la vida. Es pues de una im- 
Fa corel portancia crítica permanecer a cubierto 
meticulosamente durante el inicio de un ataque nuclear. 
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Arriba: Si eres sorprendido por una 
detonación nuclear en campo abierto, 
observa las normas del Ejercicio de Acción 
Inmediata. Cierra los ojos y la boca; no 
mires hacia la explosión; tirate al suelo con 
los pies juntos y boca abajo, las manos 


todos los efectos inmediatos y, después, 
ponte a cubierto. 


Izquierda: El tirador de una ametralladora 
sale de su pipar aen listo para detender su 
posición. Si adoptas medidas defensivas 
correctas, es posible que sobrevivas a un 
ataque nuclear táctico y continúes en 
combate. 


Tipos de explosión 

Las armas nucleares se pueden detonar 
de tres modos: explosión aérea, en tierra y 
subterránea. 

La explosión sublerránea produce un 
crater y muestra parte de la bola de fuego. 
La onda y la radiación varían según el 
tamaño del arma y la profundidad de su 
explosión. No obstante, las explosiones 
subterraneas sólo se emplean normalmen- 
te en pruebas nucleares, 

La detonación en tierra produce una 
explosión en la que la bola de fuego toca el 
suelo. Aqui produce un cráter y una onda 
de choque, calor y radiaciones inicial y 
residual. La radiación residual es espe- 
clalmente densa, ya que el “hongo” de 
fuego succiona hacía arriba escombros que 
posteriormente deja caer al suelo junto a 
la lluvia radiactiva. La radiación afecta al 
suelo adyacente a la explosión y también 
convierte en radiactivos los equipos. 


Preferencia militar 

En el estremecedor lenguaje de la gue- 
rra nuclear, una explosión de superficie es 
“sucia”, ya que produce una gran cantidad 
de lluvia radiactiva que puede alejarse de 
la zona del blanco gracias al viento y con- 
taminar otras áreas. 

El “atractivo” de una explosión en el 
aire es el impulso electromagnético (IEM) 
que origina, que quema todas las comuni- 


El Ejército soviético tene un gran número de sistemas de armas nucleares, que van desde los primitivos misiles balísticos como el FROG hasta los modernos 85-21 
y 55-23, Toda la artileria soviética de calibre de 152 mm en adelante llene munición nuclear, Este diagrama muestra los alcances comparados de los sistemas de 


armas nucióares soviéticas que se podrían ullizar en un hipotético conflicto en el noroeste de Europa. 
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Bruselas 


Ostende Bielefeld 


Dortmund 


Hannover 


A Obis Je Sam 


doo hoo oo drm 


Arriba: El cuidado de las bajas es 
enormemente complicado debido al 
peligro de la radiactividad. Las heridas se 
deben lavar con agua limpia y cubrir para 
protegerlas del polvo radiactivo. 


caciones radiolónicas y telefónicas 
menos que dispongan de protección con- 
tra la misma. En términos tácticos, destru- 
yelas comunicaciones del enemigo y mata 
a muchos de sus hombres en la zona del 
objetivo, pero deja el campo de batalla 
razonablemente “limpio” para las tropas 
propias, 


Protección 

Para sobrevivir debes adoptar medidas 
defensivas antes, durante y después de 
una explosión. Antes de la detonación hay 
que atrincherarse profundamente y colo- 
ión superior; incluso un pon- 
cho proporciona alguna protección, pero 
un metro de tierra es aún mejo: 5 tapias 
de ladrillo de 0,60 metros o el hormigón de 


Durante la explosión, ponte a cubierto. 
Si estás en campo abierto, no intentes bu 
car un abrigo si, para ello, fuese necesar 
avanzar varios metros, Túmbate boca 
abajo con los pies apuntando a la explo- 
sión. No mires hacia la deflagración; es 
"más brillante que 

descripción que 
ponés de una de 1: 
la Segunda Guerra Mundial. Te cegará 
temporalmente o incluso para siempre. 
Quédate donde hasta que hayan pa- 
sado los efectos de la onda de choque y 
del vacío, 


Descontaminación cuidadosa 

Tras la explosión, permanece a cubierto 
hasta que cese la lluvia radiactiva, Des- 
contamina tu ropa y tus equipos, Quita la 
suciedad que haya caído sobre tu trinche- 
ta y amontónala lejos de ella. 

Todas las heridas se deberán cubrir para 
impedir la entrada de particulas alfa y 
is quemaduras causadas por la bola 


de fuego, el fogonazo o la radiación se 
deberán lavar con agua limpia y tapar. La 
radiación reduce la resistencia a las infec- 
ciones, por lo que habrá que adoptar sen- 
cillas precauciones contra las infeccio- 
nes respiratorias. 

Las ¡ones herméticas tales como la 
Composition, la MRE o la Ración T pueden 
resistir a la mayor parte de la contamina- 
ción originada por la radiación: los pro- 
ductos lácteos frescos y los alimentos con 
un alto contenido de sal o de conservantes 
son los que más tienden a contaminarse, 


Los misiles “SCUD” son uno de los 
muchos sistemas utilizados por los 
soviéticos para lanzar ojivas nucleares 
tácticas sobre las defensas del adversario. 
Con una potencia de hasta 100 kilotones, 
no necesitan ser armas de precisión. 


El agua de manantiales y pozos subterrá- 
No 


neos es la que menos se contaminará 
consumas agua gue ha permanecido di 
protegida durante las primeras 48 horas a 
partir de la detonación. 
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| 
| Tu puesto de observación está si- 
tuado en un grupo de árboles que 
| domina gran parte del poligono de 
Mexe. Son las 08,30 horas y llevas 
alli desde el amanecer, Has oido cómo 
pasaban unos aviones sobre tu escondrijo, 
pero no ha sucedido nada más, 

Tu compañero te avisa con el codo, pues 
acaba de descubrir a tres civiles que se 
acercan caminando. Pasean por la zona de 
las instalaciones, mirando el interior de 
| algunos bloques en ruinas y después se 
| marchan de vuelta por el mismo sendero, 


Vuelven a hacer lo mismo aproximada- 
mente una hora después. Los observas con 
los prismáticos. Llevan un bulto al interior 
de un edificio y, cuando salen, ya no lo 
tienen con ellos 

Registras el lugar cuando se han ido. El 
bulto está escondido bajo unos escom- 
bros y consiste en un paquete envuelto en 
una bolsa de plástico. En el paquete hay 
fotografías aóreas de una fortaleza, un trozo 
de mapa y unas referencias cartográficas. 
Éste es el objetivo para la sigulente fase 
del ejercicio. 


El objetivo 


La batería de East Weare se encuentra 
dentro de la colina fortificada de 1 de 


Un ataque nocturno 
simulado durante las 
maniobras: intentas 


la acción disciplinada 


E 


Al amanecer se lanza el ataque desde las 
Rigid Raiders. Todo debe estar ensayado 
para que, cuando la fatiga se imponga, 

puedas desconectar el cerebro y dejar 
que tu cuerpo actúe automáticamente. 


Portland, Una nota criptic 

los otros documentos Indica que uno de 
vuestros informadores ha sido hecho pri- 
slonero por “los malos” y es retenido én 
uno de los edificios de la batería para sur 
Interrogado por los Jefes enemigos. Para 
Intentar 


land de noche, llegando por el mar 


'orti 
desde el este. En primer lugar tenéis que 
elaborar vuestro plan de ataque. 

A las 16,00 horas estáis de regreso a la 
zona de acampada de la sección, donde, 
con la crema de camuflaje aplicada, los 
centinelas en sus puestos y en situación 
táctica permanente, construís una maque- 
ta del objetivo usando las fotografías a- 
| reas encontradas en el paquete y bajo la 
supervisión del oficial jefe de Ja unidad. 

Elterreno del objetivo es complicado y 
preparar la maqueta lleva bastante tiem- 
T po, pero éste es, con mucho, el método 
Í más eficaz de fijar en la memoria los ras- 

gos geográlicos de un terreno desconoci- 

do. Se utiliza césped natural, piedras, he- 
lechos y trozos de cuerda para reconstruir 
el escenario de la futura operación 


El plan 

En breve seréis llevados hasta un punto 
de recogida (PR) en la costa, donde os en- 
contraréls con una LGU, la mayor de las 
lanchas de desembarco que hay en Poole. 
Ésta os llevará al rompeolas de Portland, 
en donde haréis el transbordo a las Rigid 
Raider para el desembarco en East Weare. 
Vuestro ataque empezará al amanecer. 


| La reorganización. Todos los pelotones 


Las órdenes para la operación son deta- 
lladas y precisas. La elaboración de la ma- 
queta y la preparación del plan de acción 
duran más de dos horas. Después abando- 
náis la posición y, atravesando el bosque 
de pinos, marcháis hacia el punto de reu- 
nión con los transportes, situado a unos 
pocos de cientos de metros de distancia. 
Os entregan munición y paquetes de ra- 
ciones para 24 horas, además de agua. 

El viaje en camiones hasta el PR os lleva 
a través de una serie de poligonos de tiro 
para carros de combate conforme vais 
hacía el sur. Grandes números asoman 
por la cima de las colinas y las laderas de 
los cerros: indicadores para los carros y los 
sirvientes de artillería. 

Cuando la luz empieza a dejar paso alas 
sombras llegáls a vuestro primer objetivo, 
la bahía de Warbarrow. Unos pequeños 
acantilados conducen a una playa semi- 
circular y desierta. Los hombres toman 
posiciones muy de la playa, ocul- 
tándose tumbados junto a muros de pie- 
dra y a la sombra de las rocas. 


Casi listos 
En el cielo luce una espléndida luna 
Mena. El oficial jefe de la sección monta el 


despejado 
todas las habitaciones antes de gritar 
“habitación segura”. 


dan novedades sobre el remanente de 
munición y las bajas. Te aseguras de que 
en la posición no queda ningún enemigo 
y preparas posiciones defensivas. 


Quitate los calcetines húmedos y póntelos 
bajo las axilas, y después mete los pies en 
una bolsa de plástico llena de polvo de 
talco antes de ponerte la muda limpia. Los 
calcetines húmedos se secarán con el 
calor de tu ovome, mientras avanzas hacía 
el nuevo 


equipo de radlo 320 y su larga antena, 
ntonizándola en la frecuencia de comu- 

nicación con la LCU Todavía habrá que 

esperar unos veinte minutos. 

Cuando llega la hora, el nte de la 

sección llama a la LCUy recibe la respues- 


— ta. Diez minutos después, el lanchón llega 


a la playa. La tropa embarca por pelotone: 
Z los hombres no llevan las gran- 
mochilas, que esperarán en los camio- 
as de 4 toneladas. Los reclutas llevan el 


Y 
pelotón cuenta con una dotación adicio- 
nal di eapoyo y equipos de t 
misiones. 

Cuando desembarcáis en el rompeola 
hacéis transbordo rápidamente a las Rigid 
Raider, que ya os 
brillantes luces de la costa desaparec 
cuando el lanchón interna en la mar y 


hasta Ja batería. La oscuridad parece im- 
penetrable y no veis nada que se parezca a 
la maqueta que hicisteis, Aseguráis la playa 
conforme llegáis a ella y después os reor- 
ganizáis en formaciones tácticas a nivel 
de pelotón Ahora tenéis que trasladaros 


ne 


de combate E 


i gres 7 


ipu 
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| Enviar un helicóptero al rescate de icas preocupaciones de los tripulant Una misión de rescate está a punto de 
un piloto derribado tras las lineas tacan todas aquellas que tienen que ver empezar. Un piloto de la Fuerza Aérea ha | 
enemigas es siempre una decisión con el éxito de la misión; además, deben sido alcanzado sobre territorio enemigo. f= 
dificil y que expone a grandes ries- procurar que ellos mismos —y el helicóp- Tras saltar y caer en paracaídas al interior 
gos. Todas las fuerzas aéreas tienen — tero— no pasen a engrosar la lista de bajas de una profunda garganta situada cerca 
1N tripulaciones de helicópteros de sal- de la jornad de las tropas enemigas, utiliza ṣu beeper | 
vamento en combate, entrenadas La tripulación habitual de un helicópte- manual (en realidad, una pequeña radio 
para sobrevivir en las peores condi- ro de rescate se compone de un piloto, un portátil) para informar de su posición a las 
clones, en las zonas tórridas einfes- copiloto y dos paracaidistas especia! fuerzas aliadas. | 
tadas de sanguijuelas de los trópi- dos en salvamento, lo que los norteamel Si hay alguna duda sobre la identidad 
cos o en el terrible frio de las regio- canos llaman —y que nosotros también real del piloto derribado (podría: ser una 
nes subárticas, y todo ello mientras llamaremos desde ahora—"Para-Jumpers” encerrona del enemigo), el mando —Segu- 
hacen frente a las defensas delene- o PJ, Todos estos hombres deben poseer ramente a bordo de un transporte C-130 
migo para intentar un audaz rescate una fuerte disciplina, estar siempre alerta Hercules- hará al hombre en cuestión las 
en que domina el enemigo. Entre las y disponer de muchos recursos. 


E 


Un helicóptero HH-60A de la USAF, 
sucesor actual de los HH-53 que se 
utilizaron en Vietnam para rescatar 
a los aviadores derribados por los 
nordvietnamitas o el Vietcong. 


i E RI e 
4 | Durante el entrenamiento de rescate con la Con la boina marrón que caracteriza a 
grúa, un paracaidista de salvamento (PJ) estos aviadores paracal 

simula la evacuación de un e eS le ada ta da un 


herido, que x > = ¡y salvamento revisa la grúa de rescate de un 
será izado hasta el helicóptero en camilla. HH-53E “Jolly Green Giant”. 


Izquierda: La línea de árboles que rodea a 
la zona de aterrizaje es barrida por una 
Minigun de 7,62 mm. Accionada por un 
motor eléctrico, puede saturar la zona del 
objetivo a una cadencia de 100 disparos 
por segundo. 


pz 
A 
Skyraider 
En Vietnam, los veteranos 
A-1 Skyraider desempeñaron 
un papel vital en el rescate 
de aviadores derribados. Su 
baja velocidad les permitía 
acompañar a los 
helicópteros, y su increíble 
carga bélica hacia posible HE rN 
anular al enemigo con | rd 


cohetes, cañones y napalm, 
ido asi a los 
ópteros la posibilidad 
de electuar su misión, 


J o 


Trabajo de muchos 
En una misión de rescate 
aerolransportada puede 
participar un gran número 
de personal y aparatos, 
| desde helicópteros hasta 
cazabombarderos, pasando 
por los aviones de mando, 
cisternas para repostar en 
vuelo y platalormas de 
guerra electrónica que 
interfieren las comunicaciones 
y radares enemigos. 


| Fuego desde tierra 

En Vielnam, el enemigo 
tendió algunas trampas a las 
unidades de rescate, 
atrayendo a los helicópteros 
hacia grandes 
concentraciones de MG y 
SAM, Cuando se establecía 
contacto con un piloto 
derribado, había que hacerle 
algunas preguntas 
acordadas —como “¿Cuál es 
el nombre de sollera de lu 
madre?— para asegurarse 
de que se iba a rescatar a la 
persona correcta 


, > 


Vulnerabilidad 
El fuselaje de un helicóptero: 
se puede perforar con la 
punta de un boligrafo. Una 
Sola rálaga de ametralladora 
bien apuntada puede 

-derribar el helicóptero y 
aumentar el número de 

aviadores que necesiten 

ser rescatados- 


Blanco frontal 
Por encina de lodo, la 

rip lación del helicóptero 
debò evitar presentar su 
socio rontal, 
extomadamente vulnerable, 
al enemigo. La cabina es su 
punto más débil, por lo que 
se deben elegir con cuidado 
las tutas de entrada y salida 
dol lugar para evitar 
concentraciones enemigas 
conocidas o probables. 


es el nombre de soltera de tu madre?” “¿A 
qué escuela fuiste?” Todos los pilotos han 
suministrado previamente esta informa- 
ción a sus unidades de rescate. En las 
cercanías del combate no suele haber 
duda, pero si se sospecha que el enemigo 
está empleando un impostor para atraer a 
las fuerzas de rescate, una simple sesión 
de preguntas y respuestas descubrirá la 
estratagema. 

Con una misión de rescate a punto de 
producirse, se suman al C-130 de mando 
unos aviones cisterna (para reabastecer 
de combustible a los aparatos de la fuerza 
de salvamento) y cazas (para cubrir al he- 
licóptero de rescate durante su misión). 


Puede que participen cientos de perso- 
nasen el rescate, incluidos los encargados 
de comunicaciones en tierra. Pero, al final, 
el éxito o fracaso estará en manos de la 
tripulación del helicóptero. El ruidoso e 


Segundo helicóptero 
Puesto que los helicópteros 
pueden dañarse con tanta 
facilidad, lo más sensato es 
enviar helicópteros de rescate 
por parejas. El “Alfa” 

es el principal; el "Bravo", 

el de reserva y apoyo. 


Los PJ 

Aunque la finalidad principal es 
salvar vidas, es posible que los 
paracaidistas de salvamento 
(Py) tengan que combatir al 
enemigo a fin de asegurar 

el éxito del rescate. Los PJ 
deben ser capaces de emplear 
desde una Coll 45 hasta 

un fusil M-16, pasando por la 
Minigun de 7,62 mm instalada 
en el helicóptero. 


en juego. 


MS 


incómodo helicóptero estará a poca dis- 
tancia del enemigo y será de gran impor- 
tancia que cada hombre compruebe una y 
otra vez el funcionamiento de todos los 
componentes. 

El piloto está siempre al mando y es 
responsable de la función del helicóptero 
en la misión, incluyendo la decisión de 
abortarla si surge un problema mecánico 
o si sufre daños de combate. No puede 
tampoco olvidar uno de los principios fun- 
damentales de la aviación, a saber, la me- 
ticulosa revisión del aparato antes del 
vuelo. La puede llevar a cabo otra persona, 
pero es la reputación del piloto lo que está 


copiloto 
El copiloto proporciona un segundo par 
de ojos y de oídos, además de sus manos 
en el mando de gases. Puede que el piloto 
le pida que tome los controles en momen- 
tos críticos de la misión. No deberá perder 
de vista al piloto en ningún momento, 


A elección del piloto 

En el lugar de rescate, sí el 
tiempo, las condiciones del 
Terreno, la siluación y el 
enemigo permiten un intento 
de recogida, es el piloto 
quien debe tomar la decisión 
final de pasar a la acción. 


Claves improvisadas 

Puede que el enemigo esté a la 
escucha de las lransmisiones 
entre el piloto derribado y el 
equipo de rescate. Una 
solución consiste en hablar 
con segundas; algún tipo de 
relerencias que el contrario 

no comprenda. Un grupo de 
salvamento utilizó la disposición 
de un campo de golf que ellos 
y el piloto conocian para 
describir el lugar adonde debí 
dirigirse este último para evitar 
que el Vietcong lo rodease. 
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LA TRIPULACIÓN DE 
UN HH-60 DE RESCATE 


Pus 
sive la gria y 


en asientos 
blindados 


Pino? 
5 sive la Minigun 
huyuna 


asegurándose de que no está herido y de 
que sigue al mando, El copiloto puede aten- 
der parte de los equipos de transmisiones 
con otros elementos de la fuerza de resca- 
te. Normalmente tendrá sólidos conoci- 
mientos sobre las caracteristicas de vuelo 
del helicóptero y estará preparado para 
asumir el trabajo del piloto sì éste es heri- 
do o muerto por el fuego enemigo. 

Ya se ha apuntado que todas las fuerzas 
de rescate deben contar necesariamente 
con un grupo de élite formado por para- 
caldistas especializados en el salvamento 
de personas. Son hombres entrenados en 
todas las técnicas de salto, en el rescate 
desde helicópteros y en la supervivencia 
en diversas condiciones. También reciben 
entrenamiento sobre primeros auxilios y 
se espera de ellos que estén al corriente de 
los métodos de administrar atención mé- 
dica al superviviento. 


Dos PJ 

El helicóptero lleva dos de estos “Para- 
Jumpers”, normalmente un suboficial ve- 
terano y un aviador más reciente. Estos 
dos hombres deberán inspeccionar aten- 
tamente el equipo que llevan para asegu- 
rarse de que los paracaidas están bien 
empaquetados y los pertrechos bien fija- 


a 
Z 
Z 


LA TRIPULACIÓN DE 
UN HH-53C DE RESCATE 


sector de io dela 
Minigun de proa 


envolventes, 


dos, para poder utilizarlo con un máximo 
de facilidad y comodidad. Un pequeño 
error en la hebilla de una correa que sos- 
tenga un elemento voluminoso, como un 
paracaídas o un botiquín, podría causar 
graves heridas. 

Si su misión consiste en rescatar a un 
hombre en el mar, los PJ pueden aprove- 
char su entrenamiento de salto con equi- 
pos de buceo autónomos. Si el rescate va a 
tener lugar en condiciones polares o årti- 
cas, se debe efectuar una escrupulosa re- 
visión de los zapatos de nieve, los unifor- 
mes protectores contra las bajas tempera- 
turas y demás elementos esenciales para 
la supervivencia. 


En la misión 

En el camino hacia territorio enemigo, 
donde el piloto derribado está en contacto 
por radio y esperando ser recogido antes 
de que el enemigo pueda hacerle prisio- 
nero, se acercan a baja altitud dos heli- 
cópteros de rescate, guiados por un avión 
de mando táctico C-130. Se les llama “Pá- 
jaro Alfa” (el helicóptero líder de la mi- 
sión) y “Pájaro Bravo” (el de apoyo). 

La experiencia ha demostrado que en- 
viar un solo helicóptero a una región donde 
el enemigo puede tener tropas terrestres, 
misiles superficie-aire (SAM) y otras de- 
fensas, simplemente no es práctico. Las 
posibilidades de ser derribado, con pérdi- 
da de la tripulación, son muchas, pero 
mayor aún es la posibilidad de sufrir al 
menos daños leves por el fuego enemigo. 
Disponer de dos helicópteros proporciona 
flexibilidad. 


Hablar al piloto 

El superviviente se comunica entonces 
directamente con el piloto del helicóptero 
mientras “Pájaro Alfa" y “Pájaro Bravo” se 


Un paracaidista de salvamento actual, con 
su equipo completo, posa frente a su 
helicóptero Sikorsky UH-60A Nighthawk. 
La máscara de oxígeno le permitirá saltar 
sobre la zona desde 3 000 metros de 
altura. Realizará una caida libre hasta el 
último momento posible, guiándose por su 
altimetro para calcular el instante de 
apertura. 


copiloto 
en asentos blindados 


Pinet 


sirve ia grua y 
la Mimgun de > socio de 
Ja puera Z hau 
derecha ye Minigun de 


A 
sive la tado 
y la Minigun 
del ponón 
vasero. 


El viejo HH-53C "Jolly Green Giant" sigue 
siendo el principal helicóptero de rescate 
de la Fuerza Aérea estadounidense. En la 
fotografia, un paracaidista de salvamento 
ha descendido con la grúa de rescate y ha 
subido al aviador derribado hacia el 
helicóptero. Un problema del HH-53 es que 
la Minigun está en el mismo sitio que la 
grúa, lo que dificulta el uso simultáneo 

de ambas. 


acercan a él. Los pilotos de los cazas de 
cobertura o algún piloto de los dos heli- 
cópteros puede ver un modo mejor de 
situar al superviviente para el rescate, $) 
las tropas terrestres enemigas se aproxi- 
man a través de un denso bosque por el 
norte, por ejemplo, pueden Instruir al su- 
perviviente que se oculte en una ribera al 
sur, donde se puede intentar un rescate 
con menor exposición al fuego enemigo. 

La tripulación intenta comunicarse con 
el superviviente hablando con segundas, 
de modo que él les entienda pero no el 
enemigo, que puede estar escuchando 
estas transmisiones. Durante la guerra de 
Vietnam, un piloto derribado recibió ins- 
trucciones para trasladarse a una zona más 
segura utilizando los números de su fecha 
de nacimiento como notaciones de la brú- 
jula. El superviviente lo entendió, pero el 
enemigo no. 


SALVAMENTO EN COMBATE. 


El sargento primero Jim Spears, uno de los 
más expertos paracaidistas de salvamento 
de la Fuerza Aérea norteamericana, 
instruye a sus alumnos sobre técnicas 
médicas. A menos que se estabilice al 
herido antes de su evacuación, es probable 
que muera aunque el rescate tenga éxito. 


También en el conflicto de Vietnam, el 
P] estaba prácticamente “casado” con 
el helicóptero y sólo lo abandonaba en el 
mismo escenario del rescate. En épocas 
más recientes, se han desarrollado tácti- 
cas más flexibles. El piloto del helicóptero 
puede enviar un paracaidista con la grúa o 
en paracaídas, a veces hasta a 150 km de 
distancia del superviviente, con instruc- 
ciones de viajar por tierra y llegar al eva- 
sor antes de que aparezca el propio heli- 
cóptero en el lugar de rescate, exponién- 
dose al enemigo, 

Si el superviviente está leve o grave- 
mente herido, el experto en rescate está ca- 
pacitado para administrarle los primeros 
auxilios y aumentar su movilidad, de modo 
que pueda ser trasladado a un lugar donde 
el terreno o la posición del enemigo sean 
más favorables para la recogida. 

Muchos casos reales han quedado lejos 
del éxito. En una operación de rescate 
muy conocida, el enemigo consiguió ocul- 
tar varios nidos de ametralladoras cerca 
del superviviente. Las tropas enemigas es- 
taban lo bastante cerca de éste pero, en 
lugar de capturarlo, prefirieron utilizarlo 
como cebo para el helicóptero de rescate. 
Tristemente, el truco del enemigo funcio- 
nó. Justo cuando el helicóptero permane- 


cía en estacionario accionando la grúa, las 
ametralladoras abrieron fuego. El helicóp- 
tero fue derribado y tres de sus cuatro 
tripulantes, junto con el evasor, fueron cap- 
turados. Sólo un tripulante del helicópte- 
ro, un PJ, consiguió escapar de la encerro- 
na y fue finalmente rescatado por otro 
helicóptero. 

En Vietnam se intentó todo tipo de tru- 
cos. Un soldado vietnamita comunista se 
vistió con el mono reglamentario de vuelo 
norteamericano K2B, se colocó en lo alto 
de un cerro haciendo señales con un es- 
pejo y actuó igual que un piloto norteame- 
ricano. Este engaño atrajo a las fuerzas de 
rescate sólo por poco tiempo, pero el sufi- 
ciente para que uno de los helicópteros 
fuese abatido por un caza MiG que anda- 
ba cerca del lugar. 

Sin embargo, la mayoría de las veces, la 
diligencia y perseverancia de las tripula- 
ciones de helicópteros dan su fruto, Usan- 
do las comunicaciones para guiar al su- 
perviviente hacia un lugar de recogida 
razonablemente seguro, los rescatadores 
llegan hasta él antes que el enemigo, Tam- 
poco se debe desestimar el valor de las 
ametralladoras multitubo Minigun mon- 
tadas en el helicóptero. Aunque es mejor 
evitar una confrontación directa, estas 
armas pueden lanzar una terrorífica Ilu- 
via de fuego sobre una pequeña unidad de 
soldados enemigos. En el caso de un res- 
cate actual, las Minigun no son necesa- 
rias: el PJ baja personalmente»con una 
eslinga, sujeta fuertemente al supervivien- 
te con sus brazos y luego lo sube hacia la 
salvación. 


En la misión de rescate 

se ufiiza un par de 
helicópteros por si uno de 
ellos es alcanzado por 8l 
enemigo y tiene que 
abortar la operación. El 
aparalo acompañante ataca 
a las tropas terrestres 
enemigas mientras un PJ 
se lanza para llegar hasta el 
supervvienle y guiarle 
hasta la zona de aterrizaje 
utilizable más cercana que 
no esté bajo el fuego hostil 


1 Llega una patrulla de dos 
helicópteros de rescate. 


2 Pájaro Bravo" se une a 
los cazabombarderos para 
Suprimir a las tropas 
terrestres enemigas cerca 
del superviviente. 


3 "Pajaro Alfa" se lanza 
al rescate 


4 "Pájaro Alfa” lanza 
un PJ con la grúa o en 
paracaídas. 


5 El PJ llega hasta el 
superviviente y lo conduce 
a la zona de aterrizaje 


elegida. 


685 


Preparación fisica N.” 9 


NTREN 


El corazón es el más importante 
músculo de tu cuerpo y requiere un 
entrenamiento específico. Se le 
suele descuidar con facilidad, lo que 
conduce a enfermedades y enveje- 
cimiento prematuro. Un corazón débil 
puede tener dificultades cuando ha de 
proporcionar el suficiente oxigeno a tus 
músculos, lo que hace que te canses rápi- 
damente. 


AR 
EL 


Ejercitándote regularmente puedes en- 
trenar tu corazón para que sea fuerte y 
eficaz, y no cuesta tanto trabajo mante- 
nerlo al máximo nivel. A fin de obtener los 
mejores resultados de tu entrenamiento 
necesitas comprobar que tu corazón fun- 
ciona al máximo ritmo efectivo, Deberás 
vigilar tu pulso a intervalos regulares, lo 
que también asegurará que te estás ejerci- 
tando a un nivel seguro. 


Dependiendo de tu edad, tendrás una 
“zona de entrenamiento” personal, que nor- 
malmente se denomina “pulso objetivo". 
Esun nivel de actividad lo suficientemen- 
te alto para que proporcione el ejercicio 
necesario para fortalecer el corazón, pero 
no incómodamente alto (y quizás peligro- 
so para aquellos que no estén en forma). El 
nivel ideal suele estar entre el 70 y el 80 
por ciento del ritmo cardíaco máximo. 


3 ER , 


Cómo calcular el ritmo cardíaco deseado 


¿lar y controlar el ritmo cardiaco 
zando la siguiente lórmula. Es muy 
simple y le proporcionará un objetivo a alcanzar con 
lu entrenamiento, lo que a su vez ayudará a 
motivare 


La fórmula 


1 Para el principiante: 
220 menos tu edad multiplicado por 60 por ciento. 


2 Para el deportista habitual: 
220 menos tu edad muliplicadio por 70 por ciento 


3 Para ol deportista avanzado. 
220 menos tu edad multiplicado por 80 por ciento. 


También puedes ullizar la tabla adjunta. 


Utiliza esta fórmula y esta tabla para 
averiguar cuál debe ser tu ritmo cardíaco 
mientras te ejercitas. Conforme te vayas 
poniendo en forma, tu ritmo cardíaco irá 
aumentando. 


RITMO CARDÍACO 


años 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 


EDAD 
|| | Para mantener lu corazón dentro del ritmo: programa de Preparación Fisica, la clavo pará 
laca aumentar el tuncionamiento de 14 corazón es el 
en la muñeca o la arteria. ejercicio aeróbico, como correr o nadar. Acuérdate. 
carólida, en él cuello, esto último. ser más fácil de que antes debés practicar un calentamiento de. 
durante el entrenarmento. Coloca los dedos indice y 5 & 10 minutos. Es más que suficiente: 
¡corazón en la artaria mientras le ejercitas y cuenta t ejercicios aeróbicos durante una madla hora de tres 
¡número de latidos durante 15 segundos. Muliplicalos — a cinco veces por semana. Puede que le resulte dilci. 
por obtener el número de lados al principio, pero mejorarás si eres constante; 
Pte dia negandos controlando tu rimo cardíaco tendrás la seguridad de 
ifica que tenes Un pulso de que vas a sacar el máximo. 'de lus sesiones 
Tomo es explo en la octava eruega de este de 


medirjo on la arteria carótida, en.9l cuello. 
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de los años 
Jn el que 


y voluminosas. 
¿Cuál es el mejor avión militar del agosto de 1954 y el Hercules sigue Introductor de lo que se convirtió en la 
mundo? En términos de longevidad, fabricándose ¡35 años después! y configu: ación entán de los aviones de 
versatilidad y cifras, pocos pueden volando en un gran número de fuer- transporte láctico, el Hercules presenta un 
rivalizar con el Lockheed Hercules. zas armadas de todo el mundo. Esta ala de implantación alta que permitió ins- 
El prototipo voló por primera vezen "aeronave para todo” nació a comienzos _ talar un portón trasero de carga y poseer 


] Izquierda: Los 
| paracaidistas saltan por 
las puertas laterales de 
un Hercules de la USAF. 
Los lanzamientos en 
masa como el de la 
fotografía son una 
caracteristica 
frecuente 
de las maniobras 
estadounidenses. 


Derecha: La incontundible 
proa del MC-130 revela 
un radomo para el radar 
de evitación del terreno y 
las horcas plegables del 
sistema de recuperación 
Fulton, ambos utilizados 
para las operaciones 
clandestinas de las 
Fuerzas Especiales. 


una bodega principal libre de obstáculos; 
neumáticos de baja presión montados en 
carenados laterales del fuselaje para poder 
desenvolverse en terrenos difíciles; y una 
sencilla bodega de carga de sección circu- 
lar con un piso muy robusto. Dispositivos 
de alta sustentación y cuatro potentes mo- 
tores completan el cuadro, 


Exito en Vietnam 

servicio a finales de 19: 

ignado por la Fue 
a norteamericana, pronto hizo 
honor a su nombre, resultando excelente 
en muchas áreas del transporte, desde el 
aterrizaje en pistas extremadamente cor- 
las hasta los vuelos transatlánticos. En 
Vietnam fue utilizado con profusión, y su 
adaptabilidad a las pisti rtas fue provi- 
dencial en numerosas ocasiones, sobre 
todo para reabaste los campamentos. 


Las tác ctuales de asalto y trans- 
porte aéreo táctico se forjaron principal- 
mente en Vietnam, sobre todo como re- 
sultado del abrumador fuego de armas 
portátiles de los guerrilleros del Vietcong 
que rodeaban los aeródromos norteame- 
ricanos. Una característica muy popular 
de cualquier festival aéreo en el que parti- 

an aviones Hercules es la llamada ma- 
niobra “Khe Sanh", en la que se vuela a 

an altura para evitar el fuego de tierra y 
se sigue con un espectacular descenso en 
picado hasta un par de metros del suelo, 
donde se corrige para el aterrizaje, que 
resulta sobrecogedor, Las cuatro hélices 
invierten el paso, haciendo que el gigan- 
tesco Hercules se detenga con un rugido y 
en medio de nubes de polvo. La rampa de 
popa se abre y soldados, armas y vehículos 
surgen de su interior con gran rapidez, 
montando posiciones defensivas. 


La versatilidad del C-130 es 


legendaria, y ni siquiera el hielo o la 
Precio ti 


para 
con un tren 
de esquis. Denominados LC LC-130H, 
estos aviones se utilizan para 
misiones de apoyo a las 
operaciones en la Antártida. 


Radar 
El ANAPN-598 
proporciona información 
Sobre objetivos en 
movimento. 


Sonda de datos aéreos 
Proporciona datos como. 
la velocidad del aire a los 
sistemas de dirección 
Pra Detector de camiones 

EJ AN/ASD-5 "Black Crow" 
electa el encendido de 
motores de camión 
mediante métodos pasivos. 


A menudo es imposible para un avión 
aterrizar, pero el Hercules ha sido pionero 
en muchas otras técnicas de abastecimien- 
to desarrolladas para superar este proble- 
ma, La favorita es el lanzamiento en para- 
caídas, desde la rampa de popa, de grupos 
de soldados o cargas empaquetadas. Para 
cargas voluminosas como los vehículos se 
utiliza el sistema LAPES (extracción por 
paracaídas a baja altitud): el Hercules vuela 
literalmente a pocos metros del suelo y la 
carga es arrojada con grandes paracaídas 
por el portón de popa. Montada en una 
bandeja, aquélla cae al suelo y se arrastra 
hasta detenerse sin sufrir daños. 


Difusión global 

Inmediatamente después de entrar en 
servicio en la Fuerza Aérea norteamerica- 
na, quedó de relieve que el C-130 era un 
ganador y, pasados los años, casi 60 países 
han encontrado en él la respuesta a sus 
necesidades de transporte táctico, resul- 
tando en la fabricación de casi 2 000 uni- 
dades. 

Todas las principales naciones occiden- 
tales, con la excepción de Francia (por el 
momento) y Alemania Occidental, utili- 
zan este modelo, que también ha conse- 
guido el favor de muchos países del Ter- 
cer Mundo, donde su robustez y adaptabi- 
lidad se adecuan admirablemente a las 
operaciones desde aeródromos primitivos. 
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La Fuerza Aérea norteamericana es, con 
mucha diferencia, el principal usuario y 
sus aviones constituyen una imagen co- 
rriente en toda Europa, Oriente Medio y 
Extremo Oriente. Los escuadrones de 
transporte de la Real Fuerza Aérea británi- 
ca dependen principalmente de los Her- 
cules, algunos de los cuales han sido agran- 
dados para que puedan llevar cargas aún 
mayores con una pérdida mínima en sus 
prestaciones. 

Durante toda su historia, la sencilla 
construcción y el enorme volumen inter- 
no del Hercules han hecho de él un objeti- 
vo natural de conversiones. El número de 
misiones llevadas a cabo en un momento 
u otro casi iguala al de las naciones que 
utilizan este modelo, Los C-130 se han 
utilizado como bombarderos, con bombas 
o incluso minas lanzadas simplemente por 
el portón de popa. 

Encabezadas por el Cuerpo de Infante- 
ría de Marina norteamericano, varias na- 
ciones han usado este modelo para repos- 
tar en vuelo, bien con unidades de man- 
guera montadas en el ala, bien en la parte 
posterior del fuselaje. Con la denomina- 
ción de LC-130, algunos Hercules de la 
Armada norteamericana han sido equipa- 
dos con esquíes para poder apoyar las ope- 
raciones antárticas, sin que el aparato haya 
tenido problemas para operar en la nieve 
ni con las bajas temperaturas. 


El AC-130 
por dentro 


Incluso de noche, la impresionante amalgama de 
sensores y aviónica de este cañonero volante puede 
detectar e identificar vehículos enemigos en plana 
selva y apuntar la formidable baleria artilera 
montada en el costado izquierdo del fuselaje. 


Cañones de 20 mm 


Son armas de ses 
tubos rotativas 
MBIA1 Vulcan 


Seguidor estabilizado 
Este grupo de instrumentos. 
incluye un telómeiro e: 
Murninador láser, y una 
televisión de baja. 
intensidad lumínica. 


Torreta sensora 
Alberga un sensor inftarrajo 
para apuntar las armas de 
noche: 


Abajo: La flota mundial de Hercules es 
gigantesca, EI principal usuario 
prisnim Fuerza Aérea 

norteamericana, que tiene en servicio unos 
500 ejemplares. 


Soporte subolar 

A menudo lleva 
barquiltas de 
contramedidas 
alectrónicas o 
lanzadores de apoios 
tungibies y bengalas 


Bodega de car 
En ella van los sirv 
els sensores, las 


y 
intoladorms de tiro y los 


loros. Los casquillos 
y yanas son expulsados. 
odon, 


equipado con una bocacha 


Proyector 
La iluminación durante las 


AN/AVO-17, 


Burbuja de observación 
Es ullizada por un tripulante 
dar alerta visual sobre 


la artloría antiaérea 


Obòs 
Este monstruo de 105 mm 


Se ha fabricado una gran variedad de 
derivados electrónicos durante estos años, 
incluidas las plataformas de reconoci- 
miento electrónico RC-130 y EC-130E, el 
avión de contramedidas EC-130H y las 
variantes de puesto de mando aerotrans- 
portado y retransmisión de comunicacio- 
nes EC-130E y EC-1300. El WC-130 y el 
Hercules W.MK 2 de la RAF realizan reco- 
nocimientos meteorológicos, mientras que 
varias versiones del HC-130 llevan a cabo 
misiones de búsqueda y de rescate, en las 
que algunos poseen la capacidad exclusi- 
va de repostar helicópteros en vuelo. 


Fuego de apoyo 

Por supuesto, hay muchas otras versio- 
nes, como la DC-130 de transporte de zán- 
ganos de reconocimiento y un gran nú- 
mero de aviones especiales para eva- 
luaciones, lo que viene a refrendar la 
versatilidad inigualada del Hercules. Tam- 
bién merecen mencionarse otras dos va- 
riantes especializadas: la MC-130 y la 
AC-130. 


A UA IO OAE TOEN UA CNOA IN 
paracai portón trasero de un 
Hercules. En 


“Apoyo a las Fuerzas Especiales” es el 
trabajo del MC-130 “Combat Talon”, que 
tiene un radar de evitación del terreno 
para facilitarse la tarea. El vuelo nocturno 
a baja cota sobre las líneas enemigas es la 
característica de su misión principal, apli- 
cada a la infiltración, abastecimiento y 
exfiltración de unidades de operaciones 
especiales. Se necesitan los pilotos más 
experimentados para este trabajo, pues el 
vuelo en terribles condiciones meteoroló- 
gicas entre montañas y de noche no es 
una labor para inexpertos. 

En la proa del MC-130 hay las dos hor- 
cas extensibles del sistema de recupera- 
ción Fulton. Este mecanismo permite ex- 
traer agentes y equipos de terrenos di- 
fíciles: las horcas enganchan el cable 
suspendido por un globo previamente sol- 
tado desde el suelo. Sujeto al otro extremo 
del cable está el agente o el equipo, que se 
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Los MC-130 “Combat Talon” están estacionados en Alemania Federal, Filipinas y Estados 


Unidos para prestar apoyo a las Fuerzas Especiales. 


levantan en el aire al ser enganchado el 
cable. El Hercules se aleja y la carga o el 
agente recuperado son arrastrados hasta 
ser introducidos en el avión por el portón 
de popa 

La variante más espectacular del Her- 
cules es el cañonero AC-130, Empleada 
para suministrar fuego de apoyo y en mi- 
siones de interdicción y antiguerrilla, esta 
versión se caracteriza por un mastodónti- 
co arsenal de cañones que sobresalen por 
el costado de babor del fuselaje. 


Armas mortales 

Actualmente se usan dos versiones: la 
AC-130A, con dos ametralladoras multi- 
tubo de 7,62 mm, dos cañones rotativos de 
20 mm y dos cañones de 40 mm; y la 


Evaluación de combate: comparación 


Lockheed C-130 
Hercules 


Características 
Longitud total: 29,79 m 
Envergadura: 40,41 m 
Velocidad máxima: 

925 nudos 

Alcance máximo: 

(con la máxima carga ul) 
3791 km 

Carga máxima: 19 356 kg 


Distancia de despegue: 
1091 m 
Valoración 
O dol Hercul T 60 ] perdedor 
¿Que se puede decir del Hercules? Está en servicio en unas 60 naciones y es el ratividad 
pionero del asallo fáctico moderno; el Lockheed O-130 está considerado como uno Versatilidad El diseño Hercules tiene una 
de los aviones millares más Importantes del mundo y realiza su tarea tán bien que, Robustez miriada de variantes. Éste es un avión 
incluso después de más de 30 años en aclivo, no tiene ningún sustituto a la vista, Usuarios “= de salvamento en combate HC-130. 
Caracteristicas Valoración 5 
Lockheed C-141 Longitud total: 51,29m  Maniobrabilidad 
. Envergadura: 48,29 m ratividad e 
StarLifter Velocidad máxima: Versatlidad ” 
492 nudos Robustez “» 
Alcance máximo: Usuarios ° 


El StarLifter es el hermano mayor (mucho mayor) del (con la máxima carga útil) 
Hercules y se usa sobre todo para el transporte 4725 km 

lejano, aunque su adaptación a las pistas no Carga máxima: 41 222 kg 
preparadas pormile emplearlo en algunas misiones Distancia de despegue: 
lácticas. Su principal acierto es su velocidad, 1768 m 


A 


= 


==> 
=> 


El C-141 es un excelente transporte de 
largo alcance, adecuado también para 
operar desde pistas sin preparar. 


El An-12 es un equivalente sovlico directo del Her i que se le asemeja 
en configuración y misiones, que van de las ECM lá | reconocimiento 
electrónico, Sirve en la mayoria de países aliados y clientes de la Unión Soviética 
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Caracteristicas 
Longitud total: 39,10 m 
Envergadura: 38, 
Velocidad màxima: 
419 nudos 

Alcance máximo: 

(con la máxima carga útil) 
3 600 km 

Carga máxima: 20 000 kg 
Distancia de despegue: 
700 m 


Competidor directo del Hercules, el 
soviético Antonov An-12 no puede 
rivalizar en versatilidad y robustez. 


AC-130H, que abandona las armas de 
7,62 mm y un cañón de 40 mm en favor de 
unobús de 105 mm, realmente gigantesco, 
lo suficiente como para estropearle el día 
al guerrillero más ardiente. Aunque el 
AC-130 es una temible arma de negación 
de zona, los vehículos y las instalaciones 
“blandas” son su principal alimento. 


Perspectivas de futuro 

De modo sorprendente, el historial del 
Hercules no muestra signos de final algu- 
no, con nuevas versiones en propuesta y 
una producción aún en marcha. Las Fuer- 
zas Especiales norteamericanas van a re- 
cibir aviones modernizados en la forma — 
del MC-130H y el cañonero AC-130U,com- Los cohetes de asistencia al despegue refuerzan las prestaciones del C-130. Este aparato 
pletamente revisado. pertenece al equipo acrobático “Blue Angels”, de la Armada norteamericana. 


del C-130 Hercules con sus rivales 


llyushin Il-76 
“Candid” 


'aracterísticas 
Longitud total: 46.59 m 
Envergadura: 50.50 m 
Velocidad máxima: 

459 nudos 

Alcance máximo: 

(con la máxima carga til 
5 000 km 

Carga máxima: 48 000 kg 


El “Candid” es un transporte rápido y 
muy versátil, y que está sustituyendo al 
“Cub” en la Fuerza Aérea soviética. 


al An-12, el 1-76 es un transporte letrarreactor que combina 
perar desde pistas sin preparar con la velocidad de los 

do en Alganistán, el 11-76 ha sido equipado con contramedidas 
las de magnesio para desviar los misiles de guia mirarroja No 

> lan mamobrable como el An-12 0 el C-130, 


Longitud total: 32.40 m 
Envergadura: 40,00 m 
Velocidad máxima: 
277 nudos 

Alcance máximo: 

[con la máxima carga útil 
1850 km 

Carga máxima: 16 000 kg 
Distancia de despegue: 
715m 


à y s a Valoración 
Francia y Alemania Occidental decidieron “ir por su cuenta” en cuanto al transporte — Manjobrabilidad 


láctico, construyendo conjuntamente el C-160 en lugar de comprar al Hercules. E 
Aunque es Igeramente más pequeño, el Transall cumple su función ade] Francia (en la fotografia), RFA, 
sdmiablomente. En Francia ha adoptado recientemente las funciones de repostaje Robustez Sudáfrica y Turquia utilizan el Transall 
en vuelo, reconocimiento electrónico y refransmisión de comunicaciones Mok © en misiones de transporte táctico. 


Aeritalia G222 


Velocidad máxima: 

291 nudos 

Alcance máximo: 

(con la máxima carga úli) 
1370 km 

Carga máxima: 9 000 kg 
Distancia de despegue: 


662 m 


Para reforzar su liota de Hercules, Italia fabrica el G222, un transporje táctico dotado — Maniobrabilidad 
de excelentes prestaciones de despegue. Otra de sus caracteristicas es su agilidad, Operatividad P z 
Tonomenal para un transporte. Se ha exportado a varias naciones extranjeras y ha Versatilidad s Lo que el G222 pierde en tamaño y 
suo adaptado para numerosas funciones, como el reconocimiento, la calibración Robustez == capacidad de carga, loganaen 

| de radivayudas y la lucha contraincendios Usuarios * prestaciones en pista y maniobrabilidad. 
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El rostro de la guerra nuclear: 
los grandes arsenales de armas 
tácticas nucleares de la OTAN 

y el Pacto de Varsovia hacen del 
combate en una zona irradiada 
una realidad muy posible. 
A menos que estés bien 
preparado, no sobreyivirás. 


da SRA 


| Cuando se produce el ataque de un 
¡arma nuclear táctica, las fuerzas de 
combate en las inmediaciones su- 
fren los devastadores efectos de la 
explosión en sí, las consecuencias 
de la tremenda diferencia de tem- 
peraturas o las heridas producidas 
por las toneladas de escombros 
arrojadas a kilómetros de distancia. 
Algunos recibirán una dosis de ra- 
diación tal que les matará en el plazo 
de unas pocas horas; quienes los 
haya pillado más lejos, recibirán una 
dosis proporcionalmente inferior: 
quizás tan pequeña como la normal 
durante una sesión hospitalaria de 


na importante será el de la 
contaminación radiactiva de alimento 
agua y equipos. Puede que también tengas 
que encargarte de civiles heridos dentro 
de tu zona de operaciones o que intentan 
Í huir dominados por el pánico de las po- 
¡ales zonas objetivo. 

Recuerda que un arma nuclear puede 
ser detonada tanto por fuerzas aliad 
como enemigas. Puedes estar algo mi 
alerta respecto a un ataque nuclear “pro- 
pio”, pero el secreto operacional implica 
que este aviso se dé con muy reducido 
preaviso 


Si tomas parte en una batalla con armas nucleares 
tácticas, ésta será la visión habitual: 
el mundo a través de los oculares de una máscara NBO, 


| Armas nucleares tácticas 
Las armas nucleares se emplearán como 
parte de un plan de ataque o de contral: 
que. Si estás en el lado defensivo y € 
enemigo el que ataca, debes estar prepa- 
rado para los subsiguientes bombardeos 
convencionales y también frente a las 


Sobrevivir a un ataque nuclear 


1 Aviones 

Son flexibles y pueden tener un buen alcance 
úopotalivo, pero el empo y las delensas 
anlladreas puedan plantearles problemas. 

2 Artileria 

Aunque su alcance es limitado: (40 km), es un 
vector excelente para una respuesta rapida y 
puede ser muy preciso con la munición guiada 
por láser 

3 Misiles guiados 

Son razonablamente procisos y tenan un gran 
alcance, pero su capacidad de respuesta es lenta. 
4 Cohetes 

Son rápidos y razonablemente precisos; algunos 
ejemplos son el Lance y el Hanest John, 

5 Municiones atómicas de demolición 

Las minas nucleares y demás se suelen 
desplegar por adelantado en una zona que el 
énemigo pueda ocupar o atravesar. Son 
excelentes para el bloqueo då rulas y demolición 
de puntas clave, 


Las uncades de infanteria disponen de los 
debllómolros Radiac RSM 2, cue detectan la 
ticlación bata y miden los niveles de radiación 
Gamma. 

El dosimetro personal de la Nustración funciona 
dal mismo modo, detectando el grado de 
nización del aire. pero, a diferencia dal RSM 2. 
pugialtalá canticiad total de radiación absorbida 
pot al portador. También existon dosimatras lipo 
Huma y reloj de pulsera, El individuo portador no 
pudo leer la dosis rocibida, sino sólo el 
comandante dè la unidad y mediante un equipa 
especializado, 

ps Individuos que hayan recibido una dosis 
letal normalment podrán levar a cabo ciertas 
lilas durante dos o Ires dlas después dal 
taque; Las ocupaciones en zonas contammadas 
se doberan dividir cuidadosamente y habrá que 
vigilar los dosimetros personales para que las 
¡als de radiación individual se mantengan por 
debajo del nivel de peligro. 


zas enemigas terrestres. También ante un 
ataque “aliado” debes estar preparado para 
reaccionar con rapidez, ya que tu unidad 
puede formar parte de la fuerza de contra- 
laque, sobre todo si ésta ha sufrido bajas. 

En tu unidad se medirá la radiación de 
dos modos, Los debitómetros se emplean 
para localizar la contaminación radiológi- 
ca y para medir el ritmo con el que se 
absorbe la radiación nuclear; los dosíme- 
tros se usan para medir la radiación nu- 
tleartotal recibida por un individuo, Todos 
los hombres llevarán un dosimetro, que 


Esta ametralladora polivalente está 
montada sobre un tripode para hacer 
fuego sostenido desde una trinchera. 


Después de un ataque nuclear táctico 
i085 Sir Capaz da PEN Ge T4 OHE PNA, 
repeler la ofensiva que vendrá desput 


Soldados de EE UU se sirven de una MG Lo viejo y lo nuevo: ierda) la máscara 
de 12,7 mm frente a un ataque aéreo S10, que te permite beber sin quitártela, y 
en condiciones NBO. (derecha) la vieja S6. 

puede asemejarse a un bolígrafo o a un mente con jabón y agua —en una ducha si 
reloj digital de pulsera. Las dosis se miden es posible— para quitarte el polvo y las 
en rads, Bajo determinadas circunstan- particulas irradiadas. 


cias, algunos hombres pueden acumular 
un número de rads mayor que el de otros 
y es importante echar una ojeada a los 
dosímetros con regularidad. 


Descontaminación 

Estos procedimientos asumen, claro está, 
que hayas tenido la posibilidad de escapar 
de la detonación, retirarte de la línea de 
fuego y limpiarte en un lugar seguro. 

Los vehiculos y grandes piezas de equi- 
po se pueden descontaminar con sistemas 
de agua a presión montados en camiones. 
Las personas pueden ir a una unidad de 
descontaminación móvil, que tiene una 
serie de refugios sellados en los que cada 
hombre se quita la ropa y se ducha. 

Si no se dispone de estas unidades, de- 
berás intentar hallar una fuente de agua 
descontaminada. Quitate toda la ropa: es- 
tará polvorienta. Sacúdela y cepillala. Lå- 
vala y aclárala, y después la tiendes o la 
envias a una unidad de lavanderia. Des- 
contamina tu arma cepillándola y pasán- 
dole un trapo. Después lávate meticulosa- 


Mientras te lavas, presta especial aten- 
ción a las zonas con vello, a los orificios 
del cuerpo y a las arrugas, Friégate bien las 
manos y las uñas. Después de lavarte de- 
berás medirte con un debitómetro. Si si- 
gues contaminado, lávate otra vez. Cuan- 
do estés libre de contaminación, ponte 
ropa limpia. 

Un escenario más probable será aquel 
en el que el caos producido por los ata- 
ques nucleares tácticos impedirá la des- 
contaminación más elemental. Si esto su- 
cede, tu misión se convertirá entonces en 
elemento prioritario y habrá que conside- 
rar en segundo plano la salud de tus hom- 
bres y sus dosis radiactivas. Habrá que * 
emplear con más cuidado a los hombres 
con una dosis mayor y su exposición de- 
bará ser controlada. 


Muertos vivientes 

Los bomberos de Chernobyl fueron un 
buen ejemplo de hombres trabajando en 
condiciones de “guerra”, Muchos sabian 
que habian recibido dosis casi letales y, 
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Pe No te dejes sorprender en pie; si no hay refugio a 
pocos metros, échate cuerpo a tierra. Busca abrigos 
con protección superior o fosos de tirador, pero 
también servirå una zanja o cualquier otro pedazo 
de terreno que te haga de escudo contra la 
explosión. No uses un chubasquero para protegerte: 
podria inflamarse y causarte quemaduras. 


pozo de tirador 


1 Fogonazo 
Produce ceguera. La gravedad dependera de la 
proximidad de la explosión, dirección, hora del día, 
altura del techo de nubes y el lempo 


2 Bola de fuego 
El tamaño de esta esterá de gas caliente indica la 
potencia del artefacto. 


3 Calor 

La radiación calórica masiva er linea recta causa 
dos lipos de incendios: primario, iniciado 
directamente por la irradiación calórica; y 
secundario, causando por la onda expansiva al 
romper las tuberias de gas, eto. 


4 Explosión y onda de choque 

Se produce por una diferencia de presiones. La 
explosión tiene una lase positiva y otra negativ: 
o sea, un electo de absorción y emisión, 


5 Radiación 
La hay de tres lipos: 
icial, de niveles muy altos, Iberada durante los 
neros minutos; sobre todo de lipo gamma 
sidual, o lluvia radiactiva: polvo radiactivo que 
emite alfa, beta y gamma 
e Actividad noulrónica; los objetos en el camino de 
le radiación Inicial se convertirán en radiactivos. 


6 ERTE 

El Electo de Radiación Transitoria sobre Equipos 
acompaña a la rachación inicial y deja las 
Iransmisiones temporalmente inservibles 


7 FEM 

Los Fenómenos Electromagnélicos, como la 
ionización del aire, causan una gran variedad de 
daños en los equipos electrónicos. 


8 Nube 

Nólese la torma caracteristica y léngase en cuenta 
que blosión aérea no llene por qué producir 
el tipico hongo. 


en campo abierto 


Derecha: Las áreas contaminadas serán 
acotadas y señalizadas. La linea superior 
Índica la dosis por hora en cGy (una unidad 
de medida equivalente a un rad); la línea 
central indica la hora y fecha de la lectura, 

1 de junio a las 11,00 Zulú (GMT); y la inferior, 
la fecha del ataque nuclear, 09,30 Zulú del 
30 de mayo. 


con esta idea en mente, aceptaron que ya 
estaban "muertos" y siguieron combatien- 
do el fuego. Puede que 


emergencia que no sea de proporciones. 
continentales. 

Con Chernobyl en mente, merece la 
pena recordar que se han construido cen- 


" por la radiación ocasiona- 
da por los daños de combate sufridos por 
una central nuclear, 


Señalización meticulosa 

Se cuelga una señal triangular en una 
valla que rodea una zona. La señal es blan- 

8 Ea ` n la palabra ATOM en la cara cont 

1 ria a la zona contaminada. En la otra cara 

se indicará la dosis, la fecha y la hora de la 


PR -i TE a 


Descontaminación de carros de combate T-62 soviéticos tras atravesar una zona 
radiactiva. Los soviéticos prestan una gran atención al entrenamiento en la guerra NBO, 
conscientes de que en una hipotética guerra a gran escala sus potenciales enemigos 
emplearian sus vastos arsenales de estos tipos de armas. 
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Un ataque nuclear causará un gran 
número de bajas, y la lluvia radiactiva 
¡constituirá una amenaza constante. 
Además, el shock del combate será 
considerable. Es posible que los medios 


lectura, así como la fecha y hora de la 
detonación que produjo la contaminación. | 

s señales se deberán colocar lo bastante 
juntas para que sea imposible pasar entre 
ellas sin verlas. 

Si tienes que pasar por una zona conta- 
minada deberás llevar un equipo NBQ 
completo. Se protegerán los vehícul 
razados portapersonal y los de combate, 
pero si vas en un vehículo de carroceria 
desprotegida, desplázate con la mayor ra- 
pidez posibli ulvando las nubes de 
polvo que se levanten. Evita el contacto 
con cualquier objeto en la zona contami- 


equipos de descontaminación para tu ve- 
hículo y tu persona. Puede que tengas que 
usar equipo allado o incluso del enemigo, 
por lo que importante familiarizarse 
con los diferentes modelos, El Pacto de 


¡de cuidados y evacuación de víctimas 
sean insuficientes en las fases iniciales. 


un equipo portátil de mochila que se ase- 
meja más a un equipo de fumigación. Otros 
llevan latas de 20 litros o están especial- 
mente diseñados para descontaminar 
armas como ametralladoras o mortero: 


Después de la bomba 

En un entorno posterior a un ataque 
nuclear en territorio nacional, la supervi- 

vencia y el mantenimiento del orden t 
drán prioridad absoluta, Incluso un pe: 
queño grupo de hombres o mujeres civi- 
les puede constituir un núcleo en torno al 
que se pueda restituir el orden. El gobier- 
no no osa de militares, por lo que 
deberás poner tu grupo a disposición de 
sentante del gobierno, aunque 
orarle y ayudarle (a 


Con sirena (una 

nota que sube y inminente 
baja) y emisión de ataque 
de la radio aéreo 


Peligro 

inminente 
golpes o silbidos [de lluvia 
sucesivos) radiactiva 


Ya no 
hay peligro 


El primer proyectil nuclear de artilleria 
explosiona con efectos devastadores en 
1953, lanzado desde un cañón de 280 mm 
| del Ejército norteamericano. La artillería 
de la OTAN y los soviéticos poseen una 
devastadora gama de granadas nucleares 
que podrían ser terriblemente eficaces. 


para, el combáte semAna27(m) 
¡perar las Pruebas de Comandos 


i El helicóptero Sea King; contigo a 
bordo, vuela siguiendo la costa hacia 
eloeste y después vira abruptamen- 


enemigas que, con toda seguridad, están 
operando cerca. 
Durante el día salen las patrullas, ba- 


te hacia el norte. El territorio que so- 
brevoláis resulta lo más parecido a 


un bonito mapa en relieve y a todo 


color, con pueblos, carreteras y trá- 
fico en movimiento. Los pueblos dan 
paso a las aldeas y después a un 
campo moteado de granjas, segui- 
do del denso verdor estival de los 
bosques, que desprenden un ligero 
vapor. A continuación descendéis des- 
cribiendo círculos en busca del punto de 
aterrizaje. El piloto posa el Sea King cerca 
del linde de un bosque. Tú y tus compañe- 
ros salis rápidamente del aparato y corréis 
hacia los árboles, impulsados por el fuerte 
barrido de los rotores, para poneros a cu- 
bierto, 


En columna de a uno 

Unos miembros del equipo de Instruc- 
ción suben por el bosque hasta reunirse 
con vosotros, y les seguis por las pronun- 
cladas laderas y los senderos llenos de 
maleza, en columna de a uno. Esta vez 
procuraréis como sea no perder de vista al 
grupo que va delante; los hombres se co- 
munican exclusivamente mediante seña- 
les, al mismo tiempo que cubren los secto- 
res de tiro apuntando los fusiles desde el 
hombro. 

La maleza es densa, al igual que la espe- 
É sura del bosque por el que discurrís. Éste 
es un terreno ideal para la guerra de gue- 
rrillas, Ello es a la vez tan peligroso como 
benéfico, pues vuestro entrenamiento 0s 


Entrenamiento en la guerra aeromóvil. 
En plena caza de "Jan el Pastoso” y sus 
guerrilleros de la región de Cornualles, la 
sección de reclutas entra en acción a 


prepara especificamente para la cautela, 
el camuflaje y la emboscada. Instaláis una 
zona base —el servicio ordinario ya resulta 
muy familiar— y os acostáis. Esta noche 
tendréis que preparar y montar una em- 
boscada a nivel de sección a las patrullas 


rriendo un área de unos dos kilómetros 
cuadrados, Los que no están de patrulla 
trabajan en la fabricación de un modelo 
de la zona sometida a vigllancia, empleán- 
dolo para elaborar las posibles posiciones 
de emboscada, 

A las 19,00 se ha decidido montar una 
emboscada con la sección completa en un 
sendero en el que se ha observado activi- 
iga. La emboscada cubre una 
sección del sendero en forma de “Y”, con 
un extremo largo. El “coto de caza” está en 
el centro de dicho extremo. Los grupos “de: 
caza" y de protección en la retaguardia 
están en un lado del sendero. En el otro 
hay una cuesta muy pronunciada. Se ins- (f 
talan bloqueos cerca del final del extremo 
de la “Y” y en las dos sendas que salen de 
la bifurcación. Es una situación de embos- 
cada ideal. Tras iniciarse a medianoche, el 
montaje de la emboscada se completa a la 
01,30. Ahora comienza la larga espera. 


Trampa a nivel de sección 

La espera es la parte más dura de una 
emboscada. Ningún ruido. Nigún movi- 
miento, Alerta constante. Pasa la noche. 
Las dos mitades de la sección se turnan 
para dormir. 

Empiezas a pensar que te vas a quedar 
allí para siempre, cuando aparece el pri- 
mer enemigo en el sendero. Son seis hom: 
bres, armados con fusiles y avanzando con | 
precaución, igual que lo hubieras hecho |A 
tú, y cubriendo sus sectores de tiro mien- 


Durante unas prácticas de 
aterrizaje nocturno en un 
claro del bosque, los 
hombres hacen cuerpo a 
tierra, dispuestos a cubrir 


Ya han estado antes 

en esta área de 
entrenamiento, pero es 

| una zona enorme y, 
aunque reconocen el tipo 
de terreno, no identifican 
los lugares concretos. 
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tras caminan lentamente, No les va a ir 
muy bien. Han pasado el primer punto de 
bloqueo y ya están cogidos en la trampa. 
Las manos del cabo bajan dando una 
| palmada en los hombros de los tiradores. 
| Fuego!” 
El volumen de fuego inicial es crucial 
en una emboscada. El enemigo está den- 
tro del “coto de caza” y lo acribilláis con 
todo vuestro arsenal. Todo sucede muy 
rápidamente. Ni siquiera consiguen llegar 
ME alsiguiente punto de bloqueo del sendero. 
Se cachea a los “cadáveres” rápidamente, 
É so registran los arbustos y el sandero en 
busca de supervivientes y se efectúa una 
Inspección de la sección. Después os mar- 
cháis. "Disparar y explorar” es la orden del 
día, y es una buena táctica en una región 
hostil como ésta. 


Mala táctica 

Durante el camino de regreso hacia la 
zona de acampada de la sección os atacan 
y emboscan por delante, El pelotón que 


polotones de retaguardia efectúan un at 
que porel flanco derecho. Una emboscada 
frontal contra una sección completa es 


una mala táctica por parte del enemigo y 
vosotros conseguís despejar la posición 
eficazmente. Cuando llegáis a las tiendas 
de la plana mayor de la unidad se realiza 
una rápida revisión médica, sobre todo de 
los pies. Aún queda una larga caminata 
por delante. Os reabastecen de munición 
y os dan las mochilas de combate. 

El transporte os lleva al punto inicial y 


A comienza la marcha. Hay que recorr 


18 km, completamente cargados, y éste 

el día más caluroso del año. No hab 
supervisores en esta marcha. Tenéis vu: 
tros mapas y referencias cartográficas, y el 
sargento de la sección se reúne con voso- 
tros durante un descanso para beber. 

El sol os baña en sudor y todos los de: 
cansos para reponer fluido son vitales. 
Marcháís por pelotones, caminando por 
carreteras y sendas a lo largo del gran 
valle del Teign. Es una caminata de 7 horas 
y media. A las 17,00 llegáis a vuestro obj 
tivo, el bosque de Gidleigh Tor, en el bord: 
oriental de Dartmoor. 


Registro de los “cadáveres” de enemigos 
abatidos en el curso de una emboscada. 


de patrulla para identificar los posibles 
puntos de emboscada antes de tender la 
trampa. Tras dar novedades del gasto de 
munición y las posibles bajas propias, la 
sección se pone de nuevo en marcha. 


Os acostáis hasta el amanecer. Desde 
este punto queda una marcha nocturna 
de los tres pelotones hacía tres puestos de 
observación distintos situados sobre tres 
picos que dominan un búnquer, el cual 
atacaréis después de la necesaria obser- 
vación y planificación. 

Las veinticuatro horas en el puesto de 


Pero no todo se hace con helicópteros, 
sei eg el ejercicio incluye todavia otra 
marcha: 18 kilómetros por Dartmoor. Esta 
vez no va a haber supervisión directa del 
mando: los reclutas tienen sus propios 
mapas y referencias cartográficas, y deben 
Negar por sus propios medios a las áreas 
de reunión previstas de antemano. 


Preparación para el combate 


observación os dan ocasión de recupera- 
ros un poco y, después, los tres pelotones 
efectúan al ataque acordado sobre el bún- 
quer, otra vez al amanecer, Un pelotón se 
adelanta y se sitúa como grupo de cober- 
tura detrás del búnquer. Los otros dos pe- 
Jotones se reúnen en un punto prelljado y 
después efectúan un ataque deliberado, 
avanzando abiertamente en dirección al 
objetivo. 

Llegáis a 150 metros del búnquer antes 
de que el enemigo os vea y abra fuego. 
Ésta es vuestra señal para entrar en com- 
bate. Tras un tiroteo de media hora, Inva- 
dis el búnquer, encontrando a cinco ene- 
migos en su interior, además de Informa- 
ción que os guiarà a la siguiente fase del 
ejercicio. 

Una vez más os reunis con vuestras mo- 
chilas, que hablais dejado atrás, en Gid- 
lèigh Tor, Ya ha oscurecido y tenáls que 
abriros paso por la áspera región de Dart- 
mooren dirección a una granja situada en 
un valle que está al sur En el camino 
tenéls que atravesar una zona de altos 
escarpes rocosos. Es un terreno que des- 
troza los tobillos, repleto de pledras y mun- 
tículos, Está segunda caminata es aún más 
dolorosa, pues os las tenéis que ver ade- 
más con las dificultades de la orientación 
nocturna. 


Patrullas de reconocimiento 

Llegáls a lo posición de partida, situada 
en una entrada apartada a un kilómetro 
dela granja, Desde allí se envían patrullas 
de reconocimiento que descubran, como 
esperaban, que el enemigo está ocupando 
la granja. Para entonces ya hay luz de 
nuevo, justo a las 04,00 en punto de la 
madrugada. Han transcurrido los días y las 
noches vulnerando los horarios normales 
de sueño y comidas, y 05 cuesta trabajo 
adivinar qué día de la samana es, 

Montáls un rápido ataque siguiendo la 
información de las patrullas de reconoci- 
miento. El grupo de apoyo va porel flanco 
derecho, con los otros dos pelotones sl- 
guléndolo. 

Sufrís dos “bajas” mientras despejáis la 
granja, y tenéls que tratar una plerna y un 


pecho heridos. La granja está despejada y 
asegurada, y la tomáis como alojamiento, 
durante 24 horas. 

Los pelotones recogen, de uno en uno, 
sus mochilas de la posición de partida 
mientras el resto mantiene una defensa 
circular de la granja. Se establecen pues- 
tos de guardia y centinelas móviles. Te- 
néls la oportunidad de descansar, Os rea- 
bastecéis nuevamente de munición y os 
dan los tan necesitados artículos perso- 
nales. 


Tratamiento de ampollas 

Sezurcen los pantalones desgarrados al 
salir del bosque de Gidleigh. El sanitario 
de la unidad decide pasar una “revista de 
ples", sobre todo de las ampollas, Apare- 
cen algunas realmente impresionantes, El 
sanitario utiliza una jeringuilla hipodér- 
mica para vaciar las más grandes y des- 
puéslas vuelve a llenar con un antiséptico 
que también se emplea para rociar las 
partes afectadas antes de vendarlas. A 
pesar del exhaustivo régimen de ejercicio, 
los pies están generalmente en buenas 
condiciones, pues se ha prestado especial 
atención a la revisión regular de los mis- 
mos. 

Vuostra información os dice que Jan el 
Pastoso y sus secuaces están descansando 
en un bosque al sur de vuestra posición 

Ahora prepanúis un “peinado” del bos- 
que, construyendo una maqueta y planifi- 
cando vuestros movimientos por peloto- 
nes, que empezarán con tres traslados en 
helicóptero. Por la mañana os ponéis al 
camuflaje en el patio de la granja. Los 
cabos de vuestro equipo de instructores y 
el jefe del mismo están equipados con 
fusiles SA80. En la ladera que hay al lado 
de la granja esporáis al helicóptero que ha 
llamado el oficial al mando de la sección. 


Los servicios de información han 
descubierto que el enemigo ha acampado 
en un bosque cercano. La sección ataca 

la mayoría de los 
“gues iede impedir que 
su esquivo enemigo, “Jan el Pastoso”, huya 
de la encerrona y se refugie en un fuerte 
costero, 


En el camino de vuelta a la base de 
operaciones de la sección, los pelotones 
de reclutas son emboscados por una 
fuerza “enemiga” de menor entidad. En la 
foto, el tirador de una ametralladora 
captado en el calor del combate, 
devolviendo el fuego desde la cadera. 


El cielo presenta un color azul intenso, 
diáfano, Os arrodilláls junto a una tapla 
para no exponeros al posible enemigo. Pri- 
mero oís al helicóptero y luego lo veis, 


A bordo de nuevo 

El Sea King desciende cautelosamente 
entre las rocas, a unos 100 metros. El piloto 
hace una señal con el pulgar. Corréls pra- 
cipltadamente hacia la puerta, donde ul 
violento calor de los motores os golpes 
mientras subis a bordo, Es un vuelo rápido 
y bajo y, a los 10 minutos, ya estáis cami- 
nando de nuevo, en mitad de ovejas que 
huyen asustadas y trozos de helechos que 
salen volando. 

La “limpleza” del bosque se desarrolla 
exactamente según lo planeado. Os acet- 
cáls furtivamente a la arboleda y, después, 
las escuadras da ametralladoras avanzan 
por ambos lados de la misma, por fuera, 
para cortar la retirada a cualquier enemi- 
go que huya. Tres pelotones "peinan' al 
bosque como en una cacería de perdices, 
dos palotones por delante y otro en relá- 
guardia para limpiarlo que quede, Recibis 
fuego procedente del enemigo atrapado. 
que no puede huir por delante porque dl 
extremo opuesto del bosque está minado: 

Disparan desde detrás de los árboles. 
corriendo y saltando para ponerse a cu- 
biérto, siempre en movimiento, hasta que: 
los domináis gracias a vuestra superior: 
dad numérica. Matáls a la mayoría y i% 
máis un par de prisioneros, por quienes as 
entoráls de que Jan el Pastoso ha escapado 
una vez más y va está camino dal princi- 
pal punto fuerte de los rebeldes, Fuero 
Scraesden, situado en el turbulento mo 
Lynhen. Éste será vuestro último objetiva 


Siete zonas de 
emboscada 


1 Rutas conocidas de uso regular por las 
fuerzas enemigas. 


2 Zonas logísticas y fuentes de agu; 


3 En operaciones antiguerrilla, las rutas de 
aproximación a aldeas y posibl 


4 Lugares donde cambia la vegetación, p. 
en los lindes de un bosque. 


5 La línea de retirada del enemigo tres un 
fructífero ataque de fuerzas alíadas. 


6 Las rutas de aproximación a tus propias 
posiciones defensivas. 


7 La ruta de retirado desde tu propia 
emboscada (para cog 
enemigos en persecuci: 


Una de las operaciones más difici- 
les en la que puedes tomar parte es 
una emboscada. Sin embargo, si la 
planificas cuidadosamente y la eje- 
cutas de forma implacable, este tipo 

y de acciones suele reportar unos di- 
videndos muy importantes. Hasta el 
más pequeño grupo de combate puede 
infligir numerosas bajas a una fuerza ene- 
miga muchísimo mayor. Los principios bá- 
sicos que daremos a continuación están 
extraídos de los métodos de emboscada 
del Ejército británico. 

Como mejor se conoce quizás a la em- 
boscada es como una técnica antiguerrilla 
extremadamente eficaz en la que normal- 
mente participa una patrulla a nivel de 

jección y en la que se sigue un plan cuida- 

samente preparado. Pero se pueden uti- 

r las mismas técnicas en una guerra 

cuando la operación puede 

implicar a cualquier unidad, desde un pe- 
lotón a todo un batallón. Entonces podri 

| encontrarte formando parte de una patru- 

| lla de combate cuya misión es ocupar la 


Deliberada e inmediata 
Hay dos categorías de emboscada: la 
deliberada y la inmediata. Se monta una 


ada deliberada como resultado de 
una información específica referente al 
uso de una ruta en concreto o la ocupa 
ción de un punto determinado por el en 
migo. Es una operación planificada con un 
objetivo concret 

Por el contrario, una emboscada inmi 
diata se tiende sobre la marcha, como reas 
ción a los acontecimientos en el campo de 
batalla ocomo resultado dela recepción de 
alguna información 


embos 


Si, por ejemplo, formases parte de una 


patrulla de combate y vieses una unidad 
enemiga acercándose a tu posición, tu f 
reacción evidente sería montar enseguida 
una embo: la improvisada. Es en oca- 
siones como ésta donde tus habilidades y 
tu entrenamiento resultarán más valiosos. 


Planifica si puedes 

Una emboscada deliberada necesita una 
planificación muy cuidadosa. Si es posi- 
ble, reconoce primero el lugar. Si no se 
puede hacer en persona, utiliza mapas y 
fotografías, y comprueba tu información 
una vez que llegues al lugar, 

En cualquier emboscada, debes distri- 
buira tus hombres adecuadamente. Si sólo 
hay una ruta de aproximación al lugar 
puedes seguir las reglas básicas de em- 


Tácticas de combate 


REALIZACIÓN DE LA EMBOSCADA 


El objetivo consiste en ocasionar el daño en los primeros segundos 

de la emboscada. Todos deben dirigir un fuego rápido tan pronto como 
explosionen las minas Claymore y seguir disparando, incluso aunque se 
queden sin blancos positivos, hasta que se reciba la señal de “vigilar y 
disparar”: un silbido o un grito, 


1. Observar y disparar 

Todos dejan momentáneamente de disparar y buscan movimientos 
de cualquier tipo en la zona de caza, disparando si ven algo. 

2. Alto el fuego 

Utilizar un silbato o un grito para que todos reciban el mensaje. 

3. Salir 

Nuevamente, repite la señal para evitar confusiones. 
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boscada. Éstas exigen que os podáis ocul- 
tar eficazmente, con la suficiente profun- 
didad como para encajar y sobrevivir a un 
contrataque enemigo, y con todas las sen- 
das de aproximación cubiertas. 

Si es probable que el enemigo se acer- 
que por más de una dirección, tendrás que 
montar una emboscada de zona. Ésta con- 
siste, en esencia, en una serie de embosca- 
das básicas que se apoyan mutuamente, 
cada una con su propio jefe y sus propios 
sectores de tiro. 

Tendrás que asegurarte de que cada 
grupo sepa dónde están los otros, de que 
sus sectores de tiro no pongan en peligro a 


Las emboscadas a largo plazo se pueden 
efectuar desde una base de patrulla, pero 
tenéis que estar listos para moveros en 
cualquier momento. Estos emboscadores 
han sido, a su vez, emboscados durante 
unas maniobras, y deben recoger su equipo 
y largarse lo más rápido posible. 


Ẹ 


los demás compañeros y que las comuni- 


$ caciones entre los grupos y el comandan- 
+ te de la emboscada sean fiables. 


Pasar el tiempo 

Muchas emboscadas obtienen sus fru- 
tos a las pocas horas de montarlas. Pero si 
se va a permanecer en el lugar durante 
más de doce horas, habrá que instalar una 
base de patrulla apartada del lugar y orga- | 
nizar un sistema de turnos y relevos para 
que todos tengan ocasión de comer y dor- 
mir. 

Debes instalar tu base como lo harías 
con un campamento de patrulla, con un 
jefe y centinelas, lo suficientemente aleja- 
da del lugar de emboscada para impedir 
que una atraiga la atención de la otra. 
Asegúrate de que os podéis retirar rápida- 
mente, Una vez que hayáis iniciado la ac- $ 
ción tendréis que moveros con rapidez. La 
base será el punto de reunión antes de 
salir finalmente de la zona. 

Según el número de hombres disponi- 
bles, divide la patrulla en, al menos, d 

4 grupos: uno será el de emboscada y el 
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Grupo de bloqueo 
Dos hombros 


Una emboscada a nivel de 
de que el lugar no tiene ningi 


EMBOSCADA EN “T” 


T 
| 
t 


2 eme 


En una emboscada básica en "T" a nivel de sección se emplean 
dos pelotones para cerrar la zona de combate, con el tercer 
pelotón como grupo de protección en la retaguardia. Se debe 
utilizar en una ruta de aproximación enemiga muy probable. 
La distancia entre hombres y grupos depende del terreno. 


otro, el de relevo. Si puedes formar un 
tercer grupo, úsalo como reserva. 

Emplea estas subunidades por turnos 
rotativos. Y asegúrate de que el grupo de 
emboscada es relevado en los momentos 
acordados y de avisarle con señales ya 
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EMBOSCADA LINEAL DE PELOTÓN 


pk 


¿ela del pelotan y tres 
hombros ce 
lanzagrana: 


9 


Mina Claymore 


Aula de retiradas 


debe montarse en tomo a una zona de entre 30 y 50 metros de ancho, 
ruta de escape fácil para aquellos enemigos no alcanzados por las primeras ráfagas del ataque. 


+ Mina Claymore 


Grupo de bloqueo 
Dos hombres 


Grupo de protección (si hay 

suficientes hombros dispombins). k 
Operador de radia y segundo . 

Al mando del paion i 


segün el terreno. Asegürate 


EMBOSCADA TRIANGULAR 


acordadas de que el elemento de relevo 
está en camino. De otro modo, podrian 
tomarle por el enemigo y dispararle. Por la 
misma razón, no debes envíar relevos de 
noche, pues cualquier movimiento extraño 
puede ser considerado hostil. 


Éste es otro tipo básico de emboscada, utilizado cuando sólo hay 
una posible ruta de aproximación. La sección se despliega en una 
defensa circular en un área que proporcione un buen camuflaje. 
Donde haya varias rutas, cada pelotón puede ocuparse de 
emboscadas separadas: esto se llama Emboscada de Zona. 


De dia y de noche 

A menos que estéis en la jungla o cual- 
quier otro lugar densamente poblado de 
árboles, lo más probable es que tengas que 
montar una operación nocturna a corto 
plazo. En la oscuridad, tu grupo de embos- 


cada se oculta con más facilidad no sólo 
antes. sino también durante y después del 
foiso En una emboscada nocturna, pro- 
cura seguir las siguientes reglas: 

J Emplea las bengalas de modo que ilu- 
minen al enemigo en el “coto de caza” 
pero que no cleguen al grupo de embos- 
cada, 


2 Delimita perfectamente los sectores de 
tiro izquierdo y derecho de cada grupo y 
cada soldado con palos clavados en el 
suelo, De lo contrario, os podéis desorien- 
faren la oscuridad y tirotearos entre voso- 
tros. 

3 No dejes que se mueva ningún miembro 
del grupo de emboscada. Cualquier movi- 
miento de noche será considerado hostil. 
Más de uno ha muerto por los disparos de 
sus propios compañeros al no tener en 
cuenta esta regla. 


El aguijón 

El personal que integre tu propio grupo 
de emboscada deberá estar distribuido en 
varios subgrupos. Uno de ellos será el de 
ataque propiamente dicho, cuyo trabajo 
es cubrir todo el terreno en que se ejecu- 
tará la acción e iniciar el combate, Tendrá 
una gran proporción de armas automáti- 
cas para lanzar la máxima potencia de 
fuego sobre el enemigo. 

Además, tendrás subgrupos de flanqueo, 
cuyo número dependerá del tamaño de la 
patrulla. Estos elementos avisan al sub- 
grupo de combate de la aproximación del 
enemigo e impedirán que éste pueda es- 
capar de la trampa. También contribuirán 
a la defensa circular y a la profundidad 
del grupo de emboscada. 

Una emboscada fructifera requiere as- 
tucia, paciencia y un gran cuidado. Pero 
puede reportar inmensas ventajas tácti- 
cas. El elemento sorpresa y una elevada 
concentración de potencia de fuego per- 
miten causar al enemigo un número de 
bajas desproporcionado con respecto a los 
efectivos del grupo atacante. 


Hace falta paciencia y unas buenas 
técnicas de camuflaje si se quiere que la 
emboscada tenga éxito. Puede que estés 
sentado o de pie, lo que te dará un campo 
de tiro mayor, pero tendrás que estar muy 
quieto para evitar ser visto. 


y no directamente en 
la línea de fuego del 
grupo de ataque. 


Abajo: Infantes de Marina de EE UU despejan la zona tras una fructifera emboscada 
en Vietnam del Sur, El grupo de búsqueda, dirigido por el sargento de sección, registra a 
los enemigos muertos mientras los centinelas mantienen una observación circular. 
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Preparación fisica N.” 10 


ENFRIAMIENTO 


Tu trabajo no termina cuando estés 
exhausto; el enfriamiento, la tercera 
fase de tu período de ejercicio, es 
esencial para devolver tu cuerpo a 
su estado de reposo, Los 


adecuadamente— que dur: 

Sigue moviéndote o pued J 
go, mareos o incluso pérdida del conoci- 
miento, 


Los ejercicios de estiramiento impiden que 
tus músculos se agarroten. Tu sangre 
tiende a agolparse en las piernas; los 
ejercicios de enfriamiento suaves ayudan a 
redistribuiria. Derecha: Infantes de 

Marina al final de una carrera táctica. 


Sugerencias sobre ejercicios de enfriamiento 


Y 3 Círculos con 
los brazos 


1 Caminata enérgica 2 Respiración 
En lugar de sentarte, camina energicamente y desa profunda 


que el pulso baje hasta las 100-120 pulsaciones 


Pr Con las piemas separadas y las manos en la Con las piernas separadas y las 
cadera, respira profundamente: aspira el aire por la manos en las caderas, levanta los 
nariz y expúlsalo por la boca. De 5 a 10 bocanadas, brazos hacia atrás y júntalos cerca 


expulsando todo el aire en cada ocasión y 
relajando los brazos. 


4 Flexión y 5 Flexión y elevación 6 Tensión de manos 


estiramiento de de tronco y talones 

tronco Con las piernas abiertas, baja el tronco hasta De pie, con las piernas abiertas y los brazos junto al 
tocar el suelo con las manos. Yérguete lentamente cuerpo. Levántale de puntillas y gira las palmas de 
contando hasta 5 y, finalmente, respira las manos hacia luera, aspirando protundamente 


Con las piernas abiertas, flexiona el tronco hasta 
prolundamente cuando estés erguido. Repltelo 5 mientras le elevas, y expulsando el aire mientras 
vuelves a la posición normal de reposo. 


que las manos toquen el suelo, Yérguete y eleva 
los brazos por encima de la cabeza. veces. 


“Sies lo bastante bueno para el Ejér- 
¡cito alemán occidental, también 
¡debe serlo para nosotros”, es lo que 
¡se oye en más de 50 paises refirién- 
¡dose al fusil de asalto Heckler und 
poch G3; según las últimas estima- 
ciones, 14 países estaban fabricán- 
¡dolo bajo licencia. Añádanse, además, 
los modelos derivados G35G/1, PSG1, 
HK33E, G8 y G41, y quedará claro que la 
compañia Heckler und Koch está comer- 
cializando un diseño de primer orden. 


El final de la guerra 

Obviamente, un buen producto no se 
desarrolla en cuatro días, y la historia de 
los fusiles Heckler und Koch se remonta 
muchos años atrás. Empezó en 1945, cuan- 
do la firma Mauser preparaba un nuevo 
fusil para el Ejército alemán del II Reich, 
pero la guerra terminó antes de que se 
llegase más allá de la construcción de pro- 
totipos. Los ingenieros del proyecto huye- 
ron del país. Algunos de ellos llegaron a 
España y empezaron a trabajar para 
CETME, el Centro (hoy Compañia) de 
tudios 7 icos de Materiales 
con ellos llegaron a suelo español los pla- 
nos del proyecto de Mauser, que llevaron 
adelante hasta que, en 1956, obtuvieron 
un fusil de asalto práctico, 


Diseño heredado 

En su empeño por vender el nuevo pro- 
ducto, las autoridades españolas cedieron 
la licencia a la firma holandesa NWM. Por 
[aquel entonces, el recién constituido Bun- 
jawoh estaba buscando un nuevo fusil. 
|Examinó el NWM-CETME, aprobó algu- 
nas partes pero otras no, y ofreció el di: 
ño a la Heckler und Koch para mejorarlo. 

La Heckler und Koch era una firma de 
posguerra que, por coincidencia, ocupaba 
una de las viejas fábricas de Mauser, con 
o que el fusil cerraba así el círculo regre- 
sando a su lugar de nacimiento. Tras tres 
años de ulterior desarrollo, el Bundeswehr 
adoptó el fusil con el nombre de Gewehr 3 
(G3) y con el calibre de 7,62 mm, y la H und 
K empezó entonces a desarrollar algunas 
variantes. 

El G3 es algo inusual, pues emplea el 
sistema de funcionamiento por retroceso 
de masas, con acerrojamiento semirrígido 
y cañón fijo, que rara vez se utiliza en 
armas que disparan un cartucho tan po- 
tente. El secreto reside en el cierre; éste 
tiene dos partes, una pieza delantera pesa- 


Una patrulla 
sueca con fusiles 
Heckler und Kock 


Gustav de 84 mm. 


las 
tancias de disparo habituales 


Fusil de francotirador G3SG/1 
(derecha), El G3 y el Ht 

cons 

de tranc 


las prueba 
equipa 

disparar 
telescópico 


fábrica y están 
A UN grupa 
pecial y un visor 
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Izquierda: 
Disparando con el 
HK33, que es una 
versión a escala 

T| reducida del G3, 
modificada para 
la munición de 
5,56 mm. Tiene 
un tacto más 
robusto que un 
M16, pero sus 
características de 
tiro son similares. 


Derecha y arriba, 
derechi 


Introducción del 
cargador de petaca 
de 25 cartuchos 
del HK33, Este 
cargador es una 
pieza bastante 
robusta, a 
diferencia de las 
endebles petacas 
del M16, que 
actualmente se 
utilizan con el fusil 
SA80. 


La palanca de montar de los fusiles H & K, 
como en los CETME, está en el lado 
izquierdo, cerca de la bocacha. Esa posición 
[no es tan conveniente como en el FN FAL. 


Colocación del selector en la posición “E” 
(disparos aislados). La siguiente posición 
produce fuego automático tanto en el G3 
como en el HK33. 


El alza tiene una mira abierta en “V” para 
los 100 metros y cerradas para 200, 300 y 
400 metros. El ajuste en elevación y acimut 


se realiza siempre mediante el alza. 
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Bocacha apagallamas. 
Permite disparar granadas 
de lusit sin modificación 
alguna, aunque deben 
emplearse Cartuchos 


El G3 por dentro 


El G3 lue el principal rival del FN FAL en el mercado de los fusiles de 7,62 mm durante los años sesenta 
y alcanzó difusión mundial. Al presentar una versión calibrada para la munición de 5,56 mm, 

Heckler und Koch ha recogido los beneficios de la excelente reputación que le habían granjeado 

sus armas anteriores. 


El G41 se ha desarrollado especificamente para el proyectil de 5,56 mm OTAN. Esta 
nueva arma incluye un mecanismo de bloqueo del cierre y un pestillo que mantiene el 
cierre abierto una vez se ha efectuado el último disparo, y acepta los cargadores 
reglamentarios de 30 cartuchos de la OTAN. Está fabricado para que tenga una vida útil 
de 20 000 disparos y, como se ve en la fotografía, se puede equipar con un bipode. 
Ésta es la versión fabricada bajo licencia por Franchi para competir por el 
reequipamiento del Ejército italiano. 


Cabeza del cierre 
Tiene dos rodillos que se 


gn la pieza de bloqueo. 

los rotrasan la reculada 
de la cabeza para que se 
mueva a un cuarto de la 
velocidad del portapercutor. 


Elevador y muelle: — 


Cargador. 
El G3 uliiza un cargador de 
20 cartuchos, pero el G8 de 
cañón pesado puede ser — 
alimentado con cinta o un 
tambor de 50 cartuchos. 


da (la cabeza del cierre) y una unidad 
posterior ligera (el portapercutor), con dos 
rodillos entre ambas partes. Cuando el con- 
junto del cierre se adelanta para introdu- 
cir un nuevo cartucho en la recámara, sus 
dos mitades permanecen separadas por 
los rodillos, 

Cuando el cartucho está en la recámara, 
la cabeza se detiene, pero el portapercutor 
se sigue desplazando por la acción de un 
muelle, El extremo delantero del porta- 
percutor tiene dos planos inclinados que, 
al avanzar, empujan los rodillos de la ca- 
beza hacia el exterior de la misma, aloján- 
dolos en unos rebajes preparados en la 
pieza de bloqueo. Ahora los mecanismos 
están acerrojados, y el arma, lista para el 
disparo. 


Proceso de disparo 

Al apretar el disparador, se libera el mar- 
tillo, que golpea el yunque del percutor 
para que éste dispare el cartucho. La pre- 
sión de la explosión empuja el casquillo 
hacia atrás y lo aprieta contra la cabeza 


Despiece de campaña del G3 


1 Comprueba que la recámara está vacía y retira el 
cargador, 


2 Presiona los pasadores de fijación del culatín. 
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3 Retira los pasadores de fijación del culatin; los 
mecanismos deben estar en su posición adelantada, 
sin ejercer presión sobre el muelle recuperador. 


proyectan en unos rebajes — 


Cuando se dispara en 
automático, el lador ba 

y al interruplor se 
desengancha, liberando al 
manilo, Esto os así hasta 
que que se deja do. 

presionar el gatio. 


Retenida del cargador 


del cierre, Éste no puede retroceder por- 
que los dos rodillos, introducidos en la 
pieza de bloqueo, se lo impiden, y éstos, a 
su vez, no se pueden mover porque los 
planos inclinados del portapercutor están 
empujándolos hacia fuera. 

Sin embargo, los rebajes de la pieza de 
bloqueo han sido cuidadosamente dise- 
ñados para que, al recibir la presión, per- 
mitan retroceder a los rodillos y escon- 
derse de nuevo en la cabeza del cierre; al 
hacerlo, presionan contra los planos incli- 
nados del portapercutor y empiezan a ha- 
cerlo retroceder también. Lentamente, todo 
el cierre empieza a moverse, a diferentes 
velocidades, hasta que los rodillos aprie- 
tan gradualmente contra el portapercutor 
hacia atrás, lo bastante para que puedan 
salir totalmente de los rebajes. Tan pronto 
como lo hacen, todo queda en su sitio, El 
cierre vuelve a ser un conjunto homogé- 
neo y se desplaza suavemente hacia atrás 
contra su muelle, extrayendo el casquillo 


Fusiles Heckler und Koch 


artio, que ahora sólo está 
ueado por el dionte. 


vacío y montando el martillo, Cuando re- 
gresa a su posición avanzada, el ciclo vuel- 
ve a comenzar. 

El primer derivado del G3 fue el G35G/1, 
ya que el Ejército alemán occidental que: 
ría un fusil para francotiradores. Éste no es 
más que un G3 que, durante el examen de 
fábrica, resultó ser especialmente preciso, 


Uso policial 

Un derivado del G35G/1 es el PSG/1; 
éste utiliza los mismos mecanismos bási- 
cos, pero incorpora un cañón más pesado 
y un disparador muy sensible. 

El último miembro de 7,62 mm de la 
familia es el fusil G8, previamente deno- 
minado HK11E. Ha sido diseñado espe- 
cialmente para el uso policial y para las 
fuerzas antiterroristas. 

Cuando el cartucho de 5,56 mm empezó 
a hacer sentir su presencia en los años 
sesenta, la H und K desarrolló un fusil 
adecuado: se trató de un G3 a menor esca- 


Cantonera de goma 


Un soldado noruego durante unas 
maniobras en el norte del país. Noruega 
es una de las 14 naciones que fabrican 
el fusil G3 bajo licencia. 


4 Retira el culatin, liberando el conjunto 
cierre-soporte del cierre, haciendo bascular el grupo 
de la empuñadura en torno a su pasador de fijación 
delantero. 


5 Extrae el cierre del conjunto superior del arma, 


6 Ahora ya puedes desmontar el cierra en sus 
componentes y proceder a su limpieza. 


mu 
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la pero que seguía utilizando el ma de 
funcionamiento por retroceso de masas y 
acerrojamiento semirrigido. Ha experi- 
mentado diversos cambios menores y 
ahora se le conoce como fusil HK33. 
Cuando la OTAN adoptó el cartucho 
mm como reglamentario, lo hizo con 
una bala más pesada que la M193 nortea- 
mericana. Esto desembocó en que las 
armas como el HK33, fabricadas para dis- 
parar la bala M193, no tuviesen unas pres- 
taciones tan buenas con el nuevo cartu- 


El HK33 despiezado. Diseñado a partir del 
cartucho M193 utilizado por el M16, el 
HK33 no tiene buenas prestaciones con el 
nuevo cartucho reglamentario de la OTAN 
de 5,56 mm, basado en la bala SS109. 


Evaluación de combate: comparación 


Fusiles Heckler und Koch Características (6) 
Cartucho: 7,62 mm OTAN 
Peso: 5,15 kg 

Longitud: 1 025 mm 
Cadencia de tiro cíclico: 

de 550 a 600 dpm 

Cargad: 
alumino o acero de 30 


Nadie puede compétir con Heckler und Koch en diversidad de una sola familla 
de fusiles; las armas incluidas en esta comparación son los principales rivales de Valoración 
H und K en pedidos militares. El famoso G3 copó gran parte del mercado de fusiles Fiabilidad 


El fusil G8 de cañón pesado está 


de asalto de 7,62 mm y, con el G41, H und K ha fabricado un arma de primera Precisión 
clase, diseñada para las especilicaciones de la OTAN. Entretanto, el revolucionarno Antigüedad especialmente diseñado para uso 
G11 espera su turno. Usuarios 
FN FAL Caracteristicas 

Cartucho: 7 

OTAN 


Peso: 5kg 
Longitud: | 143 mm 
Cadencia de tiro 
ciclico: de 65 

a 700 dpm 
Cargador: 
30 cauchos 


Valoración 


Fue el principal e 
7,62 mm y no compraron el G3, normalmente adoptaron el FN FAL o el Cl 
poca diferencia entre ellos en cuanto a precisión y habilidad, y es realmente dlic! Antigledad 
averiguar con cuál se siente uno más cómodo, 


Steyr AUG Caracteristicas 
y Cartucho: 5,56 mm x 45 
Longitud: 790 mm 
Cadencia de tiro cíclico: 
650 dpm 

Cargador: polaca de 
plástico transparente 

de 30 0 42 cartuchos 


Disparando con el fusil SLR durante 
unas maniobras, equipado con una 
*  bocacha para munición de fogueo. 


E h 556 FN, de k k Valoraclói 

stë es el lusil de 5.56 mm de la FN, y ha sido adoptado por los belgas y los Fiabilidad z 5 

suecos. Es un arma de recámara cerrada, que usa Un cierre rotativo; una vez más, Precisión El Steyr AUG está consiguiendo 

es dificil elegir entro éste y el G41 de Hecker und Koch por su utilidad y pres Antigüedad -_ numerosas exportaciones; el usuario 
Muchos prefieren el G41 porque parece más manejable. Usuarios cl más reciente es Omán. 
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cho. La firma H und K ha desarrollado por 
ello el G41, pensado para disparar la mu- 
nición homologada por la OTAN; además, 
puede hacer ráfagas de tres disparos. 

Este artículo quedaría incompleto si no 
hablásemos de uno de los productos más 
nuevos y revolucionarios de Heckler und 
Koch, el fusil de asalto G11. Es totalmente 
distinto de cualquier otro fusil de la com- 
pañía y también de las demás armas de 
esta clase, pues es de calibre 4,7 mm y 
dispara cartuchos sin casquillo, Está pre- 
visto que entre en servicio en el Bundes- 
wehr en 1990, 

Esta notable arma puede hacer fuego 
semiautomático, totalmente automático o 
ráfagas de tres disparos a la fenomenal 
cadencia de 2 300 proyectiles por minuto. 


Armados con fusiles G3 fabricados en Portugal, paracaidistas portugueses patrullan las 
calles de Lisboa durante las manifestaciones izquierdistas a comienzos de los años 
setenta. Los portugueses utilizaron el G3 en las guerras de Angola y Mozambique. 


de los fusiles HÆK con sus rivales 


Caracteristicas 

(fusil de 5.56 mm) 

Cartucl 56 mm x 45 
ka 


Peso: 5.2 ko 

Longitud: 979 mm 
Cadencia de tiro cíclico: 
650 dpm 

Cargador: petaca de 35 
© 50 cartuchos 


El Gall se acerca más al concepto de la “lamilla" Heckler und Koch, pues el mismo Valoración 
diseño está disponible en versiones de 7,62 mm y 556 mm, y tambión hay un Fiabilidad 
modelo para francotiradores, No cabe duda de sus capacidades de combate, pu Precisión 

tanto Israel como Sudáfrica lo han utilizado sin queja alguna. Basado en el AK-4 Antigüedad 

el Galil es una excelente arma en cualquier calibre Usuarios 


El Galii es uno de los pocos fusiles 
adaptados a posteriori al cal 
5,56 mm. Éste es el ARM de 7,62 mm. 


Beretta AR 70/90 


no revelada 
jor: petaca 
de 30 cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad 


Este diseño de 5,56 mm va a ser adoptado por el Ejército italiano y será un 
formidable contendiente en el mercado intermacional, Muy bien fabricado, altamente Precisión 
preciso y capaz de hacer luego semiaulomálico, automático y rálagas de tres A 
disparos, este nuevo Beretta tiene algunos rasgos innovadores. 


El SC 70/90 fue el candidato de Beretta 
en el concurso para dotar al Ejército 
italiano y es un arma de primera clase. 


Características 


FN-FNC de 5,56 mm 


=== 


de 600 a 700 dom 
qa Y Cargador: petaca 
de 30 cartuchos 


Valoración 
Este es el fusil de 5,56 mm de la FN, y ha sido adoptado por los belgas y los Fiabilidad 
suecos. Es un arma de recámara cerrada, que usa un cierre rotativo; una vez más, — Precisión 
es dificil elegir entre éste y el G41 de Hacker und Koch por su utilidad y precisión. Antigüedad 
Muchos prefieren al G41 porque parece más manejable. Usuarios sd 


El FNC, la propuesta de la Fabrique 
National en el mercado de los 5,56 mm, 
es un fusil bueno y fiable. 
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Supervivencia 


~| Unas buenas botas, bien 


J| para el terreno y la tarea que reali- 


zas, son tan importantes como tu 
mochila, tu impermeable o los co- 
rreajes del orden de combate. Mu- 
chos hombres han causado baja e inchuso 
han sufrido la amputación de sus pies por 

ij el frio y la humedad, que han producido lo 
que se dio en llamar el “pie de trinchera” 
en la Primera Guerra Mundial. 

Es esencial mantener los ples en bue- 
nas condiciones incluso antes de conside- 
rar las botas y los calcetines que se van a 
utilizar en campaña. El “pie de atleta” y 
otras afecciones, como los hongos, pueden 
ira más si no se tratan los pies y siguen 
húmedos durante largos períodos. Las uñas 
delos pies deben estar aseadas. Un vetera- 
no de la guerra de Vietnam solía ponerse 
chanclas de ducha cada vez que podía 
para ajrearse los pies, y durante sus tre: 


Ea] periodos de servicio en el Sudeste asiáti- 


co nunca tuvo problemas. Cuando te cam- 
bies los calcetines, usa la parte superior 
seca para limpiar y secarte los dedos. 


Reducir las ampollas 

Usa los polvos de talco reglamentarios 
para los dedos y las plantas de los pies y, 
sobre todo en entornos húmedos, en la 
ingle y las axilas. Los polvos no sólo com- 
baten los hongos sino que también redu- 
cen.el sudory, por ello, el peligro de ampo- 
las. 
De ampollas sufre todo el mundo, pero 
con unas botas que han dado de sí y se 
han amoldado a tus pies, hay menos posi- 
bilidades de que surjan. En el mercado 

PATTON 


$ ¿ Č 


¡pos patentados para las 
ampollas: la Spenco, una firma norteame- 
ricana, tiene una muy buena gama de pro- 
ductos que no sólo te ayudan a reparar los 
daños originados por las ampollas, sino 
que también las previenen al forrar las 
zonas donde pueden desarrollarse. 


Calcetines de absorción 

Los calcetines forman la capa siguiente. 
Los de suela forrada que se fabrican para 
deportistas y actividades al aire libre ab- 
sorben el sudor y protegen la planta del 
pie. El Ejército suizo tiene un excelente 
calcetín con plantas, talones y dedos de 
pura lana, pero con la parte superior de 
nilón elástico. Esa parte superior protege 
las pantorrillas y nunca se desliza hacia 
abajo, ni siquiera con la actividad más 
intensa. Los calcetines civiles de algodón 
para jugadores de tenis o squash son ex- 
celentes en zonas tropicales. Hay que evi- 
tar los calcetines delgados de nilón fino: 
casi con toda seguridad producirán am- 
pollas y retendrán el sudor, 

Casi todos estos consejos te los podría 
haber dado un oficial de la Primera Gue- 
rra Mundial. Hoy en dia, el Gore-Tex, una 
fibra transpirable inventada en Estados 
Unidos pero que ya se usa en toda Europa, 
ha revolucionado este campo. En esencia, 
tiene unos diminutos poros que permiten 
que escape la condensación de sudor al 
tiempo que impiden que penetren gran- 
des cantidades de humedad. Al utilizarse 
en la fabricación de botas, ahorra peso 
además de dejarlas impermeables; en los 
calcetines (una idea francesa) o en los fo- 


Equipo personal N.° 1 


el 


[97 EJ calcetín de Gore-Tex constituye una 
ventaja tremenda para los infantes, y es 


[posible que varios ejércitos lo 
como prenda reglamentaria. 


adopten 


Las botas de un soldado argentino. 

Eran un equipo excelente, con caña 
i| alta y suela de cuero muy 

bien confeccionada. 


En las Malvinas, las botas SMD 
“Es jo) reglamentarias en el Ejército 
F* británico simplemente no eran 
las adecuadas para el trabajo. 
Eran botas de tobillo ligero, 
+=, solían permanecer húmedas y 
originaban con frecuencia el 
bi “pie de trinchera”. Muchos 
I soldados emplearon sus 
sobrebotas NBO para mantener 
los pies secos. 


ra 


Debes cuidarte los pies: un buen truco es tener una bolsa de plástico llena Las nuevas Botas Altas de Combate introducidas en el 
de polvos para meter los pies en ella durante los descansos. Cámbiate de Ejército británico tras las Malvinas tienen una lengúeta 
calcetines lo más a menudo que puedas, secando los húmedos en tus axilas, larga y son impermeables. Pero el cuero se ablanda 

y utiliza plantillas aislantes. fácilmente, destruyendo la capa impermeabilizadora. 


TT 


ar dl 
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rros de las botas (una idea británica), el 
Gore-Tex solucionó un persistente pro- 
blema: si una bota es totalmente imper- 
meable (como la Wellington) el pie se baña 
por completo en sudor, pero si puede trans- 
pirar, como en el cuero, permite que tras- 
pase el agua, con lo que pies y calcetines 
quedan húmedos y frios. 


Forros transpirables 

Los forros de Gore-Tex para botas tie- 
nen que ser de la talla correcta, y los cal- 
cetines, que son de una fibra más ligera, 
tienen que tratarse con cuidado cuando se 
ponen: si se rompe la membrana de trans- 
piración, dejan de ser impermeables. 

La plantilla constituye otra área en la 
que se han conseguido recientes mejoras. 
Solían ser de una malla de nilón o de 
corcho. La gomaespuma actual tiene un 
modo muy antipático de empaparse, pero 
el Ejército noruego tiene una idea muy 
práctica: utiliza papel de periódico como 
plantilla. Cambiándolo a diario, mantie- 
nes las botas secas y también consigues 
cierto aislamiento. El truco está en poder 
cortar las capas de papel de modo que se 
ajusten perfectamente al interior de la bota. 

El caucho Sorbothane —desarrollado 
para las plantillas de los botines de depor- 
te— también se usa en el calzado militar. 
Es un caucho duro que absorbe el impacto 
de los pasos al andar o al correr y así no lo 
transmite al resto de tu cuerpo a través de 
los pies. ¡Te alegrarás de la inversión des- 
pués de un carrera campo a través! 


Botas para el trabajo 

Aunque algunos soldados afirman que 
la temperatura de sus botas reglamenta- 
rias es buena donde quiera que vayan, hay 
botas mejores para climas extremos. 

La bota de jungla del Ejército estadou- 
nidense, desarrollada para la guerra de 
Vietnam, se usa con profusión hoy en día 
en contextos húmedos y calurosos. Tiene 
una parte superior de lona, cuero y nllón, 
con agujeros para la transpiración en el 
empeine, y es una bota robusta y cómoda 
de llevar. Las suelas han cambiado desde 
la guerra de Vietnam, la suela llamada de 
Panamá ofrece una buena tracción pero 
carece de esos afilados bordes que solían 
acumular barro y ralentizar la marcha del 
soldado. Hay versiones de esta bota en 
negro y en color café claro, además del 
convencional verde oliva. 

Las botas de combate para climas de 
temperatura diversa tienen numerosos ras- 
gos interesantes, El Ejército norteameri- 
cano introdujo una bota al final de la Se- 
gunda Guerra Mundial que tenía una doble 
hebilla sobre la ajorca ajustada a la parte 
superior. Esto permite que te puedas poner 
la bota rápidamente e incluso aunque no 
haya tiempo para atarla y también reduce 
la necesidad de lazos sobre la ajorca. Ha 
sido adoptada como base de la bota de 
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Las botas de la Infanteria Ligera rodesiana 
tenían la suela lisa y carecían de tacón para 
que resultase más dificil seguir sus huellas. 


Las botas alemanas occidentales son 
extremadamente robustas y son indicadas 
incluso para las tropas aerotransportadas. 


Al igual que las botas francesas, estas botas 
copian el modelo del US Army de 


los años cincuenta, con la doble hebilla, 


combate francesa “Ranger”, además de la 
bota del Ejército checoslovaco y otros cal- 
zados del bloque del Este. 

La URSS ha conservado la bota de caña 
corta, Los alemanes occidentales fabrica- 
ron un excelente sistema de lazo rápido 
que no emplea los garfios y ojales conven- 
cionales sino unos pequeños ojales tubu- 
lares. Con los lazos en forma cruzada, el 
soldado puede estirarlos rápidamente 
mientras se deslizan sin estuerzo por los 
“ojales tubulares”. Estas botas, que tienen 
también una lengúeta forrada, se encuen- 
tran fácilmente en los mercados de se- 
gunda mano y se han hecho muy popula- 
res en el Ejército británico. El sistema de 
lazo rápido será adoptado por el Ejército 
norteamericano. 


Las botas francesas Ranger tienen una 
doble hebilla que te permite ponértelas 
deprisa sin atar los cordones. 


Resístentes y cómodas, las botas de 
desierto británicas están hechas de 
con un forro interior muy confortable. 


La firma norteamericana Rocky fabrica 
estas Botas Altas de Combate, de la 
máxima calidad. 


Los noruegos usan una combinación de 
garfios y ojales; un garfio en la parte supe- 
rior y los ojales alrededor de la zona del 
pie proporcionan un buen ajuste. Además, 
la suela tiene una muesca para llevar es- 
quíes, 

Se han fabricado excelentes botas de 
combate comerciales, sobre todo en Est 
dos Unidos, y las firmas Timberland y 
Rocky han llevado a la bota de caña alta a 
cotas de calidad muy superiores a las del 
calzado fabricado en masa por contrato 
gubernamental. 

La “Bota de Combate de Caña Alta Britá- 
nica” tiene una prensa irregular. Mucha 
gente está bastante contenta con ella, pero 
algunos soldados han padecido proble- 
mas en los tendones. 


Los lazos de las botas han sido materia 
de cierto interés. Aparte de los lujosos mo- 
delo “desfile” que hay en Estados Unidos y 
en Francia, un modelo con lazo deberá 
permitir en una emergencia que el ciruja- 
no pueda meter un cuchillo por delante y 
separar los cordones. La disposición cru- 
zada de éstos no lo permite, pero un méto- 
do bueno y eficaz consiste en un solo cor- 
dón anudado en lo alto, que baja por de- 
lante atravesando los ojales en espiral y se 
amarra alrededor del tobillo, ocultándose 
en lo alto, 


Calzado ártico 

El calzado ártico aislante te mantiene 
calientes los pies mientras estás de guar- 
dia o trabajando en alguna tarea ligera. 


Sin embargo, una acción violenta produce 
sudor —aunque, confinado en el interior 
de la bota, no constituirá el peligro de 
enfriamiento del calzado ordinario- y las 
botas son muy pesadas y embarazosas para 
moverse, 

Los Royal Marines recomendaron el em- 
pleo de las plantillas térmicas reflectantes 
del Dr. Scholl en Jas botas de combate. 

Otra innovación de los Reales Infantes 
de Marina británicos son unas botas para 
esquí de fondo tan aptas para marchar a 
pie como para calzarse los esquíes. 

Las hotas de desierto británicas no son 
las endebles “zapatillas de andar por casa” 
que puedes comprar en High Street, sino 
el padre de la antigua bota DMS —en ante 
y con una suela de color marrón amari- 


Izquierda: Tu pie 
puede quedar 
destrozado por la más 
simple de las trampas, 
en este caso un hoyo 
con estacas punji: 
palos afilados 


de bambú 
embadurnados con 
excrementos para 
infectar la herida. 


Izquierda y abajo: El 
último modelo de bota 
de jungla del US Army, 
con la llamada suela 
Panamá, cuyo dibujo 
no retiene tanto el 
barro. Al caminar 
por un arrozal, tus 
pies quedan 
inevitablemente 
empapados, pero los 
¿| agujeros de drenaje 
`| de la bota permiten 
que el agua salga. 


El calzado de combate 


Atención a esta 
huella! Es de la 
bota reglamentaria 
izquierda del 
Ejército soviético. 


llento—. Son robustas y frescas y, con su 
forro interior especial, inmensamente có- 
modas, 

Las huellas pueden ser muy traicione- 
ras, y en una campaña antiguerrilla pue- 
den constituir una valiosa ayuda para el 
seguimiento de las fuerzas enemigas. Las 
fuerzas rodesianas y británicas se procu- 
raron botas con suelas cuyo grabado era 
muy tenue, tanto que prácticamente no se 
marcaba en el suelo, Además, se desarro- 
llaron unos chanclos de quita y pon sin 
forma concreta alguna, de modo que la 
huella no delata la dirección del movi- 
miento. 


Botas improvisadas 

Puedes improvisar botas a partir de una 
gran variedad de materiales: lonas, cartón, 
madera, neumáticos, correas e incluso tela 
de paracaídas, todos pueden ser útiles. Sino 
tienes calcetines, enrolla tiras de ropa vieja 
alrededor del pie y la pierna. Los soviéti- 
cos lo siguen haciendo, y los veteranos 
hablan de su comodidad y eficacia. 


Un soldado regular del Ejército 
nordvietnamita con sus sandalias Ho Chi 
Minh, hechas con tiras de neumáticos de 
camión: un calzado sencillo pero eficaz, 
muy difundido entre el EVN y el VC. 
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apie. El enfrenta- 
miento definitivo con el esquivo “Jan el 
Pastoso" no queda ya muy lejos. Los ca- 
miones os llevan a Weir Quay, en la costa 
oriental del estuario del Tamar. Allí ase- 
guráis la playa y esperáis a los lanchones 
de desembarco Rigid Raider. 
Éstos llegan ya en plena tarde y en nú- 


mero de ocho, lo que significa que toda la j 


sección puede embarcar al mismo tiempo, 
en lugar de por oleadas, 

El trayecto hasta la pequeña playa en la 
que desembarcaréis antes del ataque con- 
tra Fuerte Scraesden dura 20 minutos. Son 
las 20,10 horas. Los Raider avanzan en co- 
lumna de a uno, igual que una patrulla a 
pie, cubriéndose unos a otros. Bajáis por el 
Tamar, pasando bajo el inmenso puente, y 
después dobláis hacía el sudoeste, en di- 
rección al estuario del río Lynher. Avan- 


US záis poco a poco, bordeando la costa con |; 
F cautela, hasta llegar a una pequeña playa |; 


| situada al pie de la colina en cuya cima 


está el fuerte. Una vez en tierra firme, la |- 


sección ocupa posiciones defensivas. 


El 

Fuerte Scraesden es impresionante. Se 
asienta sobre la cima, dominando las rutas 
fluviales con sus almenas y su foso. Fue 


do el fuerte. El pelotón de armas de apoyo 
encabezará la aproximación y, cuando Ile- 
gue el momento, subiréis por la pronun- 
ciada colina partiendo de una posición 
base situada en un bosque. El grupo de 
ametralladoras rodeará el fuerte en la os- 
curidad hasta la parte delantera. 

Hay ocho hombres con cuatro ametra- 
lladoras polivalentes y cargados con una 
increíble cantidad de munición. Una vez 
allí, se reúnen con los guías de montaña 
de la unidad, que han llegado ocultos por 
la oscuridad y que los dirigen por las esca- 
leras de mano que han asegurado a las 
murallas delanteras. El grupo de ametra- 
lladores s sube por las escaleras y ocupa su 


posición de tiro en lo alto de las almenas, 
dominando el enorme patio central. 

Alrededor del lado del fuerte que da al 
estuario, los pelotones de la sección ini- 
cian suaproximación en las primeras horas 
de la madrugada. Tras subir por un valle 
poco profundo, llegáis al fuerte. Una valla 
metálica os separa del profundo y ancho 
abismo del foso. 


Rappel nocturno 

No obstante, se nota que los guías de 
montaña han llegado antes y han hecho 
bien su trabajo. En un punto determinado 
de la valla, marcado con una cinta, se han 
fijado unas sogas. Os engancháls a ellas. 


aaah 
EZA construido por prisioneros franceses du- 
> IEA | rante las guerras napoleónicas, y en honor 
| a la verdad ha de decirse que hicieron un 
{| buen trabajo. 
~ Sellega a él por una estrecha calzada 
fácilmente defendible que cruza sobre el 
foso y atraviesa las gigantescas puertas 
principales. Todo es a gran escala y, en 
una ocasión, alojó nada menos que a 8 000 
soldados, aunque nunca se ha utilizado 
tácticamente. En la actualidad, es “asalta- || 
do” dos veces al mes por reclutas de la [ES 
Real Infantería de Marina durante los ejer- $ 
cicios finales del período de instrucción 
básica de reclutas. | 
El plan de asalto es espectacular. Os 
moveréis desde la playa y bordearéis el 
pie de la colina sobre la que está construi- 


Semana 28. 
Perioda Lugar 
UNES 

1AN (08.00-aacha) Danimoor 
l onanan hkk ag, 


7 (1450-1636). Ada 
8 (1546-1630). Compañia 


MIÉRCOLES. 
12 RAAD aa ias 


Horario 


Periodo Lugar 


4 AÍ1530 Compañia 
Pme Ga 


VIERNES 
1+5 (08.00-12.35) Campo 
648 11455-1630) Paro 


SÁBADO 
1-3 (08.00-10.36) um 


F| Un hombre de enlace mantiene el contacto 
con el equipo que despeja el edificio y dice 
a los sirvientes de apoyo cuándo deben 
dirigir el fuego de sus ametralladoras 
contra las estancias pica 


parado para enviaros cuerda abajo. Bajáis 
suavemente, sin saltos en estrella ni acro- 
bacia ninguna. Descendéis en la oscuri- 
dad, controlando el descenso con la mano 


fl os quitáis los arneses. 

De pronto os dais cuenta de que estáis 
en unos 25 cm de agua turbia y helada, lo 
bastante profundo como para empapar 
vuestras botas, que se llenan rápidamente 


en su punto máximo—, pero tenéis que 
vadearlo en medio del barro y el agua. Al 
otro lado, abierto en el muro de piedra, 
hay un alféizar que conduce a los profun- 
dos sótanos del fuerte, Trepáls hacia su 
interior y os conducen a lo largo de un 
tramo de pasillo hasta el pie de una ancha 
escalera de piedra que desaparece hacia 
arriba, en la oscuridad. 


La aproximación | 

Cuando ya han descendido los tres pe- 
lotones y han sido conducidos hasta la 
base del fuerte, empezáls a abriros cami- 
no por los escalones de piedra. Tu pelotón 
sube por el lado izquierdo de la escalera 
mientras otro va por el derecho, y el terce- 
To cubre la retaguardia. Intentáis subir en 
silencio. 

Hacia arriba podéis oler el aire fresco y 
sentís el repentino impulso de ir rápida- 
mente hacia él, pero tenéis que esperar. El 
teniente de la sección ocupa una posición 
en la salida de la compuerta abovedada 
que conduce a la escalera, y toda la tropa 
tiene que permanecer abajo lo mejor que 
pueda en los escalones, detrás de él. 

Cuando el amanecer intenta atravesar 
la nubes, el jefe de la sección comunica 
el inicio del asalto, disparando una benga- 
la Verey verde que se eleva desde la salida 
de vuestro túnel, iluminando el centro del 
fuerte. Casi inmediatamente alguien abre 
fuego sobre vosotros con un fusil de asalto 
desde algún lugar al otro lado del fuerte, 
Mientras salis del túnel, tu pelotón gira a 
la Izquierda, para empezar a despejar las 
estancias del nivel superior del fuerte en 


¿27 | | el sentido de las agujas del reloj. 


El siguiente pelotón gira a la derecha, 
en sentido contrario, y el hombre que va a 
la cabeza tropieza directamente con un 
alambre detonador, encendiendo una ben- 
gala que os ilumina a todos. Corréis para 
escapar de la luz, pero no antes de que el 
E os dispare desde varias direccio- 


a peso principal del fuego enemigo pa- [PE 
rece proceder del otro lado del fuerte. De |i 
repente, sobre las almenas de la parte de- br 
Jantera del fuerte, la oscuridad se quiebra 
con los destellos de las ametralladoras po- 
livalentes detu grupo dearmas colectiva: 


Preparación para el combate 


La intensidad del fuego de las armas 
portátiles sube en crescendo, acompaña- 
do por los primeros estampidos de los pe- 
tardos utilizados como granadas para des- 
pejar las estancias que rodean las mu- 
tallas. El húmedo amanecer queda com- 
pletamente eclipsado cuando se disparan 
más bengalas activadas por alambre y las 
bengalas Schermuly suben hacía el cielo. 


Llegar al objetivo 

Cuando el segundo pelotón está a mitad 
de camino, sube por una escalera exterior 
hasta la altura de las almenas y empleza a 
expulsar al enemigo de las posiciones de 
tiro localizadas allí arriba. El tercero, que 
se acaba de recuperar de un ataque con 
petardos y granadas de humo mientras 
estaba en el túnel, sigue corriendo por el 
patio, formando así un movimiento de 
pinza con tu pelotón. 

Es difícil saber cuántos enemigos hay. 
Disparan desde ventanas, puertas y apa- 
recen en las almenas para bombardearos 
con petardos y tracas chinas, No obstante, 
si seguís despejando las estancias above- 
dadas metódicamente, podréis expulsar- 
los finalmente. 


En Jupiter Point 


recuperarse, pero ha 
sido una excitante 

experiencia y el equipo 
de entrenamiento está 


Al final, los dos brazos de la pinza se 
encuentran. Hay cinco enemigos muertos 
o prisioneros. El ruido va menguando. La 
luz gris del amanecer va ganando clari- 
dad. El segundo pelotón casi ha terminado 
de despejar las almenas. 


Jan el Pastoso 

De pronto, una figura aparece de alguna 
parte en las almenas más alejadas. Se 
queda de pie por un momento y empieza a 
gritar. Es vuestro archienemigo, "Jan el Pas- 
toso", que se dispone à protagonizar su 
última resistencia. Grita algunas frases pa- 
trióticas y desciende hasta el suelo por 
una soga que nadie había advertido, 

Entonces carga a través del centro del 
fuerte directamente hacia los dos peloto- 
nes de la pinza, disparando mientras se 
acerca. Todos los que disponen aún de 
munición la descargan contra él, y al final 
el rebelde cae inerme al suelo, 

El ejercicio final casi ha terminado. La 
sección pierde su condición táctica y ahora 
$e dedica a limpiar el lugar de casquillos y 
demás desperdicios provocados por la re- 
ciente batalla. Una vez hecho esto, formáls 
para una rápida marcha hacia el este a lo 


La presión se alivia al final del ejercicio, 
cuando la sección pasa a situación no 
táctica y limpia la zona de casquillos. La 
marcha táctica hasta Jupiter Point es casi 
toda cuesta abajo y resulta fácil comparada 
con todo la anterior, 


largo de la costa, en dirección a Jupiter 
Point, donde los fieles Rigid Ralder os re- 
cogerán por última vez para llevaros al 
Royal William Yard y a Stonehouse. Desa- 
yunáls en el comedor principal antes de 
sertransportados de vuelta a Lympstone. 


Respiras trabajosamente. Por fin ha 
llegado la señal de uno de tus gru- 
pos de flanqueo de que el enemigo 
está en las proximidades. Pocos mi- 


nutos después puedes verlo, abrién- 
dose paso cautelosamente en co- 
lumna de a uno hacia ti, a lo largo 
del sendero. En cuestión de segun- 
dos, los soldados enemigos se agol- 
pan sin remedio en un trecho de 
campo abierto antes de cruzar el 
arroyo. No debian haberlo hecho. 
Están en tu terreno de caza. 

El primer hombre ya está en el agua. El 
que va en la retaguardia es, evidentemen- 
te, un oficial. No está todavía en el terreno 
de caza, pero sí en vuestros puntos de 
mira, cuándo emplezan a explosionar las 
minas Claymore 

El estruendo es Increíble: las armas au- 
tomáticas hacen fuego concentrado sobre 
la zona acotada y alguien arroja granadas 
en medio del grupo enemigo para asegu- 

jón. Tal es la confu= 


slentes el retroceso. Has abatido al hom- 
bre que tenías enfrente, y en el claro se ha 
producido una carnicería: Así hay que ha- 
cerlo: 


A la espera 

Llevar a buen término una emboscada 
es sôlo cuestión de segundos, pero esperar 
a que aparezca el enemigo puede resultar 
frustrante y tedioso, Tienes que situarte 
en posición, ponerte lo más cómodo pos! 
ble y aguantarte sin fumar, sin moverte, 


Cuando aparece el enemigo en el terreno 
de [borro apunta con cuidado y espera la 
señal de fuego. Es de vital importancia que 
no muevas la ni hagas ningún 
ruido delator mientras sigues al enemigo 
con el punto de mira. 


$ 


My 


DAR LA SEÑAL 


No inicies nunca una emboscada 
gritando “Fuego” o “Ahora” ni 
disparando una bengala o un arma sin 
apuntar. Cualquier retraso puede ser 
fatal. Si estás al mando de un grupo de 
emboscada, haz saltar la trampa asi: 
1. Una ráfaga apuntada de tu propia 
arma. 
Una råfaga apuntada de una 
ametralladora polivalente de un 
grupo bajo tu supervisión personal. 
. Una mina Claymore detonada a 
distancia. 
En la oscuridad, cuando no es 
posible ningún otro método, inicia la 
emboscada con la ignición de una 
bengala de alambre y una ráfaga de 
la ametralladora bajo tu control, 


sin hablar y sin hacer ningún otro ruido 
durante todo el tiempo necesario para 
completar la operación. 

El tiempo que tengas que permanecer 
en la posición de emboscada dependerá 
de donde estés, En una fría y lluviosa noche 
invernal europea es imposible que aguan- 
tes durante más de seis horas. En cual- 
quier caso, deberás esperar a que te rele- 
ven oa retirarte en un plazo de aproxima- 
damente 12 horas. 


Listos para la acción 

Un vez en posición, monta un sistema 
que permita el descanso de algunos du- 
rante la vigilia de otros, De lo contrario, la § 
concentración se deteriorará rápidamen- 
te. Pero todos deben estar preparados para 
la acción instantánea, ya estén vigilando o 


E T, 


Tácticas de combate 


descansando. Tu arma debe estar amarti- 
llada y a mano, y las granadas, listas para 
ser lanzadas. 


Objetivos civiles 

Puedes enfrentarte a dos problemas es- 
pecialmente delicados mientras esperas 
el inicio de la emboscada, sobre todo si es 
una a largo plazo: los civiles y los soldados 
aliados. 

Puede que pasen civiles por tu zona de 
caza 0 incluso que se detengan allí para 
charlar o descansar. Todo lo que puedes 
hacer es permanecer escondido y esperar 
a que se vayan antes de que los soldados 
enemigos aparezcan. 

Şi te ve un civil, sólo tienes dos alterna- 


Empaquetado 
Mientras unos 
luces de emb 
cables de comun 
oquipos d 

ogidos y empaquetados, 
No deberán quedar indic 
de la identidad de la unidad 
ni de los procedimientos 
Operativos utilizados. 


Equipo 

Las mochilas y el equipo no 
necesario deberán dejarse 
en el punto de reunión final. 
Los registradores tendr 
que andar ligeros de peso, 
pues es posible que tengan 
que disparar y moverse a 
gran velocidad. 


tivas: detenerle —lo cual supondría un 
problema incluso para una emboscada a 
largo plazo— o anular la emboscada y, si 
acaso, tenderla en alguna otra parte, 

Puede que el enemigo emplee civil 
modo de porteadores o guías, mezclados 
con su patrulla. Como comandante de una 
emboscada, tendrás entonces que tomar 
sobre la marcha una terrible decisión. Pue- 
des considerar que la misma presencia de 
los civiles en la patrulla los convierte en 
blancos legítimos, o, por el contrario, el 
asesinato de civiles reclutados a la fuerza 
podría deteriorar enormemente las rela- 
ciones con la población local. 

Lo que, con toda seguridad, no deberás 
hacer es pedirle a tus soldados que disp: 
ren seleccionando los blancos. El tiempo 
necesario para decidir si disparar o no 
contra un blanco en concreto podría fácil- 
mente costarles sus propias vidas. 


Fuerzas aliadas 
En teoría, una patrulla aliada nunca de- 


berá atravesar una emboscada. En la prác- 
Visores de tiro 
Las bengalas y olras luces 
ân inservibles los 


deberás 
proceder 
105 con las 


por lo qu 


luces de 
bengale 


Morteros ligeros 


adii 


ża 0 pO 


Pueden ulilizarse para 
rompedoras 


de escape, granadas 
luminantes durante el combate 
y el registro, y lumníganas para 


tica esto sucede con demasiada frecuen- 
cia: en las Malvinas, dos patrullas británi- 
cas se encontraron y se infligieron bajas 
fatales. 

Para evitar lo peor, debes permanecer 
completamente quieto hasta que la patru- 


TRAS LA 
EMBOSCADA 


Registrar o no registrar: esto 
depende en gran parte de la 
situación táctica y, por 
supuesto, de tus órdenes. Si 
tienes una pequeña fuerza 
operando en territorio enemigo 
en una guerra convencional, 
puede que no resulte razonable 
perder tiempo registrando los 
cuerpos; el riesgo de un 
contrataque enemigo puede ser 
demasiado alto. Puede que sólo 
hayas emboscado a la 
compañía en cabeza de todo un 
regimiento de infanteria 
mecanizada en movimiento. 


Conseguir información 
Registra las cuerpos de los 
caidos y llóvate cualquie 
cosa que pueda ser de valor 
nativo, Asegúrate de 
¡quetar los 
uidadosamente 
para comunicar al olicial de 
Información qué cosa 
procedía de qué cuerpo. El 
análisis de los datos puede 
aclarar el tipo de mandos 
que iban en la patrulla, la 
misión de la misma y demás 


EE cubrir la retirada hasta el punto 


Transmisiones 
Se suele mantener el silencic 
radio hasta que se Inicia lá 
emboscada, Es vital que 
estéis en comunicación para 
que podáis pedir fuego de 
apoyo de morteros y artilleria 
sobre los DF previamente 
rados, en 
contrataque o persecución 
del enemigo. 


¡nión (PR). El mortero se 
normalmente di 


Cuando el enemigo es emboscado, su 
principal prioridad es salir del terreno de 
caza. En la fotografía, un patrulla de la 
Guardia Nacional norteamericana sufre un 
ataque al quebrantar la regla de no utilizar 
jamás un sendero. Pero, por desgracia, 

a veces tendrás que hacerlo, pues 


la marcha campo a través en un territorio 
densamente forestado puede resultar 
demasiado lenta y ruidosa. 


Grupos de bloqueo 
Deben tener comunicación 
por radio con el comandante 
de emboscada, pues puede 
que haya contacto con el 
equipo de exploración de la 
atrulla enemiga 
roporcionan protección de 
flanco durante la fase de 
registro y aler 
persecución del enemigo. 


Romper el contacto 

La velocidad es esencial para 
la supervivencia, Si vas a 
registrar, hazlo lo más rápido 
Registro posible, seguido de una y 


Los encargados del efectuar prudente retirada hasta el z 
al registro deberán trabajar punto de reunión, donde : Prisioneros 
en equipos de dos hombres. hará recuento de electivos: Una emboscada bien tendida 


Pueden proceder del grupo la relirada por los primeros y efectuada no debe producir 
de caza o del de bloqueo, sectores del camino de la captura de prisioneros, No 
pero siempre deberán eslar regreso debe ser tambión puedes arriesgarte a enviar a 
cubiertos por el resto. Cada rápida, Puede que el tus hombres a la zona de 

equipo deberá recibir enemigo haya tenido tiempo caza sin estar seguro de que 


instrucciones claras y tiempo de pedir refuerzos o una srog todo lo que hay en ella està 
para ensayarlo de antemano. misión de tiro sobre la Continuación de la muerto y fuera de combate: 
A cada equipo se la deberá posición de emboscada, emboscada ara eso es la fase de 


asignar una zona especilica o En la guerra de guerrillas o al Poiano y dispo, 
o un grupo de cadáveres emboscar pequeños grupos Asegúrale de cubrir làs 
para registrar y unas límites de enemigos cerca de aidata 60 108 
para que no exista la vuestra propia FEBA, el órdenes y de que lus equipos 
posiblidad de que se registro de cuerpos y la Aa COn da ErionBIOS 
disparen unos a otros. Las continuación es una Mogan IOMO y 
linternas como las utilizadas Minas propuesta más que dinos: bolsas d PARIDO; 
por los cazadores funivos Si has unlizado minas: y aceptable. Los equipos con Ao 
para la luminación de las Gbatáculos para oUb iiS porros pueden ser ütles para p 
presas, instaladas y rutas de escape desde la gu.) angre y 
apuntadas con el fusil, son posición de emboscada, capturar a aquellos que 
una útil herramienta de Saban er estada: onsiguieron pvadirse. 
registro, más concluya el combate, p” 
evitando así que algui - HS 
de los tuyos las pise. 


Trampas 
Si hay tiempo, pueden 
utilizarse en algunas 
situaciones tácticas. Poner 
trampas explosivás en los 
cadáveres enemigos con 
granadas, minas Claymore, 
etçêtera, puede tener efectos 
adversos para la moral 
enemiga. 


1 Después de que el comandante ordene el alto el 

luego, los grupos de registro deberán inspeccionar 

los cuerpos en la z ä, buscando cualquier 
osa de valor militar 


la allada se haya marchado. No intentes 
establecer contacto. Pueden malinterpre- 
tar cualquier intento que hagas de aler- 
tarles de vuestra presencia, posiblemente 
con resultados que después hayas de la- 
mentar. 


Comienza la emboscada 

Planifica con cuidado y ensaya el plan 
para lanzar la emboscada. El modelo usual 
es el siguiente; 

El grupo de bloqueo que avista al ene- 
migo lo comunica al comandante de em- 
boscada. Necesitarás un sistema previa- 
mente acordado para que puedas comu- 
nicar los efectivos y la dirección del grupo 
enemigo al mismo tiempo. 

Alerta a los demás grupos de la embos- 
cada con la misma información, Todos 
deben —silenciosa e invisiblemente— 
tomar posiciones de tiro, 

Espera hasta que haya un máximo de 
enemigos en la zona de caza. Entonces 
inicia la emboscada, abriendo fuego tú 
mismo o tocando en el hombro al tirador 
más próximo a ti para que lo haga él. 

Evidentemente, tienes que concentrar 
inmediatamente la máxima cantidad de 


2 Hay q 
hombre 
se hace 


fuego posible. Quizás el mejor modo de 
hacerlo sea cercando el terreno de caza 
con minas Claymore e iniciando la em- 
boscada detonándolas eléctricamente. El 
efecto puede ser devastador. 


Lo siguiente 

Una vez iniciada la emboscada, la ac- 
ción suele ser intensa y breve. Lo que 
quede de un enemigo numéricamente 
débil normalmente saldrá corriendo. Pero 
a menudo podrás destruir incluso un ene- 
migo fuerte gracias al elemento sorpresa, 
a la potencia concentrada de fuego y a la 
posición. 

Cuando haya ado el movimiento 
enemigo, da la señal de alto el fuego. En- 
tonces espera. Todos deben permanecer 
quietos apuntando sus armas y alertas. 
Normalmente, en esta fase los supervi- 


3 Mientras tu co! 
al cadáver una pata: 
finge estar muerto. 


npáñero le apunta con su arma, da 
gurarte de que no 


vientes enemigos intentarán huir. Cuida- 
do con cualquier enemigo herido que aún 
sea capaz de usar una granada contra al- 
guien que se le acerque 

Si ya no hay más movimientos ordena 
el alto el fuego. Ya puedes ir al terreno de 
caza para registrar el enemigo en busca de 
documentos o cualquier otra información, 
De noche no podrás hacerlo, pues uno de 
tus grupos podría tomar al otro porenemi- 
go. El siguiente trabajo será la retirada. 


Reacción enemiga 


Si tu emboscada ha sido contra una 
fuerza enemiga mucho mayor, deberás 
optar por la táctica de disparar con la má- 
xima potencia de fuego y retirarte. En pri- 
mer lugar, utiliza sólo minas Claymore 
para contactar con el enemigo, de modo 
que no pueda localizar tu posición, y pide 
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4 Desármalo antes de darle la vuelta: recuerda que 
un moribundo podría intentar matar a quien se 
acerque a él 


ago de artillería para cubrir tu retirada, 
asi con toda seguridad, no todos los 
enemigos estarán en la zona de caza y las 
tantes reaccionarán lanzando 
un asalto inmediato contra tu equipo de 
emboscada. 

Si esto sucede, puedes quedarte y lu- 
char. Pero, para hacerlo, necesitarás una 
posición muy fuerte y, al menos, tantos 
hombres como tengas en el equipo de em- 
boscada para bloquear el contrataque ene- 
migo. 

Tendréis que atrincheraros por com- 
pleto. Ello os protegerá del fuego enemigo, 
os permitirá situar más minas Claymore 
cerca de los equipos de caza y de bloqueo 
y, además, podréis pedir fuego de apoyo 
artillero cerca de vuestras propias posi- 
ciones. Si no tienes todos estos factores de 
tu parte, la discreción es, con mucho, la 
mejor caracteristica del valor. Retírate. 


¡Cuidado! 

Los ruidos pueden comprometer tu em- 
boscada: amartillar un arma, mover un 
seguro, toser, sorber por la nariz, susurrar, 
utilizar sin cuidado la radio, e incluso res- 
pirar profundamente, todo ello puede de- 
lataros. 

Las posibilidades de fracaso son eleva- 
das, pero las recompensas son grandes. 
Necesitarás de todas tus cualidades como 
infante y una gran cautela para llevar a 
cabo una emboscada con éxito. Piensa de- 
tenidamento cada aspecto de tu plan, en- 
sáyalo con cuidado, mantén la más estric- 
ta disciplina, conserva la calma en las si- 
taciones más delicadas, dispara de modo 
certero, da órdenes claras. 


Tras la emboscada, todos los grupos 
retroceden hasta el punto de reunión final 
y se reorganizan. Asegura tu retirada por 
rutas previamente fijadas para que no 
confundas a uno de tus grupos con el 
enemigo. 


5 Dale la vuelta al cadáver mientras tu compañero 6 Registra el cadáver y recoge cualquier documento 
mira si hay alguna granada debajo. Si grita que encuentres: puede suministrar información 
*¡Granada!", echa el cuerpo encima de la misma importante, En una situación antiguerrila, puede que 
y ponte a cubierto. tengas que lotograliar el cadáver para su 


identificación. 


Preparación física N.° 11 


R LOS 
TONIFICA ÚSCULOS 


rás una forma física inadecuada, 
desgastarás las articulaciones y pa- 
decerás debilidad general. Tus mús- 
culos necesitan trabajar regularmente al 
50 por ciento de su potencial máximo o 
acumularán grasa y serán ineficaces. Con 
unos ejercicios adecuados, se mantendrán 
en forma y saludables. 
Una sesión de el lo muscular se 
puede realizar en un corto período de tiem- 
po mediante la gimnasia sueca, las pesas 0 
utilizando las instalaciones de un gimna- ¿8 A 
sio bien equipado. p” Pe 


1 Mayor fuerza 

Conforme le vayas tort: ndo, podrás ir 
respondiendo a los desafíos físicos con confianza 
y mayor salistacción. 


Al “sobrecargar” 
los músculos de 
modo regular, 
empezando con 
un leve esfuerzo 

e intensificándolo 
gradualmente, los 
tonificarás. No sólo 
los notarás más 
saludables sino 
que además 
tendrán mejor 


aspecto y 
mejorarán tu 

presencia 
física. 


1 Flexiones pectorales 
Aspira aire mientras empujas las pesas hacta arriba 
y expúlsalo cuando las balas suavemente hasta el 

pecho. 


2 Flexione aaa jii i 1 3 Flexiones de espalda 

Es esencial MIA [culos de las piernas, A Las flexiones de espalda ejerci 
pues todos se soportan con las esa zona de un modo seguro 
piernas, no 


4 Flexiones de corvas 
Ahora trabaja los miembros interiores. Estas flexiones 


PE ejercitan las coras. 


2 Facilidad de 
movimiento 


Situ cuerpo esta más en forma y más fuerte, tu 
esqueleto se verá ayudado par músculos bien 
preparados, y es menos probable que sulras 


lesiones cuando tu cuerpo esté en tensión. 


3 Buen aspecto 


Trabajando regularmenté tus músculos, 
desarrollarás y mantendrás un buen tono muscular 
y una figura atlética duradera. 


El medio más electivo de aumentar el tono muscular 
es haciendo entrenamiento con pesas de modo 
regular. Una vez que hayas aprendido los principlos 
y ejercicios básicos, verás que esta disciplina puede 
ser un buen modo de liberarte de la tensión de la 
vida diaria y enormemente satistactorio. El programa 
normal sólo necesita unos 30 minutos en un 
gimnasio bien equipado, y deberás trabajar dos 

O tres veces por semana. 

Sólo necesitas realmente ocho ejercicios 
principales a Im de ejercitar todo tu cuerpo 
eficazmente. Si la fuerza es lu principal necesidad, 
deberás usar pesas grandes pero con pocas 
repeticiones. Sin embargo, sí pretendes aumentar 
la resistencia muscular, entonces usa pesas más 
pequeñas pero con repeticiones de movimiento 
más Irecuentos 


Ocho ejercicios 
principales 


La mayoria de la gente tiene al alcance algún 
gimnasio o sala de pesas con instructores que 
puedan enseñarle a sacar el máximo beneficio del 
equipo. Los siguientes ejercicios pueden servir de 
guía para Un programa equilibrado en un gimnasio. 
Se sigue un arden lógico y fisiológicamento bueno, 
habajando sobre los grandes grupos de músculos 
primero y los pequeños después. 


1 Flexiones pectorales (ejercicios de pecho) 
2 Flexiones de piernas (ejercicios de piernas) 
3 Flexiones de espalda (ejercicios de espalda) 
4 Flexiones de piernas (ejercicios de corvas) ` 
5 Flexiones de hombros (ejercicios de hombros) 
8 Flexiones de brazos (ejercicios de brazo) 
7 Abdominales (ejercicios de estómago) 
8 Flexiones de triceps (ejercicios de espalda 
y brazos) 


Los siguientes consejos de seguridad son muy 
importantes. Síguelos por tu propio bien, 


1 Cuando empieces, trabaja siempre 
supervisión y con un compañero, ej 


2 Comprueba que el equipo está en condicio: 
antes de usarlo. eii 


3 Levanta las pesas con las la 
con las piernas, no con 


4 Expulsa el aire “con el esfuerzo”. 
5 Baja siempre las pesas bajo control. 
5 Usa ropa interior cómoda. 


7 Calienta los músculos antes de empezar el 
programa de ejercicios, 

8 No trabajes tan duro que tus músculos queden 
sobretensionados, 


1 Determina los ejercici. 


cada ejercicio. 


con el que debes trabajar. 


realizar. 
2 Busca el peso máximo con el que puedas realizar las repeticiones de 


3 Calcula el 60 por ciento de ese peso máximo: el resultado será el peso 


4 Repite de seis a ocho veces cada ejercicio. 

5 Realiza una rutina de ejercicios al menos tres veces por semana. 
6 Adopta dos rutinas para las semanas 1 y 2, y tres en adelante. 

7 Valora los resultados al cabo de 10 semanas. 


5 Flexiones de hombros 
Levanta las pesas para ejercitar los hombros y los 
brazos. 


7 Abdominales 

Haz flexiones abdominales para acostumbrarte 

a la sensación de aislamiento de los músculos 
abdominales antes de usar máquinas de ejercicio 


6 Flexiones de brazos 
Puedes usar una máquina de flexiones en lugar de 
pesas para fortalecer lus biceps. 


8 Flexiones de triceps 
Completa lu trabajo ejercitando los músculos de la 
parte posterior dal antebrazo, los tríceps. 


Hay cuatro principios básicos para el entrenamiento 
Lon pesas: 


1 Sobrecarga 


Al "sobrecargar" regularmeñte tus musculos se 
produce una respuesta posifiva; crecen con el 
tabajo físico. “Sobrecarga” significa ejercitar un 
sistema muscular contra una resistencia que es 
mayor que la que normalmente se encuentra. Debes 
trabajarlos a más del 50 por ciento de la capacidad 
para que el entrenamiento sea efectivo. 


2 Progresión 


Para que el eMfrenamiento con pesas sea eficaz, 
necesitas empezar lentamente, aumentando. 


gradualmente la resistencia. Un músculo sometido 
a sobrecarga de modo progresivo aumentará 
firmemente su fuerza. 


3 Especificidad 

El ) Spe es espealico para el grupo de 
músculos implicado, No hay efectos "colaleráles”, 
pero puedes decidir lus ejercicios para que se 
para un deporte en concreto. 


4 Reversibilidad 


Todo tu trabajo puede resultar inservible por culpa 
de periodos prolongados de inactividad, por lo que 
tu programa debe ser continuo, Por ello, debes 
hacer dos 0 tres sesiones a la semana. 
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Por el chaparral 


El Ratel es robusto, tiene que serlo. 


hículo de combate de infantería recibe su 
nombre de una especie de tejón sudafri- 
cano. A pesar de su pequeño tamaño, el 
ratel es una fiera criatura no sólo capaz de 
aguantar una gran cantidad de daños fisi- 
co, sino que además es un luchador im- 
placable y agresivo. El vehículo Ratel está 
bien bautizado, pues también es un formi- 
dable adversario, 


Duras condiciones 
El primer Ratel fue construido en 1974, 
diseñado desde el principio para su uso en 
terrenos sudafricanos. Ello significaba lar- 
gas misiones por zonas abruptas y desi- 
guales en las que existen pocas instalacio- 
nes de mantenimiento. También tenía que 
estar bien armado y poder llevar sus pro- 
pios suministros, pertrechos y una buena 
dotación de hombres. 
Con el paso de los años, el Ratel ha 


El Ratel ha sido diseñado 
para operar en el 
chaparral sudafricano; 
esto requiere un alcance 
muy grande y una gran 
fiabilidad mecánica. La 
experiencia de combate 
en el sudoeste de África 
y Angola ha aconsejado 
Ta introducción de 
numerosas mejoras en 
el diseño original. 


cubierto todas estas necesidades y ahora 


existen varlas versiones del vehículo bá- § 


sico, todas ellas dotadas del mismo chasis 
con tracción 6 x 6 e idéntica barcaza aco- 
razada, La planta motriz consiste en un 
motor diesel de seis cilindros situado en la 
parte posterior izquierda. Suministra la po- 
tencia necesaria para llevar al Ratel sobre 


todo tipo de terrenos duros y el empuje $ 


imprescindible para pasar a través de 
zonas de chaparral denso, lo que incluye 
poder derribar árboles jóvenes. 


Vehículo todoterreno 

El Ratel es un verdadero vehículo todo- 
terreno. Rara vez tiene que cruzar obstá- 
culos de agua en territorio sudafricano 
pero, si se da esa circunstancia, puede va- 
dear hasta 1,2 metros. Desde su posición 
central, en la parte delantera del casco, el 
conductor dispone de una excelente vi- 
sión a través de tres grandes parabrisas 
antibalas. Tales parabrisas pueden ser cu- 
biertos por planchas blindadas cuando se 
va a entrar en combate; en ese caso, el 
conductor dispone también de dos peris- 
copios. La caja de cambios es automática 


Un convoy de Ratel “en el exterior”, es 
decir, ocupado en operaciones al otro 
lado de la frontera con Angola. Si no hay 
acción inminente, los soldados 
permanecen en lo alto del casco, donde 
se está más fresco y más cómodo. 


y el vehículo es muy sencillo de conducir. 
El conductor tiene su propia escotilla 
superior, pero también puede salir y en- 
trar por el interior del vehículo; así, en 
caso de que sea herido, puede ser reem- 
plazado sin que nadie tenga que abando- 
nar el refugio que ofrece el casco blinda- 
do. Éste ha sido diseñado para resistir los 
efectos de las minas de tierra: cualquiera 
que explosione debajo de la barcaza, da- 
ñará las ruedas pero apenas perforará el 
blindaje conformado, especialmente di- 

ado para resistir los efectos de la ma- 
yoria de las minas contracarro. 

Si un Ratel sufre daños durante las ope- 


"remolque en la parte posterior, que se pue- 
den utilizar para tirar de los vehículos 
dañados hasta lugar seguro. 


rtas hidráulicas 
casco tiene puertas de entrada a la 
y en la parte posterior, acciona- 
julicamente para abrirse y ce- 
en todos los ángulos del vehículo. 


uno de sus morteros lanzafum. 
pueden ser activados por el jefe o 
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Además, en el techo del casco hay varias 
scotillas individuales, que suelen llevar: 
se abiertas hasta que empieza el tiroteo. 
Un Ratel puede llevar hasta once hombres 
completamente armados y equipados, in- 
cluyendo al conductor. 

Para ser un vehículo de este tipo, el 
Ratel está muy bien armado. El vehiculo 
básico, el Ratel 20, tiene una torre biplaza 
con un cañón de 20 mm y una ametralla- 
dora coaxial MG4 de 7,62 mm, la versión 
sudafricana de la vieja Browning M1919 
de 7,7 mm. Encima de una escotilla situa- 
da sobre la parte trasera de la barcaza hay 
otra MGA, usada para defensa local y anti- 
aérea, mientras que algunos vehículos Ile- 
van otra MG4 encima de la torre. Los ocu- 
pantes pueden disparar sus fusiles R4 a 
través de cuatro troneras de tiro y visión 
situadas a cada costado. Los soldados su- 
dafricanos a menudo refuerzan su arma- 
mento con lanzagranadas RPG-7 captu- 
rados, ya que el Ratel dispone del sufi- 
ciente espacio para alojarlos. 


Fuego de apoyo 

Se han producido diversas variantes del 
modelo básico, El Ratel 90 es un vehi 
de apoyo dotado de una torre con un 
de 90 mm, mientras que la torre del Ratel 
60 monta un mortero corto de retrocarga y 
60 mm de calibre. Este mortero también 
se utiliza para suministrar fuego de apoyo, 
pero, además, es una poderosa arma anti- 
emboscada que puede disparar granadas 
de metralla que despiden gran número de 
bolas de acero sobre una ancha zona a 
corto alcance 

La versión de mando del Ratel lleva una 
ametralladora pesada Browning de 12,7 
mm en la torre, mientras que el vehículo 
portamortero está armado con un mortero 
de 81 mm que dispara a través de unas 
escotillas superiores, Se ha anunciado que 
en un futuro próximo se dispondrá tam- 
bién de una versión equipada con algún 
tipo de misil guiado contracarro. 

Todas estas variantes del Ratel operan a 
distancias muy grandes, a menudo muy al 


El Ratel por 


Impulsado por un motor lurbodiesel de inyección 
directa que desarrolla 282 hp, el Ratel es 
excepcionalmente ágil, y desde su aparición 
combate, en la Invasión de Angola de 1982, ha 
demostrado ser un vehículo partapersonal robusto 
y fiable. 


Ametralladora 

trasera 

En la parto posterior 
no hay dos 

ellas dotada de Una 

adora de 7,62 mm. 


Puerta posterior 
En lado derecho y 
ar del casco hay una 


Equipo Interno 
El Ratel leva una, 
dnbio Caria) de 


jaue, honos de 
depósitos 


Polotón de infanteria 
intamos 3e siantar) 
in el compartimiento el 
Iroga en ynos bancos 
situados an el canto. 
El Ratel 20 Janer 
tnpuiaciór TOR A6 0 
hombres, poro el Hatel 
90 Neva desa, puos adisi 


De regreso de una operación, unos Ratel 
son atendidos por los mecánicos. Las 
columnas de Ratel ejecutan una gran parte 
del mantenimiento en campaña, y sus 
atestados interiores lo son aún más por la 
adición de piezas de respeto y suministros 
suficientes para varias semanas de acción. 


dentro 


te 


bloques 
sión antibala con una 
abajo y cada lau 


ados vecinos de Sudáfri- 
r puntos fuertes y bases gue- 
rrilleras; los objetivos más frecuentes son 
las áreas logísticas del SWAPO en Angola. 


interior de lc 
ca, para 


Durante tales operaciones, los Ratel van 
cargados con todo tipo de equipos y sumi- 
nistros. Llevan ruedas de repuesto sujetas 
al techo, se coloca comida en cada rincón 
disponible y siempre parece quedar espa- 
cio para unas pocas latas de cerveza. El 
número usual de proyectiles de ametri 
lladora de 7,62 mm es por lo menos de 
6 000. Siempre llevan antenas de radio de 
repuesto en alguna parte del casco, pues 
se rompen constantemente cuando los 
Ratel avanzan a través de la densa vegeta- 
ción del chaparral. 


Equipo 

El equipo de serie de cada vehículo in- 
cluye dos depósitos de agua potable, así 
como hornos de cocción, una completa do- 
tación de utensilios y herramientas, una 


de la lorra: com el cor Torre biplaza 
a ja derecha. Su cúpula / COS atol ostan equipados 


bene bloques de visión con la misma lore que los 


| 
| 
| 
| 
| 
Jete 
| Eonia la mueras 
| 


EA para ia oveervaciin wn Sorararaladoras Buna 
OS saasa ea AS cl En Cañón de F2 de 20 mm 
dd dci un cañón de 20 mm y una Arma se realizan manualmente 
o Pd en oi Ratei 20: el cañón t 
o TEAT Et 
1200m: elicaz de 2 000 m, y perforantes 
s superiores A 1000m. 


o compatiment 
hay cualro scotias: 
bren hacia fuera y se 
dejar abieras para la 
faria ventilación 


Conductor 


a través de tres grandes 


x nlibaia. En 
o se cubre 
coni unas comraventanas 
de acero moviendo ura. 
palanca ar el interior del 

Vehicle, 


Barcaza 
tiena de 8a 10 cm de 
espesor y protege. 

do armas po 


dela 


irala. El bindaje 
10 20 cm de 

resisto 

proyocitos de 


145 mrn y 23 mm que a 
Xecs emplea la guerra 


El blindaje oral dol Ratai 


hasta 7,62 mm de calie y 


amotralladora de 12,7 mm 
pero puede ser porforado 
Por las armas antasreas de 


Abajo: Un descanso para que el jefe y el 

tirador fumen un cigarrillo en un Ratel 20 
que encabeza una columna de vehículos 
portapersonal Buffel, 


barra y cables de remolque y piezas de 
repuesto. Al menos un vehículo de cada 
grupo de cuatro Ratel intenta llevar una 
ducha de campaña. Lo más importante es 
la autosuficiencia, desde el fuego de apoyo 
hasta los primeros auxilios, pues en las 
regiones fronterizas no hay bases cerca- 
nas ni almacenes de reabastecimientos, a 
excepción de los que eventualmente se 
capturar. 

autosuficiencia se lleva hasta el punto 
de cambiar los motores en campaña. Cada 
columna de Ratel es seguida normalmen- 
te por un convoy de camiones, algunos de 
los cuales llevan mecánicos y especialis- 
tas gue pueden sustituir la planta motriz 
de un Ratel en una media hora. El convoy 
también lleva combustible, munición y 
otros suministros pero, en lo principal, cada 
Ratel tiene que poder satisfacer sus pro- 
pias necesidades, a veces durante dos se- 
manas. 


Interior estrecho 

Por ello, el interior de los Ratel suele ir 
utestado durante las operaciones, por lo 
que no resulta sorprendente que las esco- 
tillas superiores se mantengan abiertas el 
mayor tiempo posible, con la tripulación 
sentada en el techo o asomada por las 
mismas. 

En acción, las tripulaciones del Ratel 
pueden optar por abrirse paso a través del 
objetivo, disparando sus armas por las tro- 
neras mientras avanzan y aprovechando 
las armas de la torre para aumentar su 
potencia de fuego, o pueden bajar del ve- 
hículo, en cuyo caso las armas de torre se 
emplean para proporcionar fuego de apoyo 
móvil. 


Potencia de fuego eficaz 

El cañón de 20 mm y las armas de 
90 mm que montan la mayoría de los Ratel 
tienen una buena capacidad perforante, y 
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Proyectiles de cañón de 20 mm; el cañón 
del Ratel puede con los vehículos 
portapersonal acorazados soviéticos de 
que disponen Angola y Mozambique. 


pueden inutilizar la mayoría de los vehi- 
culos acorazados ligeros y los fortines; ade- 
más, son también armas antipersona] muy 
eficaces. Durante el ataque, los Ratel 60 y 
los medios portamortero tienden a man- 
tenerse rezagados para suministrar fuego 
de apoyo indirecto, pero sus ocupantes 
pueden servirse de las troneras para in- 
crementar el volumen de fuego general. 
La mayoría de las operaciones en las 
que se emplean los Ratel son muy senci- 
llas en términos militares. Las columnas, 
por lo general a nivel de batallón, salen de 
su base —en algún lugar cerca de la fron- 
tera— y realizan profundas incursiones en 
territorio del país vecino. Las posiciones 
exactas y la naturaleza de las bases gue- 
rrilleras ya son bien conocidas gracias a 


los esfuerzos de los equipos de reconoci- 
miento que han explorado los lugares y 
rutas de aproximación durante las sema- 
nas anteriores, 


Exploradores nativos 

Estos equipos se desplazan a menudo a 
pie y normalmente se componen de nati- 
vos que conocen bien el territorio, Gracias 
a su guía, la columna efectúa su aproxi- 
mación a gran velocidad y campo a través 
para evitar las minas de tierra colocadas 
en carreteras y senderos. Conforme se 
acerca al objetivo, la mayoria de los movi- 
mientos se efectúan de noche. 


Armas en acción 
La aproximación final se realiza al am- 


Evaluación de combate: comparación 


VCI Ratel 


Diseñado desde el principio para operar en territorio sudatricano, el Ratel es un 
vehículo extremadamente robusto y bien armado. Tiene una gran autonomía, puede 
llevar una amplía variedad de suministros y está bien blindado. Ha costado mucho a 


Características 
Peso en combate: 
18,5 toneladas 
Velocidad máxima en 
carretera: 105 km/h 


15,24 hp por tonelada 
Lom 7212 


mento: cañón; 


fusiles. 
Valoración 


Relación potencla-peso; 


ametralladoras; mortero; 


Potencia de fuego += 
Protección 


La produción de Ratel ya ha terminado, 


los sudafricanos diseñarlo y fabricarlo, paro estará en servicio durante años. Se han Antigüedad y el Ejército sudafricano tiene una gran 
hecho algunas ventas a Marruecos y su fabricación ya ha cesado, Usuarios flota de robustos y fiables VCI. 
VCI LAV nea 

Peso en combate: 

128 tonaladas 

Velocidad máxima en 


EI LAV 8x 8, en principio un vehículo canadiense derivado del sulzo MOWAG 
Piranha, se fabrica actualmente para el USMC en varias versiones, incluidos 
vehículos armados con cañón de 25 mm, medios de recuperación, Iransportes de 
lanzamisiles contracarro y vehículos de mando, Su protección 


carga, portamorter 


es ligera pata ahorrar peso y aumentar la movilidad, 


carretera: 100 km/h 
Ri 


23,4 hp por tonelada 
Longitud: 6,393 m 
Altura: 2,699 
Tripulación: 3+ 6 
Armamento: cañón; 


Valoración 
Potencia de fuego 
Protección 


Antigüedad 
Usuarios 


telación potencia-peso: 


ametralladora; misiles TOW 


La serie suiza MOWAG se ha vendido 
muy bien: el USMC ha adquirido una 
versión modificada del Piranha. 


VAP EE-11 Urutu 


O 


El brasileño EE-11 Urutu ha hecho mucho para convertir a Brasil en una importante 
nación exportadora de armas, Se ha vendido en cantidades importantes, y ha sido 
utilizado por Iraq en la guerra del Golfo. Sencillo, con pocas sofisticaciones pero 


anfibio, es relativamente barato. 
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Caracteristicas 
Poso en combate: 

14 toneladas 
Velocidad máxima en 
carretera: 105 km/h 


18,6 hp por tonelada 
Longi im 
Altura; 2,72 m 
Tripulación: hasta 13 


Armamento: canón; 
ametralladoras 


Relación potencia-peso: 


Valoración "m 

e 00 - Brasil se ha convertido en un importante 
Antigüedad Cl exportador de armas. El EE-11 es barato, 
Usuarios === sencillo y fiable. 


paro de la oscuridad; el ataque se inicia al 
amanecer con todos los vehículos dispo- 
nibles a la carga, desplegados en guerrilla, 
haciendo fuego con todas sus armas, El 
tiroteo en si suele durar unos pocos miny- 
tos, pues algunos guerrilleros logran huir 
al campo para esconderse y volver otro 
día; andan escasos de armas contracarro y 
poco pueden hacer frente a los Ratel, bien 
armados y con tripulaciones bien adies- 
tradas. 

Notodos los Ratel trabajan en tareas tan 
espectaculares. Muchos ejemplares se em- 
plean para poco más que escolta de con- 
voyes y patrullas fronterizas, para vigilar a 
todas horas los numerosos senderos en 
campo abierto que los guerrilleros podrian 
utilizar para infiltrarse en zonas pacífica: 


Soldados de la Fuerza Territorial de África del Sudoeste embarcan en sus 
Ratel para salir contra los guerrilleros del SWAPO en Angola. 


del Ratel con sus rivales 


VAPVAB | 


El lancés VAP (Véhicule de 'Avant Blind) se fabric: 


desde 1973 en versiones 4x4 


| Caracteristicas 
en combate: 

2 toneladas 
Velocidad máxima en 
carretera: 92 km/h 
Relación potencia-peso: 
154 hp por tonelada 
Longitud: 5,98 m 

Altura: 206 m 


guiados: monero 
Valoración 


y 8x6, y con una gran variedad de armas. Se ha modilicado para distintas tareas de Potencia de fuego = *"" 
combate, desde portamortero hasta vehículo antidisturbios, y se ha fabricado comò Protección . El VAB es uno de los VAP a ruedas 
llo lanzamisiles contracarro. Ha alcanzado gran dllusión, sobre lodo antre las Antigúedad ue. exportados en mayor número y sirve en 
antiguas colonias francesas Usuarios == diversas tareas de combate. 
Caracteristicas = 


VCI BMR-600 


El modelo español BMA-600 es uno de los mejores VCI del momento y se fabrica 
en versiones anfibia y no anfibia, Existe an numerosas versiones, tanto para la 

armadas con ametralladoras ligeras y pesadas, 
a probado la instalación de misiles contracarro. 
Se ha exportado a Egipto (600 ejemplares) y a Arabia Saudi (140) 


Infantería como para la Caballe 
y cañones de 25 y 90 mm, y 


13,75 toneladas 
Velocidad máxima en 
carretera: 100 km/h 


Armamento: 
ametralladoras; mortero de 
81 mm; cañones de 25.0 
90 mm 


Valoración 
Potencia de fuego 
Protección a 
Antigüedad ea 
Usuarios se 


El Pegaso BMR-600 es uno de los 
mejores VAP de ruedas y ha logrado 
importantes contratos de exportación. 


VAP BTR-60P 


El BTR-60P 8x8, uno de los VAP soviéticos más difundidos, se ha empleado a gran 
escala desde comienzos de los años sesenta, Puede encontrarse con o sin blindaje 
superior, y algunos modelos llenen una pequeña torre, aunque otros se utilizan 
como vehículos de transmisiones, Es un medio simple y básico, con una protección 
ligera y una movilidad media; hoy es relorzado por el más moderno BTR-70. 


Características 
Peso en combate: 
998 toneladas 
Velocidad máxima en 
km/h 


tonelada 
: 7,56 m 


Tripulación: 2 + 16 
Armamento: ametralladora 


Valoración 

Potencia de fuego — * 
Protección y 
Antigüedad pan 
Usuarios omi 


El BTR-60 empieza a quedar desfasado, 
pero conserva su reputación de vehículo 
robusto y fiable. 
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Las raciones de combate han expe- 
rimentado cambios importantes du- 
rante los últimos años, muchos de 
ellos aconsejados por la experien- 
cia recabada en operaciones, y por 
lo general en el seno de las alianzas 
militares se ha tendido a homoge- 
neizar el contenido de tales racio- 
nes. Los servicios de intendencia de cada 
ejército suelen preparar raciones indivi- 
duales con varios menús para que, en teo- 
ría, cada día se te entregue una distinta y 
disfrutes de cierta variedad en las comi- 
das: en la realidad, a menudo te dan la 
misma durante días. 


Comida y complementos 

Generalizando, cada paquete suele con- 
tener una comida principal, un desayuno 
y un tentenpié, bebidas calientes —sufi- 
ciente café y té para varias tazas- y caldo 
de carne concentrado, además de otros 
complementos necesarios como un abre- 
latas, papel higiénico, chicle, sal y cerillas. 
Las comidas sólidas se presentan en latas, 
las sopas, en sobres, y las galletas, en pa- 
quetes cerrados al vacío. 


Distribución 
de las raciones 
Cada paquete pesa unos 2 kg y suele 
entregarse con un infiernillo de hexami- 
na. Las raciones van en una caja de cartón; 
lo primero que debes hacer es sacar el 


contenido y distribuirlo entre tu equipo 
personal, Un lado de la caja tiene impresa 
una tarjeta de cálculo de distancias; arrán- 
cala y guárdala hasta que la necesites. 
Aparte de sorprenderte por lo que puede 
llegar a contener el paquete de la ración, 
tu principal preocupación será cómo coci- 
nar tu comida. 

Hay tres métodos básicos para preparar 
las raciones enlatadas: 
1 El método menos popular consiste en 
abrir la lata y echar el contenido en una 
marmita para calentarlo, Los problemas 
vienen después de la comida.. al intentar 
limpiar la dichosa marmita, para lo que 
nunca tienes el tiempo suficiente o el agua 
necesaria. 
2 Un método más limpio es cortar total- 
mente la tapa de la lata, que colocarás 
medio sumergida en agua hirviendo du- 
rante 10 minutos, en lo que se llama al 
“baño María”. Es lento y gasta bastante 
combustible y agua, pero es el método 
más empleado y el descrito en las instruc- 
clones del paquete. 
3El tercer procedimiento consiste en hacer 
una abolladura poco honda en el lado de 
la lata, que colocarás sobre el infiernillo. 
Cuando la abolladura salga hacia afuera o 
a su posición normal, retira la lata. Mante- 
niéndola alejada de ti, hazle un agujero 
con el abrelatas para aliviar la presión del 
interior; ahora ya puedes abrir la lata y 
consumir su contenido, 


MENU SHEET AND COOKING INSTRUCTIO! 


24-HOUR RATION GS 


pelin tii obiema de las raciones 
su peso: es fisicamente 
imposible cargar con más de un juego de 
dè jones para una semana. 
ar e PRONS 
a A Como minina d 
arriesgarse a dal, comprorm H 
rpgs e oean vación d pa la 
frontera entr Belice y Guatemala os 
reabastecido desde el. 


Supervivencia 


La ventaja de este método es que, si te 
atacan mientras estás cocinando, simple- 
mente tienes que echarte la lata en un 
bolsillo o devolverla a su paquete (ten cui- 
dado si está caliente) y seguir cocinándola 
cuando tengas tiempo. Además, a diferen- 
cia de los otros dos métodos, éste no pro- 
duce vapores ni olores de cocción. 


Sopas y galletas 

Las sopas deberán prepararse añadien- 
do agua al producto liofilizado mientras 
está frío y después calentándolo: de otro 
modo se llena de grumos y es muy desa- 
gradable. 

Los copos de manzana y de albaricoque 
se preparan simplemente echando agua 
hirviendo en el sobre y agitándolo. Ya están 
listos para comer. 

Las galletas —'AB”, como se les llama en 
algunos ejércitos- no son demasiado po- 
pulares, pero constituyen una parte im- 
portante de la ración: son un aperitivo 
bueno y rápido, y que llena bastante. Ade- 
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La ración compartida: el paquete de 24 
horas para dos personas. Lo ideal sería 
que tú y tu compañero llevarais un solo 
Juego de infiernillo, lavado y afeitado para 
poder aumentar al máximo vuestra carga 
de munición. 


más, las raciones suelen llevar una latita 
de mantequilla para untar en ellas, aun- 
que rara vez sabe a nada parecido a lo que 
se dice en la hoja del menú. Las galletas se 
pueden machacar en el paquete y añadir- 
les agua hirviendo para obtener una espe- 
cie de papilla, al igual que con la harina de 
avena, que la mayoría de los soldados 
comen fria. 

En el paquete hay una buena selección 
de chocolates y caramelos que tienen una 
doble utilidad; es muy corriente que la 
gente se cambie paquetes de chocolate 
por una lata de hamburguesa de tocino o 
cualquier otra cosa. 

Los caramelos también son importan- 
tes, pues durante operaciones tales como 
emboscadas y vigllancias no te permiten 


1 No cocinés nunca para 11 sól. Lin compañero 
debe cocinar también la cómida de otro para 
ahorrar liempo y esfuerzo, asi como para que 
sólo haya que desempaquetar y usar Una única 
ración, 


2 Prepárate para camer en movimiento. Divide 
el menú en varias comidas y guárdalas alll 
donde puedas echar mano de ellas sin 
próblomas. 

3 Sivas à cocinar en una silyación táctica, siða 
tus centndlas al limite del alcanos olfativo y 
acUstiba, sea lo lejos que sea. Si ienes que 
comar las raciones Irias: atención: lá moral cae 
en picado cuando:se' come frio demasiadas 
veces. 

4 Los homilos de hexamina producen un olor 
penetrante muy característica. Las pequeñas 
bombones de butano conllevan menos nesgo, 
pero asegúrate dé que las usas a la mitad del 
luego, pues pueden ser muy ruidosas, 

5 Alento: ayt estango frias, las salsas de 
eondimentación despiden un olor muy peculiar 
y pueden ser detectadas por un olfato educado 
a distancias de 40 4.50 melros 

8 Cogita despacio las latas sin abrir 

7.No pongas cală nité en el agua para luego 
herrio: hietve el agua primero, retirala del 
luego y despues pon el calá, Ello reduce el olor 
8 Hay que dividit la cocina er una unidad. 
Cotinad por parejas; quienes cocmen podrán 
seguir vigilando, cón las armas preparadas. 

9 Asegúrate de que sólo sacas de lacajn lo 
que neceses Inmediatamente, Puede que 
Jangas qué largarto tápidamonto, así que. tan 
pronio como lermines, guárdalo todo. 

10 5i puedes, quema los desperdicios, Aplasta 
lag latas antes de quemarias, El fuego lò 
estenlliza lodo y'os Ilbrará dë moscas y 
hormigas; despues, empaquela los restos en 
contenedores hermélicos, 

31 En un contexto NBO, muchas tuentes de 
alimentos estarán contaminadas, por lo que 

lo debes ullizar comida en conser 


il tubo de tabletas de dextro: 
siempre es una buena fuente de energía 
rápida (ideal para reanimar a los reclutas 
exhaustos), 


La fruta favorita 

Evidentemente, algunos articulos son 
más populares entre la tropa que otros. La 
salsa de pollo tiene una reputación irregu- 
lar por razones obvias, al igual que la ham- 
burguesa de tocino. Un artículo ansiado 
por todos es la macedonia de fruta de 
algunos menús, que siempre se guarda 
celosamente, 

Sólo deberás tener un artículo desem- 
paquetado en cada ocasión y sólo utilizar 
una pastilla de hexamina cada vez. 


Equipo de cocción 

Las latas para cocinar no son precis 
mente ideales para calentar agua, aunque 
la introducción de unas de nuevo modelo 
dotadas de tapa las ha hecho más eficac 
Uno de los mejores utensilios para calen- 
Tar agua es la vieja marmita; con cuidado 
y un paco de práctica, se puede beber en 
ella aún caliente poniendo un trozo de 
papel de aluminio o cinta en el borde. 


Nueva taza 

Otro desarrollo en esta 
introducción de nuevas tazas metálicas 
en lugar de las anteriores de plástico, pen- 
sadas para encajar en lo alto de la cantim- 
plora. 

Un aspecto muy importante de la coci- 
na de campaña es el camuflaje de los in- 
fiernillos. Si tienes que cocinar de noche, 
debes tener escondidos los hornillos. Ello 
es doblemente importante en condiciones 
frias, donde el vapor es visible desde gran- 
des distancias durante las horas de luz 
solar, 


Esconder el infiernillo 

De noche y en condiciones normales, 
cualquier infiernillo se deberá enterrar 
para que su luz no te delate, Si estás usan- 
do sólo una pastilla de hexamina, el agu- 
jero necesita tener de 15 a 20 cm de pro- 
fundidad. Si tienes que apagar el fuego 
deprisa, retira la lata o la taza de comida y 
amontona tierra sobre la pastilla. 


Raciones 


15; pones latas al baño Maria en lu marmita, el 
agua se contaminará cont zing, asi que no la 
uses para hacer té ni cafe. 


2 La hexamina desprende gases venenosos 
que pueden constituir un peligro en espacios 
Cerrados tales coma una trinchera o un refugio, 


3 No dejes de comer. Durante ol entrenamiento 
y. sobre todo, ext la guerra, alcanzarás (al grado 
de agotamiento que el comer ta costará trabajo. 
Paro debes intentarlo o tè converlrás en victima 
muy rápidamente: Si estás desesperado, ell 
modo más fácil de somer un paquete de ración 
es vaciando lodo el contenido en bolsas de 
plástico —latas, sobres, gallelas, lodo— 
machacandalo y echándole medio tazón de 
agua. Pon la bolsa an la guerrera y el contenido 
se calentara con tu movimiento. Durante los 
descansos contos podràs comer un puñado. 


4 No pongas las raciónes en las cartucheras. 


5 No tres cosas del menú sólo porque nole 
Justen, excepto en una emboscada larga 
donde no se permita la cocción y cuando el 
defecar pueda constituir un problema. En un 

uasi de obsarvación, asegurate de comerla 
las galletas; éstas ttarán que sean más 
consistentes y mas fáciles de envolver Jus 
heces en papel plástico.o metalizado, 


'6 Nunca dejas para mañana lo que puedas 
hacer hoy. El estreñimiento te puede convertir 
¡an una baja con (a misma eficacia que Una 
bala, Nunca 1e vayas a un “reconocimiento con 
pala" sin compaña; llévate siempre contigo, a 


Un compañero para que le cubra; entierra y 
camulla las deposiciones cuando hayas 


terminado. 


Superior, izquierda: El método de 
cocción en la marmita. Ennogrece la 
parte exterior y coloca cinta aislante en 
el borde. 


Izquierda: Cocina compartida, 
calentando las latas cerradas. Como 
guarnición puedes utilizar guisantes 
secos y cebollas. 


Abajo: El ini illo de petróleo, el 
hornillo de hexamina y el de bombona 
de butano. Cada uno tiene sus ventajas 
y sus inconvenientes. 


Bo 


AO OU 


A 


LES 


“Arriba, abajo, arriba, abajo, media 
vuelta, cinco flexiones, cinco abdo- 
minales, giros de brazos, flexión de 
tronco hasta tocarse la punta de los 

| ples, reptar hacía atrás, ahora hacia 
delante, doblar las caderas, saltos 
en cuclillas, carrera alrededor de la 
| tapia y regresar ¡YA! Con su propio e 
inimitable estilo, el instructor prepara a la 
tropa para el último de los exámenes, la 
pista de aplicación Tarzán. Tienes 13 mi- 
nutos para completar este circulto mixto y 


empiezas, más nervioso que en ocasiones [f 


anteriores, por la Torre de la Muerte. 
La torre en cuestión se levanta sobre ti. 


Los reclutas forman en columna de a uno [$ 


según un orden de velocidad, pará que los 

lentos no retrasen a los rápidos. Mojas el 

12] mosquetón de la soga en la lata de agua y 

[ocupas tu sitio en la escalera de mano, 

F Hay tres hombres cada vez en la escalera 

» | y uno en la plataforma. Te vas desplazan- 

M do hasta que te toca, 

Estás ya en el borde de la plataforma, y 

fl el estómago se empeña en encogerse, Pa- 

rece que haya una distancia de kilómetros 

T hasta el suelo. Pasas el mosquetón por la 

cuerda, que se pierde allá abajo, en la leja- 

nía. El agua es para impedir que la soga se 

queme con la fricción, pero, conforme des- 

| cienden los compañeros que te preceden, 

la cuerda está más húmeda y el descenso 
se hace más rápido. 


La pista Tarzán 

Una vez que te lanzas al vacío, el miedo 
es sustituido por el regocijo mientras des- 
clendes hacia la pequeña, pero creciente, 
figura del cabo, que controla tu caída con 
una cuerda de frenado. Superada esta 
prueba, pasas a la siguiente. Trepas por 
una estructura hasta una plataforma y te 
cuelgas de una soga hasta llegar a la red 
que hay enfrente, en la cual enganchas un 
brazo para asegurar tu posición; después 
trepas por la red y das la vuelta en lo alto, 
y sobre dos cuerdas, una encima de la otra: 
A es el “Paseo del Cartero". 
B| Oscilasa ambos lados hasta que llegas a 
luna sola cuerda, por la que tienes que 

arrastrarte. Después le siguen un par de 

sogas paralelas que atraviesas arrastrán- 
lA dote. En la "Escala de Jacob” trepas poruna 
¡Jj escalerilla inclinada con dos cuerdas de 
apoyo y después te deslizas hasta otra pla- 
taforma. 

La viga de madera horizontal que hay 

k o 
y F 
¿ 


` 


ción par: 


AE E 
delante tuyo tiene 23 cm de anchura, Co- 
rres sobre ella y te lanzas a la red que hay 
en el otro extremo. Después subes por ella 
y pasas por encima. Un miembro del equi- 
po de entrenamiento te grita frases de 
ánimo. Tiene tanto interés en que aprue- 
bes como tú. 

Tu tiempo es muy bueno por ahora, poro 
queda aún mucho camino por recorrer y 
ya sientes la presión en tus miembros y 
tus pulmones. Subes corriendo por una 
rampa, saltas a la soga, sorteas colgado de 
ella un tronco sobre caballotes y caes, con 
los pies juntos, sobre un lecho de gulja- 
rros. Para terminar la pista de aplicación 
Tarzán ya sólo queda la tapía de diez me- 
tros, que será lo último. Pero antes tienes 
que dar un rodeo a todo el circuito. 

Emplezas con los túneles, reptando sobre 
las manos y las rodillas, después sales a la 
luz del día, sobre una combinación de 
tapia y red; sigue una larga carrera cuesta 
abajo hasta el salto acuático. 

“Vamos, ya casi lo tienes.” Cargas a tra- 
vés del puente colgante con muy buen 
estilo, pasas sobre la tapia baja y después. 
subes por la altísima ladera hasta llegar a 
la puerta abovedada. De pronto tus pier- 
nas emplezan a volverse de goma. Rezas 
para que no te fallen en el último instante, 

La pared de 10 metros se yergue sobre 
ti Agarras una de las cuerdas y empiezas a 
subir por ella, casi en vertical, mano sobre. 
mano, a grandes pasos, unos 20 aproxima- 

A ji MIA 


la vuelta en la parte superior. 
z 


damente, y después ya estás en lo alto. Te 
subes a la plataforma y, con el último alien- 
to de tu cuerpo, gritas tu nombre. Tras 
bajar por la escalera vertical que hay de- 
trás de la tapia, un cabo instructor os lleva 
—a tl y a otros dos— hasta el lugar en que 
debéis pasar una prueba con fusil. 


La carrera de 50 km 
Tu tiempo en la pista Tarzán ha sido de [f l 
once minutos diez segundos. El más rápi- el 

do de la sección lo ha hecho en nueve f 
minutos y 27 segundos. Todos lo hicieron + 
dentro del limite, algunos con un margen 

de sólo pocos segundos. 

La carrera de 50 kilómetros es el último 
obstáculo entre tú y la Boina Verde, y le 
hablan sobre ella el lunes por la tarde. 
Mucho antes, durante el curso, la sola idea [4 
era suficiente para que tuvieras pesadi- 
Ilas. Entonces parecía completamemte im- 
posible. Veias soldados que acababan de 
hacerlo alrededor del campamento; algu- $ YU 
nos tenían que llevar zapatillas civiles en yA és 
lugar de las botas porque sus pies estaban i 
destrozados por el esfuerzo, Pero ahora ya Y 
has llegado tan lejos que la idea del fraca- f 
so no tiene cabida en tu cabeza. Lo conse- 
guirás; tienes que hacerlo, 

La tropa trabajará en tres "sindicatos", y 
el objetivo es completar los 50 km en las 
ocho horas como sindicato, no individual- 
mente. El cabo del equipo de instructores 
asignado a tu sección te seguirá de cerca 
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| La lectura de brújula y es 
responsabilidad de los Jes, ye cada 
uno de ellos lleva una radio. Os dal 
información en una tabla de rutas, pa la 
marcha dividida en 18 tramos que varían 
en longitud entre 1 000 y 4 800 metros, 
necesitando cada uno una nueva 
orientación, Hay cinco puntos de control, 
contando los de salida y llegada, 


"No olvides —grita el instructor— levantar 
las piernas cuando pases sobre la red y 
luego estiralas conforme te deslices por 
la soga." La Torre de la Muerte puede 
resultar divertida para comenzar las 
pruebas Tarzán. 


j Preparados para la caminata 


| chucherías (chocolatinas, cacahuetes, ca- 


| lo superior de tu guerrera. Vais a la salida, 


1 rios cotejando la información de aquélla 


ll vesando una serie de cuestas tan pronun- 
[ciadas y frecuentes que se les llama la 


¿| calienta con fuerza. 


| del coto y hasta Sousson Down Wood, vais 


La Pe deldn del tiempo es de s yel 
agotamiento por calor es un peligro real. 
Te aconsejan que bebas una botella enti 
ra cada hora y que evacúes todo lo posible 
noche anterior, pero te avisan de que no 
'onsumas alcohol, pues ello ayudaría a la 


deshidratación. 


El lunes temprano desayunáis en el 
campamento de Okehampton, a base de 
grandes cantidades de salchichas, alubias 
con tomate, tocino, huevos, toma! pan 


Junto con un par de vasos de té. Os levan- 
tasteis temprano para hacer los arreglos 
últimos en el equipo, poneros polvos en 
los pies, colocaros las botas bien apretadas 
y demás, También pusiste cinta en el inte- 
rior del correaje para que és 

durante la marcha. 

Te alineas en el primer sindicato, dis 

buyes por tus bolsillos las raciones y las 


ramelos) las pones en un accesible bolsi- 


en la puerta oriental del campamento. De 
pronto, ya hal empezado, marchando {f 
porla carretera con facilidad mientras res- 
piras profundamente el aire matinal de 
Dartmoor, 

Sois doce en el sindicato, junto con el 
cabo instructor, Tu jefe de pelotón va de- 
lante y todo el sindicato se sincroniza au- | 
tomáticamente con sus pasos, Subís por la 
ladera de la colina que hay detrás del 
campamento, utilizando el jefe de pelotón 
su tabla de rutas, aunque ya ha memoriza- 
do una gran parte de los detalles necesa- 


con el mapa, 


La prueba final 
La primera parte de la marcha 
una serie de ascensos y d nsos. El te- 
treno alto es rocoso pero el de abajo es 
pantanoso y lleno de montículos. Tras una 
rie de colinas abiertas llegáis al linde 
occidental del bosque de Fernworthy, atra- 


Montaña Rusa, Tenéis un breve descanso 
en el cruce de Bennet, al este del bosque, 
donde os encontráis por primera vez con ya 
los vehículos de seguridad. 

Llenáis las cantimploras y advertís con 
asombro que habéis estado marchando f 
durante tres horas y tres cuartos. El sol 


Estiramiento 

El descanso es breve y ya estáis en mar- 
cha de nuevo. Durante un largo trecho 
colina abajo desde la carretera, porel lado 


corriendo a buen ritmo. Cuando el sende- 
ro es llano, os echan un rapapolvo por 


frito y tostadas, según lo recomendado, ff 


estirar tanto la fila. Los más rápidos, que [$8 
van delante, han calculado mal el ri aoi Y 


A 


Preparación para el combate 


pr 
Armas y equipos: 
el LAW 80 


El LAW 80 es un arma contr 
disparo, barala y de corto al 
para sustituir a medi 5 
ligeros e ineficaces, o tamaño que obligaba 
a usar equipos de dos o más hombres, Permite 
al soldado Individual hacer frente por sí solo a la 
amenaza acorazada a corta distancia y con una 
elevada posibilidad de alcanzar el blanco. 


¡ro de un solo. 
desarrollada 


La parte delantera de la granada de 94 mm 
que dispara esta arma consiste en una oliva de 
alio explosivo contracarro y su Unidad de cebado, 
En la parte trasera, detrás del motor cohete, hay 
cuatro aletas 


Izadoras. 


rma sencilla y econômica; capaz de 
ivos por su sector delantero a 

500 m, Mide 1 m de longitud en 

porte y pesa 9 kg en el momento 


orden de tra 
del dispara. 


de los que marchan detrás, así que dismi- 
nuís la distancia entre vosotros antes de 
continuar. Hay sombra en los bosques, pero 
los guijarros del camino son incómodos 
para tus botas. 

i! Un trecho mayor os lleva con rapidez a 
vuestro descanso de almuerzo de Belle- 
ver. Bebéis el té agradecidamente y devo- 
ráis un pastel de fruta. Durante todo el 
camino, conforme marchabais picasteis de 
las chucherías del bolsillo superior. Así 
habéis aguantado durante casi cinco horas. 
El pastel de fruta es apenas una masa de 
camino hacia el estómago cuando partis 
una vez más. 

Tu equipo empieza a producir inflama- 
| ciones. Creías que todo estaba bien ajusta- 
do, pero las pequeñas rozaduras se han 

"| convertido en grandes y los viejos carde- 

“nales y moratones han vuelto a surgir. 

¡| Pero tus pies siguen estando bien, aunque 
tienes una pequeña ampolla en una pan- 
torrilla. 

Después de los senderos de los bosques 
y de un dulce páramo, seguís un tramo 
largo por carretera, gran parte de él cuesta 

Į arriba, antes de llegar a Hexworthy, el úl- 


| timo punto de control antes de final. La 


carretera ha destrozado tus pies, que laten 
quejumbrosamente mientras bebes agua 
durante un descanso de un par de minu- 
tos:antes del esfuerzo final. 

Necesitáis todo el coraje que os queda 


IN 
minables cuestas y falsas cimas de este 
último tramo. El ascenso hasta Down Ridge 
es empinado y doloroso, pero entonces 
veis lo que os queda por subir para llegar a 
la cima de la colina de Ryder y os sentís 
desfallecer. Pero no hay lugar para ello, 
pues sólo quedan unos pocos kilómetros 
de penoso ascenso entre vosotros y la Boina 
Verde. 


Últimos tramos 

Después de las subidas que destrozan 
los miembros, quedan más marchas cues- 
ta abajo, que también siguen siendo un 
tormento para las piernas. Por lin llegáis a 
la carretera. A unos pocos cientos de me- 
tros están los vehículos de seguridad, el 
sargento de la sección y, también, el ofi- 
cial de la compañía. 

Formáis rápidamente, cerráls vuestras 
mentes al cansancio y marcháis como si 
estuvieseis practicando el orden cerrado 
en el patio de armas. 

El jefe del pelotón canta Izquierda, de- 
recha, izquierda, derechal ¡Pelotón, 
asagaalto!”. Doce pares de botas resuenan 
con la voz de mando. Hay una docena de 
silenciosas muecas de dolor. 

"Señor, Pelotón Uno de la Sección 535. 
Terminada la marcha de 50 km, Señor Os 
hansobrado 20 minutos del tiempo límite. 
Rebosáis de alegría a pesar del cansancio 
y rápidamente se os agarrotan las piernas. 
La Boina Verde está ya en el bote. 


a 
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3 REGLAS DE 
PREPARACIÓN 


| Recuerda los siguientes consejos: 
1. Debes reducir al mínimo tus movimientos 
tiblo, cambia de 


2. En zonas completamente seguras, no 
uses carreteras y senderos al pu 
evitarios. 

3. Deberás estudiar mapas, fotografías 


puedas cargar directamente contra el ene- 
migo. En ese caso es mejor formar un buen 
perímetro defensivo mientras decides si 
atacas parte de la emboscada para salir en 
bloque o si reagrupas a tus hombres para 
salir en pequeños grupos con la intención 
de escapar. 

Durante la inmediata salida de la zona 
de caza es posible que encuentres (más 
por casualidad que otra cosa) un trozo de 
terreno en el que puedas establecer un 
perímetro defensivo razonable, Puede que 
te convenga más aguantar en este peri- 
metro hasta que te llegue el apoyo aéreo o 
de artillería, o incluso una fuerza móvil de 
relevo en helicóptero, sobre todo si en tu 
grupo tienes varios heridos difíciles de 
trasladar. 

Este tipo de reacción es más factible en 
operaciones antiguerrilla que en una gue- 
rra de carácter convencional. 


Localizar al enemigo puede resultar un 

problema en una emboscada. Si vas a 

efectuar un ataque de flanqueo, debes - q dasi 

Pan nde osen oa grupos de bloqueo Una emboscada de vehiculos es relativamente fácil y 
te puede costar cara. Esta acción puede ser 


E: , cualquier cosa, desde unos pocos disparos 
ÉL 


efectuados en vuestra dirección hasta un intento 
Evasión de la zona de caza 


serio de aniquilarte a ti y al resto de la columna. 


Acción inmediata 
A pesar de las precauciones, 
una emboscada te cogerá 


Bl Los conductores de los probablemente por sorpresa A 
J vehiculos cogidos en la zona Las maniobras de Al (Acción eN 
ff, de caza no deben detenerse: Inmediata) están destinadas € 
una vez libres de la { a derrotar al enemigo con E WN 
emboscada, los soldados de i 4 una Instantánea y decisiva as Y 
los vehículos sallarán y “BL acción ofensiva: pararse ` JA; 
4 contratacarán al enemigo. a pensarlo en una zona de £ ig 
Ñ F Ed no es lo mejor. y jr 


Lo ideal sería que todos los 
vehículos del convoy llevasen 
equipos de radio portátiles y 
que estuviesen en contacto 
entre sí. El comandante 
deberá ser capaz de pedir 
luego de apoyo para ayudar 
al convoy a salir de la 
emboscada, 


Vehiculos bajo ataque 

Si emboscan tu convoy, los vehículos 
cogidos en la emboscada deben devolver 
el fuego inmediatamente mientras el co- 
mandante decide rápidamente si escapar 
o hacer frente. 

Si decide luchar, debe bajar del vehicu- 
lo y organizar un ataque. Cuando el co- 
mandante del vehículo grita “A tierra por 
la izquierda (o la derecha)”, debéis seguir- 
le. Los centinelas arrojarán simultánea- 
mente granadas de humo y devolverán el 
fuego. Entonces se efectuará un rápido 
contrataque. 

Siempre deberás salir de la emboscada 
si puedes, pero ello no será posible si el 
camino está bloqueado con vehículos in- 
cendiados o si el conductor está herido, 

Si estás en un vehículo no cogido en la 
emboscada, deberás detenerlo, sacarlo de 
la carretera si puedes, reunir todos. los 


tero 
Un suboficial deberå sentarse 
junto al conductor de cada 
vehículo, preparado para 
ayudarle. Si los soldados saltan 
a tierra y abandonan el 
vehículo, el "escopetero" se 
quedará con el conductor para 
proteger al vehículo. 


Un convoy de vehículos debe 

fener su jete situado donde 

mejor pueda controlar la 

columna. La acción en caso 

de emboscada debe ser 

AAT previamente detallada: si os 
ly atacan no habrá lugar para 

| dudas. 


hombres disponibles y efectuar un con- 
trataque para ayudar a los que han caído 
en la emboscada. Por supuesto, es de vital 
importancia que sepas dónde estás todo el 
tiempo para que puedas indicar por radio 
a la artillería, a los aviones o a la fuerza de 
relevo dónde se necesita el apoyo. Por ello, 
es vital que los jefes de unidad controlen 
regularmente el lugar en el que se en- 
cuentran, 


Alerta 

Todos los vehículos deben 
llevar centinelas con armas 
automáticas para actuar 
inmediatamente desde el 
vehículo sí son emboscados. 
Puedes disparar con armas 
contracarro, MG y morteros 
ligeros: se pretende 
conseguir la máxima potencia 
de fuego para eliminar a los 
emboscadores. 


Seguridad 

Si estás viajando por un 
territorio Infestado de 
guerrilleros o en el que la 
Población es hosti, extrema la 
seguridad del convoy, Cambia 
$ de rutas y horarios; no des las 
órdenes hasta el último 
momento y prepara planes 
falsos para despistar a los 
guerrilleros a la hora de 
apostarse en la carretera 
correcta. 


Y 


Jetes de los vehículos 
El Jele del vehículo debe viajar 

en la parte trasera del mismo 
porque, si los soldados llenen 

que bajar para contralacar una 
emboscada, él deberá ira la 

cabeza. Un soldado o suboficial FE 
experto acompaña al 7 
conductor. e 


Debes poder observar en todas direcciones y 
disparar y lanzar granadas desde el vehículo, 
además de saltar del mismo con tu orden de 
combate rápidamente, Aquí hay algunas 
modificaciones útiles. 


1 Librate de cualquier superestructura que 
obstaculice los sectores de observación o de tiro. 
2 Los vehículos no blindados deberán llenarse 
con sacos de arena o blindarse contra las minas 
si es posible. 

3 Viaja con la puerta trasera abierta o 
desmontada. 

4 Instala montajes de ametralladoras ligeras en 
todos los vehículos desarmados. 

5 Todos los vehículos deberán llevar barras 
cortaalambres allas. Además, sl dispones de 
medios, Instala vigas de metal en la parte 
delantera del vehículo para que pueda alravesar 
barricadas. 

6 No deberán viajar más de 15 hombres en la 
parte trasera de un camión de cuatro toneladas y 
deberán sentarse mirando hacia luera y hacia 
atrás. 

7 Instala barras de remolque en todos los 
vehiculos y asegúrate de que llevas juegos de 
herramientas completos, además de detectores 
de minas y cuerdas para eliminar obstáculos. 


No es bueno pretender que haya una 
solución mágica al caer en una embosca- 
da. Pero, ya vayas a pie o en vehículo, 
siempre es posible inclinar la balanza a tu 
favor si tu preparación es buena y si tienes 
el coraje suficiente para pasar a la ofensi- 
va cuando estés en desventaja. 


Aprovechar los errores 
del enemigo 

Si el enemigo no coordina bien su em- 
boscada y sólo una parte de tu fuerza re- 
sulta afectada, te facilitará bastante el tra- 
bajo. Aquella parte de tu patrulla que haya 
caído en la emboscada deberá librarse de 
ella lo mejor que pueda hasta que consiga 
los hombres para hacer frente al atacante, 

Lo que puede hacer es crear un volu- 
men de fuego capaz de mantener al con- 
trario con la cabeza gacha mientras tú 
organizas un contrataque con aquellos 
miembros de tu fuerza que no han caído 
en la emboscada. Si tienes apoyo aéreo o 
de artillería, utilizalo. No obstante, sì ello 
vaa retrasar tu contrataque, probablemen- 
te deberás llevarlo a cabo sin dicho apoyo. 
Tu principal prioridad debe ser siempre la 
de ayudar cuanto antes a aquella parte de 


El humo, sobre todo en forma de granadas 


Puedes ales granada 
incluso lanzar tales granadas lo 
bastante lejos para infligir bajas al 
enemigo. 


tu unidad que haya sufrido la emboscada. 

De noche te será más difícil mantener 
el control sobre tus hombres, No cabe plan- 
tear un contrataque de flanqueo o de ro- 
deo de noche debido a la dificultad de 
controlar a los hombres en una situación 
confusa. 


Despistar al enemigo 

Un enemigo inteligente intentará adivi- 
nar tu reacción ante la ráfaga inicial de 
fuego, por lo que intentará frustrar tus si- 
guientes movimientos, Puede haber colo- 
cado minas antipersonal en las posiciones 
de reorganización evidentes, o minas Clay- 
more cubriendo las rutas de escape. El 
enemigo —si es minimamente hábil— dis- 
parará contra los comandantes y los ope- 
radores de radio para aumentar la confu- 
sión. 

Evidentemente, los mandos y operado- 


res de radio deberán, por ello, no delatar 
su función con su vestimenta o su com- 
portamiento. No deberán marchar en un 
lugar fijo de la columna, no deberán llevar 
un arma distinta y tampoco deberán lle- 
var insignias de empleo, A menos que se 
estén usando, las antenas de los aparatos 
de radio deberán llevarse plegadas o des- 
montadas, 


Alerta 

Tratarás de que el enemigo no pueda 
emboscar toda tu unidad simultáneamen- 
te. Los hombres deben marchar bien es- 
paciados, alerta y vigilantes para que dis- 
fruten las máximas posibilidades de su- 
pervivencia en una encerrona. 

Finalmente, debe pensarse constante- 
mente en la posición de cada punto de 
reunión; éste puede ser el lugar del último 
descanso o una área situada a una distan- 
cia previamente fijada a partir de la reta- 
guardia de la columna (por ejemplo, 400 
metros). Esto último sólo es conveniente 
en caso de que tu fuerza tenga un tamaño 
igual o inferior al de una sección. 


Protección de vehículos 

Existen otras acciones adicionales y dis- 
tintas para el supuesto de que te embos- 
quen cuando vlajas en un vehículo, 

Sí vas en un medio desprotegido, pue- 
des tomar varias precauciones contra la 
amenaza de las minas. Puedes colocar 
sacos de arena en el piso del vehículo, 
quitar los cristales, puertas, el techo y la 
estructura que lo sostiene; también pue- 
des hacer que tus mecánicos coloquen 
planchas protectoras. 

En algunos ejércitos, los vehículos lige- 
ros han recibido blindajes de fibra de vi- 
drio y macralón en los laterales y parabrl- 
sas. Aunque no detiene los proyectiles de 
gran velocidad, sí puede mitigar los efec- 
tos de los de baja velocidad. 


Al iniciarse el contacto, el comandante del vehículo gritará “emboscada 
Izquierda" o "emboscada derecha" según el caso, y lodos devolverán 
Inmediatamente el fuego. Si el vehículo no es alcanzado, el conductor deberá 


lanzarse hacia adelante a toda velocidad 


744 


Los que están sentados en el lado que da a los emboscadores, se quedan 
en el vehículo y disparan para cubrir a los del otro mientras salen y se ponen 
a Cubierto, sí es posible dirigidos por el comandante del grupo. 


,Q 


Note sientes junto al conductor, sino en 
la parte trasera del vehículo, donde pue- 
das ver y dirigir a tus hombres, Si hay una 
cúpula en el techo, coloca allí un hombre 
con un fusil o, aún mejor, con una ametra- 
lladora polivalente, pues dispondrá de una 
buena vista de la carretera y podrá hacer 
fuego automático contra cualquier em- 
boscador. 

Si eres un pasajero que viaja en la parte 
trasera del vehículo, es mejor montar las 
dos filas de bancos en el centro, para que 
os podáis sentar espalda contra espalda, 
mirando hacia el exterior. De este modo, 
estaréis vigilando los lados de la carretera 
en busca de posibles puntos de embosca- 
da y podréis reaccionar con mucha más 
rapidez Ordena a algunos hombres que 
tengan a punto granadas fumígenas (pre- 
feriblemente de fósforo, que producen 
humo instantáneo), que, en caso necesa- 
rio, arrojarán para crear una cortina de 
humo entre tu vehículo y el enemigo. 

No olvides que a veces es más digno 
retirarse a tiempo que empeñarse en re- 
sistir en condiciones que pueden serte 
desfavorables, 


El primer equipo o grupo de tiro en tierra cubre entonces 
a los otros mientras saltan. Este grupo proporciona fuego 
de apoyo para el ataque de llanqueo contra la posición 
enemiga de emboscada. Se puede dejar armas 
contracarro adicionales con el grupo de luego de apoyo. 


ACCIONES CONTRA 


UNA EMBOSCADA A PIE 


Izquierda; Si estás patrullando 
en situación táctica entre los 
equipos de ro o el grupo 
explorador y el cuerpo principal. 
puede que el enemigo no 
contacte con toda la patrulla, en 
cuyo caso los supervivientes del 
rupo en contacto devolverán el 
jego o indicarán la situación del 
enemigo a viva voz o por radio. 


Derecha: El resto asallará 
entonces la posición enemiga 
disparando o maniobrando. 
Cuanto más rápido, mejor, por lo 
que debes aprender a reconocer 
las posibles posiciones de 
emboscada y el tipo de terreno 
comúnmente seleccionado. 


MANIOBRAS ALTERNATIVAS 
CONTRA EMBOSCADAS 


1 Si toda la patrulla cae en la 
zona de caza, la única opción es 
cargar inmediatamente contra los 
emboscados: el modo más 
rápido de salir del terreno de 
caza es colocándose detrás de 
las armas que os están 
disparando. 


2 Al iniciarse el contacto, volved 
hacía la emboscada y cargad 
contra ella, disparando contra los 
fogonazos de las armas. La clave 
del éxito es un Volumen de luego 
instantáneo y grande, incluyen 
armas contracarro si tenéis 
suerte de llevarlas, dirigido contra 
la zona general del grupo de 
caza enemigo. 


3 Una vez que estéis en la 
posición, dad media vuella. 
Corred a lo largo de las 
posiciones enemigas, por detrás 
de los fogonazos de las armas y 
disparad sobre cualquiera que 
esté tumbado en el suelo. No 
disparéis hacia adelante 
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Preparación física N.° 12 


ESTIRAMIENTO 


Tu trabajo no será completo sin unos 


sencillos ejercicios de estiramiento. 
Además de ser muy relajante, el es- 
tiramiento ayuda enormemente a 
impedir las inflamaciones y las le- 


siones. Un cuerpo flexible es esencial 


ar 
para cualquier esfuerzo fisico activo: la 
destreza es mayor cuanto más amplia sea 
tu gama de movimientos posibles. Las ar- 


ticulaciones y músculos que se estiran re- 
gularmente ofrecen menos resistencia y 
necesitan menos energía para llevar a cabo 
cada movimiento, 


Conforme vas envejeciendo, se van acumulando 
depósilos de calcio en los carlagos y tedos 
colindantes de tus articulaciones, a las que les Irá 
resultando cada vez más dificil moverse. La gente 
con trabajos sedentarios lo padece aún más, pues 
sus cuerpos no se someten a una completa gama 
de movimientos de modo regular. 

Las personas inactivas descubren además que 
sus músculos y los tejidos que los conectan tienden 
a encoger y que la columna vertebral pierde 
elasticidad, degeneración que a veces lleva a la 
osteoartritis. El estiramiento regular ayuda a retrasar 
este proceso, 


Cómo estirarse 


La fase de estiramiento se electua normalmente al 
final de los ejercicios, cuando los músculos están 
completamente calientes; esto hace que el proceso 
sea más eficaz Asegúrate de que lu gama de 
ejercicios de estiramiento incluya cada articulación y 
cada grupo muscular. 


1 El periodo ideal de “estiramiento y mantenimiento" 
de cada ejercicio es de 10 a 30 segundos. 

2 Aborda cada estiramiento de modo lento y 
controlado, sin tirones ni esluerzos bruscos. 

3 Sitúa al músculo en una posición de máximo 
estiramiento. Respira lentamente y con naturalidad 
para ayudar a la relajación. 

4 Después de unos segundos, ya no sentirás la 
tensión y al músculo se podrá estirar un poco más. 
Estirate hasta el punto en que le sientas bien. 

5 Un exceso de estiramiento o un mantenimiento 
durante largos periodos pueden ocasionar dolor, lo 
cual es innecesario, 


Los ejercicios regulares de estiramiento 
amplían tus posibilidades de movilidad 
corporal y mantienen tus músculos en 
buenas condiciones. Es particularmente 


importante estirar los músculos de las - — do 
piernas para impedir agarrotamientos en 4 
las corvas después de correr. E = 


realiza. No pretendas compararte con los demás, 

pues las falsas comparaciones desallentan mucho. A 

Elige entre los siguientes ejercicios aquellos que te 4 O 
ayudarán especificamente. (l 


Cada uno tiene su propio alcance de flexibilidad 
según su estilo de vida y la cantidad de ejercicio que N Y ER) 
k y) 
1 Estiramiento de (3 
hombros 
(a) Pasa un codo por detrås de la çabeza, agarra la 
muñeca con la otra mano y tira hacia abajo; aguanta 
de 10 a 30 segundos. 
(b) Pasa un codo por el pecho, tirando de él con la 
mano contraria y aguanta de 10 a 30 segundos. 
(c) Entrelaza los dedos de ambas manos detrás de 
la espalda y levanta los brazos, estirando al máximo. 
Repite estos ejercicios con ambos brazos 2.0 3 
Pri 
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2 Levantamiento de pecho 


Colócate boca abajo, con los brazos llexionados y la 
palma de las manos contra el suelo, debajo de los 
hombros. Levanta suavemente el pecho, 
manteniendo la pelvis pegada al suelo, hasta que 
los brazos estén rectos. Repite de 5 a 10 veces. 


3 Estiramiento del gato 4 Estiramiento 


| Arrodillate, con los brazos estirados y pegados a las 


alargado 


Colócate boca abajo con los brazos y piernas 
extendidos, Alarga el cuerpo, estirando los dedos de 
pies y manos. Repite de 5 a 10 veces. 


orejas, y las manos abiertas. Baja suavemente el 
torso y estiralo sobre los brazos. Repite de 5 a 10 
veces, 


5 Estiramiento de 
cadera 


Coloca una rodilla en el suelo, con el otro pie hacia 
delante; pon ambas manos sobre la rodilla 
levantada, Estira hacía abajo la cadera y después 
cambia de pierna. Repite cinco veces con cada 
pierna. 


6 Rodillas al pecho 


Túmbate boca arriba con la cabeza apoyada, la 
espalda recta y las piernas abiertas. Sujeta una 
pierna y tira de la rodila hasta el pecho, Aguanta 
de 10 a 30 segundos. Hazlo con cada pierna 
alternativamente y después con las dos Juntas. 


7 Rodar sobre la espalda 


Siéntate con las manos alrededor de las rodillas y 
después déjate caer suavemente hacia atrás, 
rodando sobre la columna, Repite de 5 a 10 veces. 


8 Giro de columna 


Siéntate erguido, con un pie sobre la piema 
contraria, extendida. Mientras te apoyas en la mano, 
Usa el otro brazo para lirar suavemente de la rodilla 
doblada, Gira el tronco y mira hacia afuera. Repite 
con cada pierna alternativamente de 5 a 10 veces 


; 
9 Estiramiento de 10 Estiramiento de 
ingle corvas 
Siéntate erguido, con las rodillas separadas y (a) Agáchate con las manos pegadas al suelo y las 
manteniendo las plantas de lus pies juntas. inclinate rodillas dentro de los brazos, Estira suavemente las 
suavemente hacia delante y baja las rodillas. Repite piernas intentando mantener las manos contra el 
de 5 a 10 veces, suelo. Repite de 5 a 10 veces. 

(b) Siéntate erguido, con una pierna doblada y las 
manos sobre el tobillo extendido. Dobla suavemente 
el cuerpo hacia delante desde la cadera. Estira 
ambas piernas de 5 a 10 veces. 

(c) Siéntate erguido con ambas piernas estiradas y 
Juntas. Inclínate suavemente hacia delante y aguanta 
de 10 a 30 segundos. Repite de 5 a 10 veces. 

] 


Recuerda: Estirando regularmente 
tu cuerpo, unas 2 o 3 veces por 
semana, contribuyes en gran 
medida a tu forma física. 


Guía de armas y equipos N.° 38 


El Challenger es uno de los mejores 
carros de combate del mundo, pero 
también ha sido protagonista de un 
desarrollo muy complejo y extraño. 
Preocupado por los presupuestos, el go- 
bierno británico no tenía la intención de 
adoptar un carro como el Challenger, pre- 
firiendo en lugar de ello equipar sus regi- 
mientos acorazados con los 900 viejos 
Chieftain en servicio o en reserva, me- 
diante la canibalización si fuese necesa- 
rio, hasta la introducción de un carro de 
combate radicalmente nuevo en los años 
noventa. 

Los trabajos de fabricación de un suce- 
sor para el Chieftain empezaron en el de- 
cenio de 1960 con la puesta en marcha de 
un programa bilateral con Alemania Oc- 
cidental, pero las prioridades de los britá- 
nicos y los alemanes eran tan distintas 
que no resultó nada de ello. Alemania Oc- 
cidental pasó a desarrollar el altamente 
fructífero Leopard 2, y Gran Bretaña vol- 
vió al programa embrionario y totalmente 
nacional MBT-80, 

Entretanto, a pesar de sus problemas de 
motor, el Chieftain estaba resultando po- 
pular en varios de los aliados no europeos 
de Gran Bretaña. El Shah de Irán, por en- 
tonces el monarca más rico del mundo 
árabe, encargó 700 Chieftain V 
para su propio ejército, muchos 
de los cuales entraron después en 
combate en la guerra irano-iraquí. 


El Ejército británico ha encargado 
unos 400 carros de combate 


Mejora extranjera 

Los fabricantes de armas británicos 
trabajan desde hace mucho tiempo se- 
gún el llamado "factor de mejora para 
clientes extranjeros”, mediante el que 
las armas entregadas por el Ejército bri- 
tánico son después desarrolladas a un ni- 
vel muchísimo más alto, con un coste ló- 
gicamente mayor, para su exportación. Así, 
cuando en 1974 el Shah pidió una versión 
perfeccionada del Chieftain Mk V con un 
nuevo motor Rolls-Royce de 1 200 hp, una 
transmisión David Brown TN-37 (para 
darle mayor movilidad) y un equipo de 
control de tiro electrónico perfeccionado, 
se fabricaron 125 nuevos carros de com- 
bate, llamados Shir 1. 

Simultáneamente, se introdujo, en me- 
dio de un gran secreto, un nuevo tipo de 
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blindaje revolucionario pero increíble- 
mente caro llamado Chobham (por el lugar 
de residencia de la Fábrica de Vehículos 
de Combate que lo desarrolló), Gran Bre- 
taña no podía permitirse un carro de com- 


El Challenger está armado con el cañón 
de ánima rayada L11A5 de 120 mm, que 
dispara un proyectil APDSFS-T (perforante 
subcalibrado estabilizado por aletas, con 
elemento trazador) a una distancia eficaz 
de más de 3 000 metros. 


Ea Súpula del primero sat equipada c 
imero con 
Falcón de objetivos ochima y de aan 
jui que 
pos el cañón. La torre está diseñada 
para incorporar aparatos de termoimagen, 
que a largo plazo se instalarán en todos 
los Challenger. 


El sistema de suspensión de hidrogás del Challenger y su buena relación 
potencia-peso le proporcionan unas prestaciones todoterreno mucho mejores que 
las del Chieftain, aunque no es tan ágil como el Leopard 2 o el M1 Abrams. 


= x 


Guía de armas y equipos 


bate que tuviese el blindaje Chobham, pero 
el Shah no tenía semejantes reparos fi- 
nancieros y encargó inmediatamente 1255 
carros de combate Shir 2, basados en el 
Shir 1 pero con blindaje Chobham. 
Cuando fue derrocado el Shah, en 1979, 
los encargos del Shir 1 y Shir 2 se anula- 
ron, antes de que se pudiese efectuar nin- 
guna entrega. El gobierno británico se en- 
frentaba ahora con un serio problema: la 
anulación de los pedidos por el Shir signi- 
ficaba una pérdida de trabajo para la Real 
Fábrica de Armamento de Leeds, presa- 
glando un fuerte desempleo y sus eviden- 
tes consecuencias políticas. Se decidió por 
ello aprovechar los trabajos ya realizados 
para el Shah de Irán, y casualmente paga- 
dos en parte por él Se modificó ligera- 
mente el Shir 2 para que pudiese operar 
en el contexto, más severo, de Europa Oc- 
cidental, se le rebautizó como Challenger 
y se inició inmediatamente su fabricación 
para el Ejército británico, Así se salvaron 
los puestos de trabajo de los operarios, 
altamente cualificados, de Leeds, y el Ejér- 
cito británico recibió un soberbio carro de 
combate una década antes de lo pensado. 


Buena relación potencia-peso 

El Challenger está impulsado por un 
motor diesel Rolls-Royce Condor 12V-1200 
con turbocompresores Garrett-AiResearch. 
A pesar de su elevado peso en comba- 
te —60 toneladas—, el Challenger tiene 
una respetable relación potencia-peso de 
21,74 hp/tonelada, frente a los 15,61 hp/to- 
nelada del Chieftain, y puede desarrollar 
una velocidad máxima sostenida en ca- 
rretera de 56 km/h. 

El Challenger está armado con el viejo 
cañón de ánima rayada L11A5 de 120 mm, 
que puede ser sustituido finalmente por 
un nuevo cañón de alta presión capaz de 
disparar la misma gama de munición. 


Armas variadas 

Se pueden llevar hasta 52 disparos de 
alto explosivo con cofia deformable 
(HESH), perforante subcalibrado (APDS), 
perforante subcalibrado estabilizado por 
aletas (APFSDS), fumigenos y de instruc- 
ción lastrados, 


El Challenger por dentro 


El Challenger es uno de los carros más capacitados 
del mundo. Sin embargo, los presupuestos de 
Delensa británicos no permiten que el Challenger 
sustituya por completo al viejo Chieftain. 


Motor Roll Condor 

Ee 

Basado en componentes 

convencionales probados, es 

un motor excelente, con un = 
bajo consumo aspacilico, 

Emplea lurbocompresores 
Altamente eficaces y puede 
desarrollar 1 200 hp 4. 

2300 rpm, Esto mismo 

motor equipa al carro Jal: 
—un Chieftain con la panig ~ 
motriz del Challenger 
vendido a Jordania 


Cañón de ánima rayada 
LTIAS de 120 mm 
Elcañón del Challenger 
está equipado con una 
camisa tórmica, extractor de 
humos y un sisama de 
referencia de boca. El 
cañón de alla presión LIO 
equipará a los Challanger 
cuando estó disponible. 


vda, 


Al hacer impacto en el objetivo, el pro- 
yectil HESH se comprime contra el blin- 
daje exterior. Las ondas de choque origi- 
nadas por la explosión resultante hacen 
que la superficie interior de la plancha se 


Orugas 
Las orugas del 


Challenger no son 
intercambiables con las 
del Chieftain. Es una 
cadena de pasador 
único, con zapatas de 
caucho desmontables, 
aunque puede que sea 
Sustituida por una nueva 
cadena que ofrece 
menos resistencia al 
rodamiento y llene una 
mayor oxpectaliva de 


Fea pia planta molta; 


cambiarse rápidamente! 
san campaña. El actual 
vehiculo de recuperación: 
británico, el FV 434, no 
es lo bastante potento, 

lo qué se va a 
Introducir un nuevo 
medio basado en el 
chasis del Chieftain: 


Tirador 

Los Chalangor del 
BAOR están equipados 
con un Sistema Térmico 
de Observación y Tiro. 
(SAO) que se halla en 
üna barbeta acorazada a 
la derecha de la lorro è 
inlorma separadamente 
al tirador y al jeta, 


Blindaje Chobham e: 
El blindaje Chobham, 


todavía secreto, se lama’ 
asi por la lábrica del 
MoD donde fue 
desarrollado, Es 
especialmente eficaz 
conira los proyectiles. 
de energía química, por 
lo que los cohetes 
contracarro de Infantería 
y los misiles suponen 
una amenaza mucho 
menor para el 
Challongar que para 

el Chuetiai, 


haga pedazos y éstos vuelen por el interior 
del carro. 

Los proyectiles APDS y APFSDS, más 
avanzados, consisten en un núcleo de poco 
calibre revestido por una “camisa” pre- 
fragmentada en varios componentes. Una 
vez disparado el proyectil, la camisa se f 
abre, separa y cae, dejando que el núcleo 
viajea gran velocidad hasta daren el blan- 
co, penetrándolo. 


Armamento 
Hay una ametralladora L7A2 de 7,62 mm 
instalada coaxialmente con el armamento 


Con un peso en combate de más de 

60 toneladas, el Challenger necesita una 
formidable planta motriz para conseguir 
la movilidad suficiente que le permita 
sobrevivir en el frente b batalla actual. 


Equipo de tiro 

El firador dispone de un 
visor láser con uno y diez 
Aumentos. El telómetro. 
láser se puede usar a 
Incluso 10.000 m, distancia 
ala gue su margen de 
Precisión es de 10 m. El 
sistema de control de tiro 
¡emplea un ordenador más 
moderno que el del 
Chielain 


principal, y otra ametralladora polivalente 
de 7,62 mm montada en la cúpula del jefe, 
apuntadas y disparadas ambas desde el 
interior de la torre. Informes recientes su- 
gieren la sustitución de estas armas por la 
vieja ametralladora Vickers de 12,7 mm, 
diseñada antes de la II Guerra Mundial La 
idea de equipar un carro de combate de 
los años noventa con un arma de la déca- 
daa de 1930 puede parecer ridícula, pero 
esta MG, más pesada, puede ser muchísi- 
mo más eficaz contra los helicópteros de 
ataque. 


Blindaje Chobham 

El blindaje Chobhan es tan secreto 
como revolucionario. Incluso hoy, unos 
cinco años después de la primera apari- 
ción del Challenger en las maniobras 
“Lionheart” de la OTAN, existe poca o nin- 
guna información sobre esta materia. 


La cúpula delete 
Incorpora una 
ametralladora L37A2 de 

7:82 mm para la defensa 
antiaérea, lo que no deja 

de ser optimista. 


Ametralladore | 
del jefo 
| 
| 


Jete 

Tiene una cúpula NS 15 
modificada, con un visor 
diumo o un intensificador 
de imagen para el combate 
nocturno, y nueve 


El blindaje convencional espaciado o 
laminado puede resistir un proyectil HESH, 
pero poco puede hacer frente a los nuevos 
disparos de alta velocidad APDS, y por eso 
es porlo que se desarrolló el blindaje Chob- 
ham. 


Multicapa 

Se sabe que su estructura consiste en 
numerosas capas de metal, cerámica y 
plástico diseñadas para absorber y anular 
el impacto del núcleo de alta velocidad 
del proyectil APDS. Un primer vistazo al 
Challenger muestra no sólo lo inmensa- 


Las suaves lineas del Challenger se deben 
a su blindaje Chobham. La misma 
construcción a base de bloques planos es 
evidente en el M1 Abrams y el Leopard 2: 
será interesante ver si el siguiente carro de 
combate soviético tiene un aspecto similar. 


Cargador. 
Su tarea consiste en 
cargar los 64 disparos de 
120 mm del Challenger 

La munición es de carga 
separada, Cada alveolo 
contiene un saquete para 
Un proyectil APOSFS o dos 
para los HESH/ lumigenos, 


Dispone de una escollla y de un 
periscopio de amplio sector 
Visual para la conducción 
diurna, que se puede sustituir 
par un visor noctumo pasivo 

ilungton. En caso de 
emergencia, ol conductor puede 
salit por el compartimiento de 
combate. 


mente gruesos que son lo bloques de blin- 
daje, sobre todo en la parte delantera del 
chasis y la torre, sino también lo inclinado 
desu colocación. De hecho, se ha sugerido 


que el ángulo de inclinación del blindaje 
de la torre —60 por ciento—, nunca antes 
visto en anteriores carros de combate bri- 
tánicos, supera en más del doble la pro- 
tección de la tripulación frente a todas las 
armas convencionales contracarro, siem- 
pre que no se dispare a corta distancia. 
El espesor exacto del blindaje sólo se 
puede calcular, pero es interesante tener 
en cuenta que el Challenger es unas cinco 
toneladas más pesado que el Chieftain Mk 
V. Aunque parte de esta diferencia de pesos 
se debe a un motor mayor, el blindaje 
Chobham es tan pesado como robusto. 


Fácil mantenimiento 


El nuevo equipo de combate del Ejército británico: el MCV-80 Warrior y el 


Challenger. Al tener la infantería un TOA mucho más rápido, el Real Cuerpo Los visores de termoimagen y un com- 
Acorazado necesitaba desesperadamente un carro más móvil que el Chieftain. pleto dispositivo de filtrado NBQ forman 
.. 2 
Evaluación de combate: comparación 
. 

Challenger Ep 

62 toneladas 

/elocidad en carretera: 
56 km/h 


Armai 
120 mm; 2 MG de 7,62 mm 


De no ser por el ayatollah Jomeini, el tracaso del programa del carro anglo-alemán Valoración 
en 1977 habría dejado a las luerzas acorazadas británicas dependiendo Potencia de fuego 
exclusivamente de sus viejos Chiettain, El Challenger es un desarrollo del carro Shi Protección 
encargado por el Shah y es comparable al Leopard 2 y al MIAT Abrams. Sin Antigüedad 
embargo, no va a sustituir por completo al Chietain. Usuarios 


T 80 Características 
-i Peso en combate; 

40 toneladas (estimado) 
Velocidad en carretera: 
más de 60 km/h 
Relación potencia-peso; 
más de 20 hp por tonelada 
Longitud: 69 m 


Una vez terminado el programa de 
mejora, el Challenger estará htu 
de los mejores carros del momento. 


Armamento: | cañón/ 
lanzamisiles de 125 mm; 
1 MG de 12,7 mm y 1 de 
7,62 mm 


EI 7:80 tene una sota muy baja, Incluso para la media sovica; la atura hase! Valoración 
1 T-80, del es 
techo de la torre es apenas superior a la de la barcaza del Eireodaiqueds XA ona El T-80 es fruto del tesón soviético por 


dice está armado con el sistema de cañón/misil “Kobra”, leva un blindaje avanzado de fuego 
con paneles reactivos añadidos, Ello constituye una buena medida de protección Protección a reducir la silueta hasta sus limites 
Irenie a las armas contracarro de Infanteria de la OTAN, [pc] 5 y presenta un blanco muy 
Características 
M1 Abrams Peso en combat: 
54,5 toneladas 
Velocidad en carretera: 
72 km/h 


27 hp por tonelada 
Longitud: 7,9 m 

Altura: 2,8 m 

Tripulación: 4 
Armamento: | cañón de 
ánima lisa Rheinmetall de 
120 mm; 2 MG de 7,62 mm 
y 1 de 12,7 mm 


Pesadamente solas pero increl yl igli, el M1 está reeguipando a las Valo: n 
unidades acorazadas norteamericanas en Alemania Occidental, El blindaje reactivo ració 
í Potencia de fuego — 


soviético hace a sus carros casi Invulnerables a armas como el LAW y el Carl pi 
Gustav, por lo que las delensas de la OTAN dependerán de sus fuerzas Proteción me E uoaa anier zonben oe 
peor Leopard 2 y Challenger son excelentes, pero habrá que ver sí nl FS un liar sill agudo. 
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parte de la dotación de serie de este carro, 
y su sistema de suspensión hidroneumá- 
tica facilita enormemente el mantenimien- 
to y la sustitución en campaña. El Cha- 
llenger, uno de los más versátiles carros 
en servicio, puede superar pendientes del 
60 por ciento, salvar obstáculos verticales 
de hasta 90 cm y cruzar trincheras de tres 
metros de anchura. 

El Ejército británico tiene intención de 
equiparse con unos 400 Challenger, sufi- 
cientes para dotar siete de sus regimientos 
acorazados. Según las cifras publicadas 
por el Instituto Internacional de Estudios 
Estratégicos, en otoño de 1986 había 250 
Challenger en servicio. Aún no se sabe 
si cesará la producción cuando se com- 
plete el actual encargo. 


por completo al Chieftain, y se duda sobre 


El Challenger está bien armado y blindado, y equipado con un excelente sistema 
de control de tiro. Desgraciadamente, no se ha provas pa qus Epa 
continuida: 


del Challenger con sus rivales 


55 toneladas 

en carretera: 
72 km/h 
Relación potencia-peso: 
27 hp por Tonala 
ne 


Tripulación: 4 
Armamento: 1 cañón de 
ánima lisa Rheinmetall de 


120 mm; 2 MG de 7,62 mm 
El Ejército de la RFA tiene un carro equivalente, si no superior, al M1 Abrams, y sus 
carristas están muy bien entrenados. El Leopard 2 es excepcionalmente móvil, con Valoración 
una tremenda aceloración, y puede disparar con gran precisión mientras se mueve, Potencia de fuego — ““"" 
A diferencia del Challenger, tiene paneles de sobrepresión sobre los armarios de Protección ho 
munición del bulbo de la torre, cuya misión es impedir una catastrólica explosión Antigüedad . 
secundaria en caso de Impacto. Usuarios. 


El Leopard 2 nació del fracaso del 
programa de desarrollo de un carro 
de combate anglo-alemán. 


Caracteristicas 
Peso en combate: 
41 toneladas 


T-72 


Relación potencia-peso: 
19 hp por tonelada 
Longitud: 


Altur 

Tripulación: 3 
Armamento: | cañón de 
125 mm; 1 MG de 12,7 mm 


y 1 de 7/62 mm 
El 1-72 será el carro más numeroso del Pacto de Varsovia durante los próximos 
10 a 20 años. Su blindaje no puede resistir la munición APDSFS de 105 mm dela Valoración 
OTAN, pero sus paneles reacilvos le protegen de las armas contracarro de Potencia de fuego == 
Infantería. El T-72 es un carro menos capacitado que el Challenger, pero no ¡ón 
excesivamente inferior, y cada año desde 1978 los soviéticos han fabricado más Antiguedad E 
T-72 que toda la producción del Challenger. Usuarios a 
Características 
Chieftain Poso en combate 
54 toneladas 


Velocidad en carretera: 

56 km/h 

Relación potencia-peso: 

19 hp por tonelada 
Longitud: 83 m 

b 


ida jón: 
Armamento: 1 cañón de 
120 mm; 2 MG de 7,62 mm 


Valoración 
El Chieltaln tue el mejor carro de su generación, pero siempre le taltó potencia y su Potencia de fuego 
vieja planta motriz sigue planteando problemas mecánicos. El Challenger es un Protección 
desarrollo del diseño del Chieftain, pero es muchísimo mas ágil y su armamento Antigüedad 
puede emplear los más modernos Sistemas de control de tiro por ordenador. Usuarios $ 


Una columna de T-72 soviéticos: el 
principal adversario del Challenger en 
un hipotético conflicto en Europa. 


El Chieftain seguirá siendo el más 
numeroso de los carros británicos 
durante muchos años. 
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Superviv 


Esta gama de cuchillos de 
monte de la Wilkinson Sword 
muestra el avance de diseño 
desde el sencillo modelo 
Bowie hasta el más 
sofisticado Cuchillo de 
Supervivencia Wilkinson. 


Al elegir un cuchillo de superviven- 
cia demuestras los conocimientos 
que posees sobre la misma; ade- 
más de esto, el modo en que lo uses 
demostrará tu experiencia. Para un 
supervivi an cuchillo es el salvavidas 
más versátil, Para un experto en sup 
sia, es una herramienta de artesano si 
se le trata con el mismo cuidado y aten: 
ción que el formón de un maestro carpin- 
tero. Gon él no se juega: permanece en 
su lunda hasta que se le nece nton- 
ces se usa con toda la destre: lidad 
para numerosas antes de ser de- 
vuelto a su lugar de descanso. 


La empuñadura 

El mango es él mejor sitio para empezar 
la personalización de tu cuchillo. Es una 
parte esencial y debe permitir un control 
exäcto y seguro de la hoja en muchos usos 
y contextos distintos. 
1 Si una empuñadura es demasiado gran- 
de, no podrás sostenerla cuando debas 


ejercer la presión necesaria para cortar. 
2 Si una empuñadur demasiado pe 
queña, tendrás que apretarla firmemente 
durante los cortes que requieran fuerza: 
esto es muy cansado y peligroso. Las am- 
pollas pueden ser una de las consecuen- 
cias Inevitabl 
3 Si un mango es demasiado largo, puede 
impedirte el movimiento normal de la 
mano. 
4 Finalmente, sl esa empuñadura es de 
masiado corta, no podrás sujetar el cuchi- 
lo correctamente, lo que siempre es peli- 
groso. 

Como norma general, es mejor que lä 


Sección de la empuñadura 


La alteración d 
1a lu manc 


una empuñar 
notarás una ç 


ura puede parecer a 
an mejora ên su etic 


Ñ 


La mejor torma para una 
impuñadure 


Demasiado cuadrada: 
debe ser rebajada. 


que el cuchill 


Las empuñaduras de 
hueso no son buenas: 
cámbialas por otras més 
adecuada 


Cuchillos de supervivencia N.° 1 


empuñadura peque algo de grande, pues 
su uso es menos cansado que el de una 
empuñadura demasiado pequeña: el can- 
incio puede provocar accidentes. Una em- 
puñadura grande e á r cuan- 
do se llevan puestos los guantes. El mango 
de un cuchillo debe poder asirse de vari 
formas para distintos trabajos, y debe ca- 
recer de protuberancias y ángulos que di- 
ficulten su empleo. Su ción transversal 
debe ser la más adecuada, es decir, oval 


Mejorar la forma 

1 Si la empuñadura es demasiado redon- 
da, puedes incrementar su ión utili- 
zando cinta adhesiva o una de nilón y una 
resina fuerte. Muchas veces, los mangos 
redondos son enteramente metálicos: lo 
más prudente es recubrirlos, pues el metal 
es un material "no amigo”, se calienta en el 
desierto, es peligrosamente frío en condi- 
ciones invernales y siempre resulta duro y 
poco agradable a la mano. Cuando elijas 
¡miento para el mango, procura 
a el más adecuado para distintos 
ambientes de empleo, 

25Si tu empuñadura es demasiado angulo- 
sa, puedes lijarla o cortarla (en caso de que 
sea de un material blando) para darle la 
Torma adecuada. Esto es preferible a re- 
vestirla, pues así su utilidad no puede verse 
perjudicada por los cambios de clima. 


Como machete 
Para abrine paso por la vegetación; 
agarra el cuchillo lo más atrás posible, 
Da golpes largos y amplios. 


Para 
tü trabajo será más preciso. 


Para sacar punta 


y poco prolundos. 


Una vez que tengas un hilo profesional, asegurate 
de no destrulto cuando lo afles de nuevo, Un fallo 
muy común consiste en inclinar demasiado el filo: 


"yr 


piedra de afilar 


MAL; la presión es mayor cerca del flo, 


Alafilar apretando demasiado el filo de la hoja se 
cambia progresivamente el ángulo de corte, 
despuntando el cuchillo. El único remedio es alterar 
de nuevo todo el filo; un asunto muy caro, En 
campaña, el cuchillo se irá despuntando y será 
más dificil de afilar. 


‘Sujata el cuchillo más adelante, y el 
'movimieno de corte realizalo desde el 
codo más que desde el hombro. 


rebajar 
Glava la punta del cuhillo en un palo; así, sujetando la hoja cor las dos manos, 


El control es la clave. Si puedes hacer palanca con el pulgar de la mano libre contra 

el reverso el cuchilo, hazlo, Sino, tómata tu tiempo y practica cortes muy pequeños. pensada para cortar madera sin gam, 
acer muescas en ésta y para conar 

Cuerdas y maleriales similares. 


Para aserrar 


así se despunta gradualmente el cuchillo. Estas 
secciones de la hoja muestran los métodos 
correctos e incorrectos, y su resultado, 


piedra de afiar 


BIEN: la presión se ejerce en un ángulo menos 
pronunciado. 


Al mantener la presión correctamente se conserva el 
filo cortante. La paciencia es el ingrediente esencial: 
recuerda que un cuchillo romo no sólo es una 
herramienta Ineficaz sino también peligrosa. 


martillo. 
Uniliza la parte plana de la hoja, con el 
flo alejado de tu cuerpo. 


La sierra de los cuchillos no está 


Para preparar estacas 

Agarra la empuñadura aún más por 
delante, ulllzando movimientos de 
muñeca. 


Para raspar 
Situ cuchillo tiene dorso de sierra, 
puedes trabajar un hueso sobre él 


Hendir 
Clava la hoja en la pleza y golpéala en 
éI dorso con un irozo de madera (no 
con una piedra ni objeto metálico). 


3 Finalmente, si ese mango es incómodo o 
resulta inadecuado para el trabajo que 
debes realizar, lo mejor será reemplazarlo 
totalmente por otro más idóneo. 


La hoja 
Tras optimizar la forma de la empuña- 
dura, somete tu cuchillo a un “rodaje”: 
deberá haber una mejora inmediata y de- 
finitiva en su calidad. Pero en la hoja es 
donde tienen lugar las principales trans- 
formaciones. Tendrás que alterar el ángu- 
lo del filo, para mejorar su corte, lo que en 
la mayoría de los casos implica una larga 
sesión de afilado. Evita el uso de una rueda 
afiladora de gran velocidad, a menos que 
seas un experto en su uso, pues cabe el 
riesgo de que la hoja se recaliente y pierda 

su temple. 
Para ayudarte, algunos de los fabrican- 
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Supervivencia, 


Cuando está a punto de ser terminado, el cuchillo 
$e somete a una prueba meticulosa para verificar 
¡qué ha sido templado correctamente. Se efectúa 
una mella en el acero de la hoja con un diamante 
a una presión fija, Mientras más blando sea el 
acero, más profunda y ancha será dicha meila. 
Sé electúa una lectura de dicha incisión: en el 
caso del acero usado para el Cuchillo de 
Supervivencia Wilkinson Sword, una lectura de 
54-55 Rockwell © es correcta, En camblo, 52 
sería ya demasiado blando, reduciendo la 
relención del flo, y.57 seria demasiado duro 

El maestro afilador da forma al flo en una 
afladora rotativa. Esta piedra tiene 1,5 m de 
diámetro, por lo que el afilador se sienta a caballo 
en una sila especial que hay sobre ella 

El maestro pulidor le da una acabado cristalino 
ala hoja: una lenta y paciente tarea. Utiliza una 
seria de materiales abrasivos, del más basto al 
más lino. 

Un maestro anesano aplica el "filo profesional": 
éste sólo se brepara por encargo. 


tes de armas blancas mejor establecidos 
pueden suministrar sus cuchillos con un 
"filo profesional”, pero sólo bajo encargo. 
Una vezalterado el filo, nunca tendrás que 
hacerlo de nuevo, pues sería un “afilado 
paralelo”. 


Afilado 

Para afilar tu cuchillo necesitarás una 
piedra. El mejor tipo sigue siendo una pie- 
dra natural como la Washita o la piedra 
blanda de Arkansas, pero aún queda 


Arriba: La pantalla de la máquina de 
evaluación Rockwell muestra la marca 
del diamante en la hoja. 


Derecha: El maestro afilador saca filo 
al cuchillo, 


mucho que decir sobre la dureza de una 
piedra grande de afilar de diamante para 
su uso en campaña. 

En la base de operaciones deberás tener 
una pledra grande, Ésta facilita la tarea de 
afilado, efectuando seis largas pasadas por 
la izquierda de la hoja, seis por la derecha 
y así sucesivamente. 

En campaña necesitarás una pequeña 
piedra de bolsillo o, en su defecto, una 
piedra adecuada del lugar o un guljarro 
grande, Sostén el cuchillo con firmeza y 
mueve la piedra: al revés que en el afilado 
casero. 

Sea donde sea, donde afiles la hoja, man- 
tén la presión a través de toda la anchura 
del filo, Si aprietas demasiado el filo no 
estarás realizando “afilados paralelos” en 
el ángulo originalmente labrado, sino que 
irás desgastando el cuchillo, 


Segundo afilado 
Tras afilar el cuchillo se puede conse- 
guir un verdadero filo de cuchilla de afei- 


Arriba: Para afilar una hoja con una varilla de acero 
o de cerámica, efectúa diez ligeros toques 
alternativos a cada lado del filo. Conforme se 
acerque cada toque al filo. el ángulo de la hoja será 
menos agudo. 


Izquierda; El pulido es parte de la producción de 
un tilo profesional, una Inversión que merece la 
pena si pretendes dar un empleo serio a lu cuchillo. 


tar con un segundo y ligero afilado con 
una varilla de cerámica. Utilizala antes de 
efectuar grandes cortes con el fin de que 
el filo esté permanentemente en las me- 
jores condiciones posibles. 


Uso profesional 

En las manos de un profesional, un cu- 
chillo de supervivencia sirve para traba- 
Jos aparentemente imposibles, Esto se debe 
a que ha aprendido a usar las técnicas 
correctas de corte en los ángulos idóneos. 
La experiencia y la práctica serán aquí tu 
mejor guía, aunque los principios más bá- 
sicos son: 


1 La seguridad ante todo. 

2 Cortar con el filo hacia fuera. 

3 Llegar siempre hasta el final. 

4 Efectuar cortes seguros y firmes; lo más 
cortos posible. 


Hacer otras herramientas 

Un cuchillo profesional es una herra- 
mienta que sirve para fabricar otras he- 
rramientas. Cada vez que le es posible, un 
profesional evita hacer un uso del cuchi- 
llo que le sea perjudicial. Si hay que de- 
senterrar una raíz, fabrica un palo para 
cavar; si hace falta una punta de lanza, 
construye una. 


Ante todo, seguridad 

1 Cuando lleves el cuchillo, lleva también 
un botiquín. 

2 Recuerda que debes planear cada corte 
antes de efectuarlo, 

3 Mantén los miembros alejados del reco- 
trido del cuchillo, 

4 Siempre corta lejos del cuerpo. 

5 Cuidado con lo que pueda haber a tu 
alrededor. 

6 Guarda el cuchillo en su funda inmedia- 
tamente después de usarlo. 

7 Nunca prestes tu cuchillo; puede que no 
lo vuelvas a ver nunca, 


sus componentes. Está diseñado para 
satisfacer diversas necesidades, desde 
cortar una piel muy fina hasta golpear a 
modo de martillo. El resultado es una 
herramienta de supervivencia de la que 
nunca te deberás desprender. El ciervo de 
las fotografías inferiores fue destripado, 
desollado y cortado a piezas 
exclusivamente con este cuchillo. 


El Cuchillo de Supervivencia Wilkinson y 
e 


hillos y una 
cuchillo es porque tier ramienta de supen 


6 El corazón, los pulmones y las visceras deberán 
salir en una pieza. De enc 
de la pelvis, 


4 Corta alrededor de la tráqu 
2 Empieza en la base del esternón o l- Guelo 
= la piel mientras co Deja la menor car 
posible de carne y sangre en la piel. 


5 rta hacia abajo, 
3 La piel se despega fácilmente y dí icia arriba en ambos lados 


chillo debe ser lo 
las manos en la mayor parte de e U s 


lalragma y e para cortar los huesos a e 
el cráneo, 


Preparación para el combate 


SEMANA 30 


Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


Cuando abandonas el patio de 
armes, sabes que lo has hecho 
bien, El ej de tiro salió a la 
instructor jefe da 
las gracias a Dios en silencio. 


Los últimos días constituyen un re- 
cuerdo borroso. Durante la última se- 
mana os han metido en el cuerpo 
una dosis de instrucción espantosa, 
sobre todo teniendo en cuenta que 
teniais los pies y piernas casi “inutl- 
lizados” después de la marcha de 
50 km de la semana anterior. Al día 
siguiente de la citada marcha táctica, com- 
prasteis las boinas verdes con las que os 
presentaréis hoy formalmente. Después si- 
guió el misterioso ritual de “tomar forma", 
con el inusitado espectáculo de los reclu- 
tastomando duchas calientes y frias alter- 
nativamente sin nada puesto, a excepción 
de la boina verde. 

Habéis hecho instrucción, os han hecho 
las fotografías, más instrucción, la reunión 
final, el ensayo de la entrega de las famo- 
sas boinas verdes, más y más orden cerra- 
do, y ya es viernes, el último día de la 
última semana como recluta en la base de 
los Royal Marines en Lympstone. Estáis 
levantados desde el amanecer, recoglén= 
dolo todo para dejar las dependencias en 


un orden inmaculado, Ya han empezado a 
llegar los coches civiles, y los familiares y 
amigos, vestidos para la ocasión, han em- 
pezado a entrar en Lympstone y dirigirse 
al Salón Falklands. 


Botas relucientes 

Vuestros pantalones Lovat, hechos a me- 
dida, os caen como un guante. Vuestras 
botas están relucientes. Mientras los fa- 
millares ocupan los asientos del auditorio, 
la tropa entra en el salón por otra puerta y 
toma posiciones en tres filas situadas en el 
escenario, detrás del telón. Las familias no 
saben que estáis allí Pasados unos minu- 
tos, oís entrar al oficial en jefe del Ala de 
Entrenamiento de Comandos, que empie- 
za a dirigirse a la invisible audiencia. 

Al otro lado del telón, el oficial presenta 
alos familiares al equipo de entrenamien- 
to, uno por uno. 

“Ahora, sin más al respecto, conozca- 
mos a los hombres de la Sección 525." De 
prontose levanta el telón y allí estáis, en el 
centro del escenario, bajo las luces, son- 


riendo como imbéciles, mientras una salva 
de aplausos surge de la multitud situada 
enfrente vuestro, 

Éste es el momento que todos han esta- 
do esperando durante más de siete meses: 
la entrega de las boinas verdes. 

De uno en uno, los miembros de la sec- 
ción son presentados por el oficial al 
mando, quien cuenta alguna anécdota de 
cada hombre, desde su destreza en las 
pruebas de guerrilla hasta su capacidad 
para engullir raciones de combate. 


Recibimiento 

Conforme se presenta a cada hombre, 
éste se adelanta y saluda al oficial en jefe 
del centro, que está de pie junto a una 
mesa sobre la cual, bajo la luz de un foco, 
están colocadas las encogidas y esculpi- 
das boinas verdes. Cruzas el escenario, te 
detienes con un taconazo y saludas al ofi- 
cial en jefe. Éste te estrecha la mano, te 
felicita y te entrega la que esperas sea tu 
boina verde, 

Saludas de nuevo, bajo los parpadean- 
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Semana 30.*: Horario 


Periodo Lugar Tera Periodo Lupar Toma 


LUNES 
13 ¡0000-10 
AD: 
550: 
58113501830 Pame lavo 


JUEVES 
| (OBDDDBAS) Salón Falands:— Prueba Div yerde 
entoces 


MAR 
amem- 40 Po veneni 


501501 Fin de ema deta 
30) Pr aneze 

sün opa de cora 
MIÉRCOLES yuon 
O lomm de apa boss verdes y 
OADO-00AS) Compañia Roumo al tondaconaoor 
2-1 (0855-1595) Paso hstcotn 5 111.50128) Paro Dada Escuadra del o 
DIBAB) Au Inte vato aaa ganadoras 


La sección ha recibido dos Medallas 

Comando y uno de tus mejores 

compañeros ha sido condecorado con 
la Insignia del Rey. 


Sabes que tu atuendo está inmaculado. 
Mientras el sudor gotea por tu espalda, 


recuerdas los dias de frío atroz en 


de 
Ë supervivencia en condiciones invernales. 


Aquello fue verdaderamente duro. 


tes focos, y marchas hasta el lado del 
nario, Allí, tu jefe de instrucción 
ple detrás de una gran caja, Te quitas la 
boina azul de recluta y se la entregas. Con 
un ademán simbólico, el instructor jefe 
la arroja a la caja. Te pones la boina verde, 
en posición de firmes, y el cabo te la ajus- 
ta. Poco a poco, las tres filas de asientos del 
escenario se van llenando de hombres con 
boinas verdes. 

Previamente has rellenado unos formu- 
larios solicitando destino en las diversas 
unidades. Casi todos consiguen el destino 
que desean —el Comando 40, el Comando 
42, el Comando 45— o la asignación a cur- 
sos de especialización, 

Todos los hombres del escenario llevan 
ya su boina verde. Se leen en voz alta las 
menciones especiales, las medallas de tiro 
con fusil y con ametralladora, una meda- 
lla de preparación física y un diploma de 
entrenamiento físico para el mejor, diplo- 
mas Dlamante para los jefes de pelotón 
que lo hicieron especialmente bien. Sus 
nombres pasarán a una lista de ascensos. 


Espiritu de comando 

Se van a entregar dos Medallas Coman- 
do a miembros de la sección, un honor 
casi sin precedentes. Esta medalla se con- 
cede “a un hombre de cualquier gradua- 
ción que haya mostrado un alto grado en 
las cualidades del Espíritu de Comando, lo | 
que definimos como coraje, determina- | 
ción, abnegación y presencia de ánimo | 
ante las adversidades". 

Finalmente llega el nombre del ganador 
de la Insignia del Rey. Un buen amigo tuyo 


„| ha conseguido esta codiciada condecora- m= 


ción, que no siempre se concede —a veces 
han pasado varias secciones consecutivas 
por Lympstone sin que se entregase ni una 
sola—, Es para el mejor recluta. Tu compa- 
ñero llevará la insignia, la Real Inicial del 
Rey Jorge V rodeada por una corona de 
laurel, an el hombro izquierdo de su uni- 
forme durante toda su carrera como RM. | 
Con ella consigue automáticamente seis | 
meses de veteranía. 


Preparación para el combate 


Después, los familiares y amigos per- 
manecen en el Salón Falklands para ver 
una película, mientras la sección sale a 
prepararse para el desfile. 

El sol brilla con fuerza sobre la plaza y 
sobre los familiares y amigos, que ya han 
tomado asiento en los bancos de madera 
que flanquean la tribuna de autoridades. 
El ambiente es estupendo y todo esto es 
muy emocionante, funciona como la co- 
reografía de un ballet La banda de la Royal 
Marine marcha porla plaza, seguida porla 
sección, resplandeciente con sus unifor- 
mes azules, sus gorras y sus guantes blan- 
cos, sus cinchas y sus cinturones de gala. 
Se detiene inmaculadamente y abre el 
orden y se desalinea. 

El oficial de la unidad, con su espada de 
ceremonia, ordena posición de descanso 
para esperar al oficial inspector, esta vez 
un teniente coronel, que va a recibir el 
saludo y hacer entrega de las condecora- 
ciones. 

"Escuadra del Rey. Escuadra del Rey, 
¡Atención! Al oír esta voz, toda la sección 
vuelve a la posición de firmes, más orgu- 
Mosa que nunca, al tiempo que el teniente 
coronel y el comandante del centro de 
instrucción ocupan su lugar en la tribuna 
de autoridades. 

"Escuadra del Rey.. lAtención, presen- 
ten armas!" 

El oficial de la sección da novedades al 
jefe recién llegado y le informa de que la 
unidad está lista para la revista. Los nue- 
vos poseedores de la boina verde perma- 


necen en posición de firmes, rígidos como 
robles, mientras los oficiales y jefes pasan 
entre las filas. 


Instrucción 

Después se pasa revista a la banda. Des- 
montáis los cuchillos-bayoneta de los fu- 
siles y os disponéis a hacer una demostra- 
ción de orden cerrado. Marcháis en fila, os 
dividís en dos grupos, de frente y media 
vuelta, variaciones, sobre el hombro iz- 
quierdo y sobre el derecho, en paso ordi- 
nario y paso ligero, siempre con una mar- 
cialidad intachable, 

Una bienvenida brisa fresca ha empe- 
zado a llegar del río mientras hacéis una 
demostración de formaciones de comba- 
te, con esgrima de fusil incluida. La banda 
está tocando We are Salling y procuráls no 
perder el tempo marcado por el tambor. 

Os retiráis hasta la parte posterior de la 
plaza, después avanzáls y disparáls contra 
un objetivo imaginario. 

Parece que esto se acaba. Recomponéis 
la formación delante de la tribuna y se 
entregan las Medallas Comando y la In- 
signia del Rey. El teniente coronel pro- 
nuncia su discurso, diciendo que el Cuer- 
po es lo suficientemente pequeño para 
considerarlo una familla, También ruega 
por al éxito de los integrantes de la sec- 
ción. 

“Habéis impresionado a Lympstone, que 
no es fácilmente impresionable, con vues- 
tro espíritu y vuestro nivel. Ahora partiréls 
a vuestras unidades.” 


Los tambores de la banda de la Real 
Infanteria de Marina marcan el paso a los 
reclutas mientras desfilan por el patio de 
armas, frente a la tribuna de autoridades. 
Las botas resuenan en el suelo marcando 
pertectamento el tempo. 


Con el arma en suspendan, os alejáis 
marchando de la tríbuna, al tiempo que 
caláis las bayonetas. Mientras la banda 
toca A Life on the Ocean Wave, destiláis 
por delante de la tribuna de autoridades, 
mirando hacia el inspector de instrucción 
cuando pasáis frente a él, Los tambores de 
la banda baten de lo lindo. La sección pasa 
en una formación impecable. 

"Royal Marines, a vuestros deberes. Iz- 
quierda.. ¡Mart” 

Seguís a la banda para salir de la bri- 
llante plaza, dejando atrás la tribuna de 
mandos y los bancos. Dentro de un rato os 
reuniréis con vuestros famillares para 
tomar unas copas y almarzar, y después 
empezará el periodo de permiso. 


El inspector de instrucción —un teniente 
coronel en esta ocasión— revista 
te a los nuevos 


meticulosamen poseedores 
de la boína verde. Ahora ya son infantes 
de Marina de pleno derecho. 


Son muchos quienes consideran que 
los helicópteros y los propios carros 
de combate son los principales sis- 
temas de armas contracarro del 
campo de batalla actual. Pero esto 
no es completamente cierto. El ca- 
zacarros eres tú, el infante, equipa- 
do con distintas armas portátiles. 
Aunque algunos sistemas, sobre todo el 
MILAN, te permiten permanecer alejado 
del blanco y disparara distancias de hasta 
2.000 metros, la mayoría de estos sistemas 
precisarán que te acerques bastante más a 
tu objetivo. Y una manera de acercarse a 
este blanco es emboscándolo. 

En situaciones normales puede enco- 
mendarse la ejecución de una emboscada 
contra carros a una unidad con unos efec- 
tivos próximos a la sección. Antes de em- 
barcarte en tu patrulla hacia el lugar ele- 
gido, debes preparar la operación con ci 

tener toda 


dado y precisión. Asegúrate d 
la información que necesitarás para ase- 
gurar una emboscada con éxito, sobre todo 


un genuino conocimiento de las táctit 
de los carros de combate enemigos, sus 


A 


El blindaje del BMP es delgado: éste es el 
agujero de salida de un proyectil de RPG 
que penetró la coraza lateral, atravesando 
el interior y saliendo por el otro lado. 


Unos guerrilleros afganos posan para la 
cámara sobre los restos de un BMP 
soviético al que emboscaron. Alcanzado 
por un cohete contracarro RPG-7, el BMP 
explosionó, muriendo casi toda su 
tripulación. 
mayoría de los vehiculos acorazados, y en 
zonas edificadas o forestales un infante 
de emboscar al más potente de los 
carros de combate. 1 


capacidades y sus técnicas de ataque. 

Elige el método de ataque más apropia- 
do para el blanco previsto y el terreno. En 
Alemania Federal, lo más probable es que 
lleves a cabo una emboscada de carros en 
territorio forestal o cerrado, o bien en una 
zona densamente habitada, La República 
Federal de Alemania se urbanizando 
cada vez más y, además, sigue estando 
densamente forestada; por ello, los carros 
deben “canalizar” sus movimientos entre 
estos obstáculos. Bosques y pueblos pue- 
den estar a menudo a menos de un kiló- 
metro unos de otros, por lo que, si disparas 
desde la linde de un bosque o de una 
aglomeración urbana, la mayoría de tus 
blancos estarán seguramente a menos de 
500 metros. 


Armas contracarro 

Además de las armas contracarro mé- 
días (ACM) de sección (como el Carl Gi 
tav de 85 mm) y las ligeras o ACL (como el 
nuevo medio español Instalaza C-90C), 
puedes llevar minas contracarro, minas 
Claymore, granadas de fósforo blanco, car- 


j 
} 


2 


zZ al menos un pelotón; los 


LE 


FA puedan batir al enemigo por 


Tácticas de combate 


gas huecas de diversos tipos y "cócteles 
Molotov”. En Alemania Federal, la forma- 
ción enemiga que puedes tener que em- 
boscar incluirá elementos de infantería 
mecanizada a bordo de vehículos VAPade- 
más de los propios carros de combate. En 
otros escenarios, la columna puede incluir 
infantería en camiones, artillería remol- 
cada o vehículos logísticos. 

Tendrás varias minas para elegir. Las 
minas contracarro británicas actuales son 
la Mk7, la amagnética L3Al, de barra L9AI 
y la L14Al, 


Uso de minas contracarro 

La mina Mk 7 es una pesada pieza me- 
tálica que contiene 9 kg de explosivo, 
dando un peso total de 14,5 kg. No puedes 
transportar muchas a largas distancias, Sin 
embargo, esta clase de arma puede inuti- 
lizar el carro de combate más pesado y se 
puede instalar junto a una trampa anti- 
personal. Esta mina es disparada por las 
Espoletas de Doble Impulso n.? 5, que pue- 
den salvar el barrido de los carros equipa- 
dos con rodillos antiminas; el peso de un 
hombre es insuficiente para dispararla. 

La mina amagnética ligera L3AI contie- 
ne 6 kg de explosivo y pesa 8 kg en total. Si 
quitas el anillo metálico detector, esta mina 
no es detectable (a diferencia de la Mk 7) 


Posiciones 
Deberán estar ocupadas por 


lanzagranadas deben estar 
situados allí desde donde 


el flanco y estar protegidos 
por minas Claymore y fuego 
de MG del asalto de la 

infanteria. 


Protección 
Si tienes tiempo de 
alrincherarte, hazlo, pues asi 
te prolegerás del luego de 
réplica, La cobertura superior 
es vital cuando el enemigo 
pide luego artillero de apoyo 
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Elige una posición en la que 
los árboles estén lo bastante 
cerca para impedir que los 
carros puedan apartarse del 
sendero en el que vas a 
emboscar. 


li CS 


El Arma Gontracarro Ligera (LAW, èn inglás) de 

66 mm no puede inutilizar la última generación 

de carros de combale soviéticos ni hacer frente a 
vehiculos equipados con blindajes reactivos, 

El Ejército británico eslá sustituyendo el LAW por 

el LAW 80, un arma más precisa y más potente, pero 
de momento los soldados deben apañarsa lo mejor 
posible con la de 66 mm. 

Quizás sea más üll para destruir tefugios. Además 
de una espojela de contacto, dispone de una 
espoleta de "abrasión" para que el proyectl 
explosione sin tocar siquiera un blanco. Incluso 
aunque no Impacte contra nada, el efecto de choque 
del proyectil es considerable y deberá proporcionarte 
esor segundos vitales para llegar al enemigo antes 
de que éste se recupere y pueda devolver el fuego. 


Un disparo bien apuntado.con un LAW de 66 mm 
uade inmovilizar a un carro de combale al destruirie 


las orugas. El LAW es perfectamente capaz de 
inutilizar vehiculos de blindaje ligera como son los 
medios acorazados panapersonal 


Las fuerzas de la OTAN en Alemania Federal están desplegadas en 
áreas con grandes masas forestales y muy urbanizadas. Se puede 
obligar al enemigo a desplegarse y atacar sus carros en terreno 
abierto con sistemas contracarro de largo alcance emplazados en los 
bosques y pueblos; en este terreno cerrado, pueden ocasionársele 


verdaderos daños con armas pesadas de infantería, minas y cargas 
de demolición, Se utilizarian obstáculos y minas para canalizar al 
que se han preparado 

emboscadas. Se debe atacar al enemigo en terreno propio, 


enemigo hacia zonas acotadas en l: 


retirarse y volver a atacarle. 


obvias. 


Efectivos del enemigo 
Si sus carros están apoyados 
por infantería y si ésta tiene 
ocasión de desembarcar de 
sus VAP, tendrás verdaderos 
problemas: monta la 
emboscada de forma que 
inmovilices al enemigo. Las 
ventajas que representa 

la ullización de las minas 
detonadas a distancia son 


pee 


EMBOSCADA CONTRA CARROS 


Para evitar una detección 
antes de tiempo, bloquea 
la carretera al iniciar la 

emboscada destruyendo 


contraca 


colocada en una alcantarilla 
Ál mismo tiempo, destruye el 
vehículo de cc 


ICA 


Mina "de cuneta" 

Es devastadora contra 

vehicul ntra los 
carros de combate. Detona 
vando tivo rompe un 
cable de disparo, pero también 
puede hacerse explosionar 
por control remoto, 


Acción nocturna 
Las bengalas de alambre 
son muy buenas si están 
bien colocadas; también 
se pueden detonar 
eléctricamente y us 
racimos. Las bengalas 
Schermuly tenden a delatar 
la posición del que la 
dispara, y su empleo se 
deberá coordinar 
cuidadosamente con el fuego 
de los lanzagranadas. La 
Iluminación de los morteros 
la artllería cubre una zona 
muy amplia y sólo se pued 
emplear en emboscad 
a gran escala. 


Puestos de observación 
Se deberán siluar muy por 
delante para alertar de la 

aproximación del enemigi 

informar de sus efectivos y 
su eje de avance 


fósforo blanco 


Excelentes para sembrar el 
caos. También degradan k 
equipos de visión nocturna y 
anulan a los tripulantes que 
abandonan sus vehículos, 


Este uso del hum: 


ues es de esperar la 
presencia de infanteria de 


acompañamiento, 


Obstáculos 

Se pueden improvisar talando 
árboles y abriendo cráteres. Si 
no están cubiertos con fueg 
se deberán minar y colocar 
trampas antipersonal, No 
olvides marcarios en el lado 
aliado para evitar "goles en 
propia puerta". 


Cargas y 

cócteles Molotov 
Prepáralos con tiempo 
de sobra. 


Decide dónde vas a destrulr el 
vehículo Inicial y mina la zona 
alrededor de este punto para 
que los siguientes no puedan 
dar la vuelta y salir de la 


una zona que restrinja el 
ovimiento. 


Unos BMP libios yacen abandonados en el 
desierto después de ser emboscados por 
tropas leales al presidente chadiano Habré. 
La zona está siendo bombardeada por 
aviones libios, que intentan destruir los 
vehículos y equipos capturados por las 
fuerzas chadianas. Moraleja: no te quedes 
más tiempo del necesario en el lugar 

de la emboscada. 


mediante aparatos electrónicos. La L3AI 
está disponible en cantidad limitada, por 
lo que es poco probable que se use para 
preparar grandes campos de minas defen- 
sivos, pero es especialmente adecuada para 
su colocación aislada a mano o en peque- 
ñas concentraciones en una emboscada 
contra carros. Es capaz de dejar fuera de 
combate a los carros más pesados. 

La mina de barra pesa 10,5 kg y contiene 
8,5 kg de explosivo, Está diseñada para 
producir el mismo efecto que la mina ci- 
líndrica, pero permite utilizar menor can- 
tidad de ingenios (su longitud es de 1,2 
metros, y su anchura, de 10 cm). También 
es capaz de destruir las orugas del carro 
de combate más pesado existente en la 
actualidad. 


Mina “de cuneta” 

Por su parte, la mina contracarro “de 
cuneta” 1.14Al es especialmente adecuada 
para emboscar carros; se puede instalar 
con rapidez y cubre una amplia zona. 
Como su propio nombre indica, está dise- 
ñada para colocarla a un lado del camino. 

Normalmente se instala para dispararse 
en horizontal al paso del vehículo que es 
el blanco y se activa cuando éste rompe 
un cable tendido en el camino. Esta mina 
ha sido concebida para perforar hasta 
70 mm de blindaje y tiene un alcance má- 
ximo de 80 metros, aunque la distancia 
eficaz es de sólo 40 metros. Su alcance 
mínimo es de dos metros. 

También se puede instalar esta mina 
para que detone hacia arriba, por ejemplo 
a través de una alcantarilla con la inten- 
ción de atacar la plancha inferior de la 
barcaza del carro; o hacía abajo, por ejem- 
plo desde una ventana, para atacar la parte 
superior de la torre. El explosivo suele ser 
más eficaz contra la “panza” o el techo de 
un carro que contra los laterales, donde 
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las ruedas de carretera y otras añadiduras 
reducen su efectividad, 

Lo normal es que sitúes la mina de ma- 
nera que detone al paso del vehículo obje- 
tivo, pero también puedes activarla a dis- 
tancia, por ejemplo, rompiendo el cable tú 
mismo en el momento preciso. 

Trabajando en ello tres hombres, la ins- 
talación de una de estas “minas de cuneta” 
suele durar entre cinco y veinte minutos, 
según la habilidad de los mismos y la 
naturaleza del lugar. 


El valor de las granadas 

También deberás llevar granadas de fós- 
foro y minas Claymore. Las granadas sem- 
brarán la confusión, degradarán los apa- 
ratos de visión nocturna del enemigo y 
producirán quemaduras al personal. Co- 
loca minas Claymore para anular a los 
soldados que echen pie a tierra y para 
proteger los flancos de tu posición contra 
un ataque o contrataque sorpresivo. 

Tras seleccionar tu combinación de 
armas, ahora debes elegir una buena posi- 
ción para la emboscada, partiendo de tu 
conocimiento personal del campo de ba- 
talla, de los posibles reconocimientos a6- 


La bengala Schermuly (superior, Izquierda), la 
bengala-lápiz (superior, derecha) y una bengala 
de alambre (Inferior) La Schermuly desciende en 
paracaídas y pueda dar tiempo al enemigo para 
ponerse a cubierto mientras sube por èl aire 

Us bengala de alambre proporciona luz blanca 
Instantánea a nivel del suelo, pero se debe colocar 
¡con cuidado para que ilumine al enemigo y no a los 
tuyos. Se pueden usar pantallas y espejos para 
aumentar su electo. 


reos o, simplemente, del estudio del terre- 
no mediante mapas. Escoge un desfilade- 
ro o allí donde la carretera pase entre 
bosques, grandes taludes, setos densos, 
montículos o edificios, Si la emboscada va 
a cubrir un área grande y realizarse en 
campo abierto entre dos pueblos o bos- 
ques, asegúrate de que el frente de tu bos- 
que o pueblo es defendible, 


El ataque 

Cuando los carros de combate o trans- 
portes acorazados del enemigo entren en 
la zona elegida, intenta inutilizar al vehi- 
culo de vanguardia y al de retaguardia. 
Coloca tus armas contracarro de forma 
que puedas batir los objetivos por el flan- 
co. Cuando tus proyectiles contracarro im- 
pacten en los laterales de los carros, se 
desatará el infierno. Algunos carros vola- 


Tiene una cabeza de guerra de carga hueca, que se detona cuando un vehículo pasa sobre el cable 
tendido a través de la carretera. Perfora el biindaje lateral de cualquier carro de combate actual, pero si la 
ojiva de cobre da en las ruedas sólo lo inmovilizará en lugar de destruirlo por completo. Puedes colocar la 
mina en un árbol o edificio, en ángulo para que se dispare contra la Vulnerable parte superior del carro. 


Prepara la emboscada 
alí donde al anamigo 
quede 

Carrotora, 


'apado enla 
incapaz de dar 


la vuelta 0 de sair 
campo a travós, Utiliza 
lugares on los que la 


elevaciones de terreno, 


cables de detonación 
„de las Claymore. 


grupo principal del 
Belotós (debe incluir 


escuadra de MG 


SS] (cubre la carretera) 


Al igual que en una 
emboscada de infantería, 
asegurate de que todos los, 
miembros del grupo conozcan. 
la señal de abrir luego y de que 
la ruta de relrade este Nore 


Un autoametralladora soviético BRDM de 
una unidad de reconocimiento, inutilizado 
por las guerrillas aiganas. Explosionó al ser 
alcanzado; otra victima de una emboscada 
de vehículos. 


rán porlos aires, otros quedarán inmovili- 
zados y algunos tripulantes intentarán salir 
de sus vehículos en llamas, Utiliza las ACL 
y minas Claymore para abatira esos tripu- 
lantes y a la infantería de apoyo, que ten- 
drá que desembarcar de sus vehículos a 
fin de contratacar tu posición. 

En campo cerrado, los carros no son la 
mayor amenaza, sobre todo si has prepa- 
rado tus posiciones de emboscada atrin- 
cherándolas bien: el peligro proviene de 
la infantería enemiga, que puede mezclar- 
se entre los tuyos y asaltar tu posición. Si 
has elegido pequeñas elevaciones de te- 
rreno y tienes tiempo para colocar minas 
antipersonal delante de tus posiciones, po- 
drás aguantar frente a una fuerza enemiga 
numéricamente superior durante un tiem- 
po sorprendentemente largo, lo bastante 
para ocasionar daños indecibles a sus ve- 
hículos blindados. Cantidades relativa- 
mente pequeñas de guerrilleros del Viet- 
cong emboscaban columnas acorazadas 
norteamericanas en Vietnam con gran 
éxito, y después, en el momento preciso, 
se desvanecían en la jungla. 


Retirada segura 

El momento de la retirada puede ser 
crucial para el resultado de tu operación. 
Sin importar cuántos carros de combate 
hayas destruido, tu patrulla sólo tendrá 
éxito si consigue romper el contacto de 
una forma eficaz y con un mínimo de 
bajas. Por ello, deberás retirarte mientras 
el enemigo esté aún sorprendido y con- 
mocionado por el ataque y antes de que 
empiece a recuperarse y reorganizarse. 
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Preparación física N.° 13 


ENAMIENTO 
slide EN Cl CUITO 


forma en el menor tiempo posible. 
Su uso se ha difundido bastante en dive: 
sas fuerzas armadas y es especialmente 


útil para preparar a grandes grupos de Un circuito eficaz 


hombres allí donde las instalaciones de 


5 i P Para que sea completamente eficaz, un circulto 3 Los ejercicios realizados deberán ser simples pero 
preparación física son limitadas, por ejem- gebe cumplir estos requisitos lo bastante esforzados para que contribuyan a la 
plo a bordo de un buque o en localidades — 1Los ejercicios, el número de repeticiones y el fimo carga de conjunto. 

equeñas. de avance se deberán basar en la capacidad de 4 Se deberán ejercitar tados los músculos del 
pequeña . trabajo de cada Individuo. cuerpo. 
Un circuito consta de una serie de ejer-  2Se debe aplicar el principio de "sobrecarga" 5 Ningún grupo de músculos se debera ejercitar 
cici ps A cuando un músculo se puede contraer ya con continuamente. 
ciclos realizados sucesivamente, sin pau comodidad contra una resistencia, se deberá 6 El circuito no deberá contener menos de ocho nii 
sas. Cada ejercicio se ejecuta un número aumentar esa resistencia, más de diez ejercicios, 


de veces previamente fijado (“repeticio- 
nes”), Conforme el atleta va ganando una 


mejor forma física, pasa a un segundo e FLEXIONES DE BRAZOS 


incluso un tercer circuito. FLEXI ONES 
DE PIERNAS 


Secuencia de ejercicios 


1 Flexiones de bra 
2 Flexiones de piernas 
3 Abdominales 
4 Saltos con apertura de brazos y piernas 
5 Elevaciones dorsales 
8 Saltos 
7 Carreras 
8 Respiración 
Este tipo de ciculto se puede hacer an espacios 
cerrados 0 al arre libre. Requiere un máximo estuerzo 
elicaz y que los ejercicios se realicen correctamente 
El número minimo de repeticiones nunca será 
interior a 10, a menos que el Individuo esté muy 
mala forma. y se puede aumentar hasta 30 segun el 
nivel de aquel 


s 
SALTOS CON 
APERTURA 
DE BRAZOS Y 


P 
706 ELEVACIONES DORSALES ERNAS 


En el circuito en grupo, empiezas a correr 
tan pronto como has terminado el número 
exacto de repeticiones del ejercicio. Una 
vez que todos han acabado y están 
corriendo de nuevo, puedes pasar al 
siguiente ejercicio. 


:: Militares norteamericanos en pleno 
entrenamiento de circuito libre. Es más 
eficaz como método de preparación en 
grupo, pero puedes usarlo individualmente. 


Al combate 
con el Galil 


En sus comienzos, el Ejército israeli 
estaba equipado con una mezcolan- 
za de armas provenientes de todo el 
mundo, y proveer a todas ellas con 
la munición necesaria debió de ser 
la pesadilla de los servicios de in- 
tendencia. En los años cincuenta se im- 
puso cierto orden, se desecharon las reli- 
quias y el fusil FN FAL de 7,62 mm se 
convirtió en el reglamentario, respaldado 
porla versión de cañón pesado en calidad 
de arma automática de escuadra. 

Durante la guerra de los Seis Días en 


1967, Israel llegó a la conclusión de que el 
FN FAL era demasiado voluminoso y que 
el cartucho de 7,62 mm resultaba dema- 
siado potente para el tipo de guerra que se 
daba en el desierto. Por aquel entonces, el 
Ejército norteamericano empezaba a em- 
plear en Vietnam el fusil de asalto M16 y 
el cartucho de 5,56 mm. Habían aparecido 
muchos otros diseños de ese mismo cali- 
bre, por lo que Israel tomó la decisión de 
desarrollar un nuevo fusil basado en el 
cartucho de 5,56 mm. 

Tras un período de discusiones y valo- 


El ARM ha sido diseñado para cumplir las funciones de subfu: 
fusil de asalto y ametralladora ligera: en caso de emergencia 
puedes hacer fuego instintivo con la culata plegada, pero 
tendrás suerte si le das a algo. 


El Galil es otra de las armas producidas 
por Israel Military Industries. Basado en el 


diseño del soviético Kalashnikov, ha sido 
fabricado en varias versiones, pero todas 
se distinguen por su fiabilidad en las más 
duras condiciones operativas. 


de francotirador que (en buenas manos) puede conseguir 
impactos agrupados en un círculo de 30 cm de diámetro a 600 


metros. Su equipo de serie incluye un visor Nimrod 6 x 40. 


ración de diversas propuestas, se llevó a 
cabo una serie de pruebas con una selec- 
ción de armas. El M16, el Heckler und 
Koch HK 33, el Stoner 63 (un arma nortea- 
mericana), el soviético Kalashnikov, un 
fusil diseñado por el teniente coronel Uziel 
Gal (“padre" del subfusil Uzi) y otro más 
diseñado por Israel Galil, fueron los can- 
didatos en esas pruebas. 


Evaluación táctica 

La mayor parte de las pruebas de tiro se 
realizaron en el desierto, en condiciones 
de servicio activo simuladas, y se dio im- 
portancia a la fiabilidad y al funciona- 
miento en la más adversas condiciones. 


Ninguno de los fusiles probados se consi- 
deró perfecto, pero el diseño propuesto 
por Galil se acercaba más a lo que quería 
el Ejército. Por tanto, fue elegido para su 
ulterior desarrollo y, finalmente, fue acep- 
tado para el servicio en 1972. 

Sin entrar en demasiados detalles, el 
Galil es básicamente un Kalashnikov per- 
feccionado, aunque existen opiniones en 
torno a que fue copiado del Valmet finlan- 
dés y que los primeros mil fusiles se fabri- 
caron con cierres comprados a Finlandia, 
lo que viene a ser lo mismo. 

Se mire como se mire, el mecanismo es 
exactamente el mismo; un cilindro de gas 
instalado en la parte superior que contie- 


ne un émbolo ajustado al portacierre, den- 
tro del cual hay un cierre rotativo que se 
bloquea y se desbloquea mediante una 
leva situada sobre el mismo; ésta se inser- 
ta en un rebaje curvo practicado en el 
portacierre. 


Inspiración 
estadounidense 

El mecanismo de disparo es casi el 
mismo que el del fusil norteamericano 
Garand, que ha sido fuente de inspiración 
de muchos diseñadores. Utiliza un marti- 
llo de dos posiciones y una unidad de 
disparo con dos fiadores. Al hacér fuego 
semiautomático, la presión sobre la cola| 


El Galil 
por dentro 


Inspirado en el fusil de asalto soviético AK-47, 
el Galil es un arma excelente. Cuando está 
desplegada, la culata queda perfectamente fa: no 
hay oscilaciones, a diferencia de otros fusiles de 
culatín móvil. Los elementos de punteria son 
buenos y el entretenimiento es muy fácil 

El Gall ha resultado altamente fiable. 


Bipode plegable 


Derecha: La versión de 7,62 mm del Galil 
es soberbiamente precisa y está bien 
diseñada. Proyectándose hacia arriba y con 
una gran tuberancia en su extremo, la 
palanca de montar es más cómoda que la 
original del Kalashnikov. Puedes amartillar 
el arma con cualquier mano y as ear el 
cierre manualmente sí es necesario, 


del disparador libera el martillo, que gol- 
pea el percutor. Mientras el portacierre 
retrocede bajo la presión del émbolo de 
gas, empuja el martillo hacia atrás hasta 
quedar detenido en su segunda posición y 
por el fiador auxiliar, 

Entonces retrocede el cierre y recoge 
un nuevo cartucho, pero mientras se man- 


Guía de armas y equipos 


Después de disparar, el 
émbolo retrocede y el cierre 
gira de nuevo, El casquillo 
sale despedido, 


Flador 
Al hacer luego automático, retiene «i 
martio hasta que el portacierre ha 

regresado a su posición adelantada. 


Fuego automático 

Cuando se hace fuego automático, el 
martillo es empujado hacia atrás como en 
el caso anterior y es inmovilizado por el 
fiador, El cierre se bloquea y, al hacerlo, 
libera al flador para que el martillo provo- 
que un nuevo disparo, ciclo que se repeti- 
rá tanto tiempo como se mantenga la pre- 


tenga la presión sobre el disparador no 
sucede nada. Cuando se suelta la cola del 
disparador y se presiona de nuevo, el fia- 
dor auxiliar se retira y el martillo sale 
despedido hacia adelante para provocar 
un nuevo disparo. Cada nueva pulsación 
en la cola del disparador provocará la re- 
petición de todo el proceso. 


Despiece del Galil 


El despiece de los Galli de 7,62 mm y de 5,56 mm para la limpieza diaria es exactamente 
igual que el del AK-47. con el que tiene más que un simple parecido, 


T 


4 Pon el seguro, retira el cargador, monta el arma y 
mira que la recámara esté vacia. Suelta la palanca de 
montar, 
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3 Tira de la guía del muelle recuperador, separándola 


2 Apricta el pesilllo de la parte posterior del armazón 
del portacierre, y retirala. 


y retira la lapa de éste, levantándola y deslizándola 
hacia atrás. 


Portaciorre 
Sigue avanzando cuendo el 
cerre ya se ha detenido: una 
leva inserta en el portacierre 
obliga al cierre a gras 


Martillo. 
Al igual que an el AK-47, al 
disparador del Gall tene 
dos posiciones y dos 
lladores, El portacierte, al 
retroceder, vuelve a montar 
el martillo mientras al arma 
dispara en semiautomático: 
en automático, el martillo 
sôlo es controlado por el 
tador. 


sión sobre la cola del disparador (y quede 
munición, claro). Tan pronto como se deje 
de pulsar la cola, el martillo se bloqueará 
de nuevo, 

Los primeros fusiles Galil se entregaron 
con bípodes, y la Prensa divulgó que éstos 
se podían utilizar para cortar alambres de 
espino y abrir botellas de cerveza, aunque 
la verdad es que esto no era nada nuevo. 
Pero al poco tiempo aparecieron tres mo- 
delos distintos de Galil, pensados para di- 
ferentes tipos de tropas. 

El modelo que llamaríamos estándar es 


Fiador del disparador 
Gira hacia adelante y abajo 
cuando se aprieta el 
disparador, liberando el 
martilo. St el porlacierre está 
totalmente adela 1] 
marillo golpeará sl pe 


Alza 


Está graduada 
de 0a 500 m. 


or, 


Aleta del seloctor 
En posición de "seguro" 
bloquea la cola del disparador, 
de mado que el fiador no puede 
bajar, 


Fiador auxiliar 
En semiautomático, e fiador 
auxitar retiene el martio 
atrasado; el cierre se adelanta, 
el arma no puede 
è sa suelte al 


ja y atrás, lib el 
mario del hador auxiliar para 
que sea atrapado por ol fiador 
principal, Ya se puede disparar 
de nuevo, 


Derecha: El Ejército sudafricano emplea 
una versión modificada del Galil de 

5,56 mm. Llamada R4, está reforzada para 
hacer frente a las exigencias de la guerra 
en el chaparral y tiene una culata más 
larga, pues la talla media del soldado 
sudafricano es mayor que la del israeli. 


el ARM. Tiene un cañón de 460 mm, un 
bípode y una culata tubular plegable. Des- 
pués está el fusil de asalto AR, con cañón 
de 460 mm y culata plegable, pero sin 
bípode. Y para las tropas aerotransporta- 
das y comandos se dispone del SAR (fusil 
de asalto corto) con cañón de 332 mm, 
culata plegable y sin bípode. 


Capacidad del cargador 

El cargador reglamentario contiene 32 
cartuchos, pero se puede usar uno de 50 
disparos para el ARM en la función de 


Al combate con el Galil 


6 El émbolo de gas se desliza por el armazón hacia 
atrás, lo que te permite limpiar el tubo de gases. 


5 Gira el cierre para sacarlo del portacierre. Éste está 
fijado a la varilla del émbolo, donde se deposita más 
suciedad durante el disparo. 


4 Desliza el cierre y el portacierre hacia alrás y 
sácalos del armazón. 


Un operador de radio sudafricano con un 
R4. Esta versión del Galil se ha probado en 
condiciones de la guerra en el chaparral. 


ametralladora ligera. El cañón está equi- 
pado con una bocacha apagallamas y tie- 
ne el diámetro externo reglamentario de 
22 mm, por lo que se pueden disparar gra- 
nadas con los modelos AR y ARM. 

Una vez el Galil fue aceptado por la 
Fuerza de Defensa israelí, el fabricante 
(Israel Military Industries) empezó a pen- 
sar en el mercado extranjero. Se exportó a 
Bolivia, Guatemala y Nicaragua, y el Ejér- 
cito sudafricano adoptó una versión lige- 
ramente modificada con el nombre de "R4". 

Como todavía había ejércitos interesa- 
dos en un buen fusil de 7,62 mm, se modi- 
ficó el diseño del Galil para el cartucho de 
ese calibre normalizado porla OTAN, pre- 
sentándose el ARM y el AR con caño- 
nes de 535 mm, y el SAR con un cañón de 


400 mm. Por lo que se sabe, las ventas de 
estas variantes han sido pocas, y su pues- 
ta en servicio ha resultado muy limitada. 


El último diseño 

El último de los diseños derivados del 
Galil apareció a comienzos de los años 
ochenta con el nombre de “Galil Sniper”, 
El modelo SAR de 7,62 mm había sido 
probado como fusil para francotiradores, 
pero el Ejército israelí pensó que no era lo 
bastante bueno y dio algunas sugerencias 
para su perfeccionamiento. El resultado 
fue un arma típica de la gama Galil, pero 
con un cañón mucho más pesado, un freno 
de boca para reducir el retroceso, una cu- 
lata más sólida (pero también plegable), 
un bípode fijado al armazón y un robusto 


Evaluación de combate: comparación 


puede competir con IMI es He 


una gama amplia que parte del fusil G3 de 7,62 mm. Las olras armas consideradas 
aquí son similares, pero no como familias tan diversificadas. 


Todos los fusiles Heckler und Koch emplean el mismo sistema de blogu 
rodillos y tienen un parecido general, El G41 es su última arma de 5,56 mm, 
disponible en versiones de cañón largo y corto, con culata fja o plegable. Puede 


serie de fusiles HK también cubre 


MAA 


Caracteristicas 
(ARM de 5,56 mm) 
Cartucho; 5.56 mm 
Peso: 4,91 kg 

Longitud: 979 mm 
Cadencia ciclica de tiro: 
650 dpm 

Cargador: petaca de 35 
0 50 cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad n 
Precisión me. 
Antigúedad bo 
Usuarios al 


El Galil ha conseguido un enorme éxito 
en combate, desde Oriente Medio hasta 
Nicaragua. 


Características 
(G41) 
Cartucho: 
Peso: 4,1 kg 
Longitud: 997 mm 
Cadencia cíclica de tiro: 
850 dpm 

Cargador: petaca de 

30 carluchos 


6 mm x 45 


por 
Valoración 
iabilidad ese 


hacer ráfagas de tres disparos, algo de lo que carece el Galil, Es 2 mm es Precisión sm. La firma Heckler und Koch fabrica una 
reglamentario G3 y el G8, muy avanzado. Para el tira de precisión está el PSG-1, Antigüedad “ gama de fusiles basados en el mismo 
con cañón pesado, culata ajustable y disparador muy sensible. Usuarios s sistema de funcionamiento. 
Valmet Caracteristicas 
(M79) 
Cartucho: 7,63 mm x 39 o 
5,56 mm x 45 


La Valmet finlandesa fabrica un Kalashnikov perfeccionado en calibres 5:56 
y 7,62 mm. También existe una versión de cañón pesado, el M78, utilizat 
ametralladora ligera. Para el tiro de precisión se dispone del M86, un arma de 


acerrojamienta manual muy precisa, 
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Peso: 4,51 kg (7,62 mm 
con cargador 30 cartuchos) 
Longitud: 914 mm 
Cadencia cíclica de tiro: 
650 dpm 

Cargador: petaca de 15, 
20030 cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad had 
omo Precisión sn 
Antigüedad sa 
Usuarios i 


Pensado para las condiciones mås 
dificiles, el fusil Valmet es un desarrollo 
finlandés del Kalashnikov. 


montaje para un visor óptico. Tal como 
está montado, el bípode da como resulta- 
do un arma estable sin forzar el cañón, y 
está lo bastante cerca para que el francoti- 
rador pueda ajustarlo sin movimientos in- 
necesarios. 

La abrazadera del visor permite que éste 
se instale y desmonte rápidamente sin que 
afecte a la homogeneización de los ele- 
mentos de puntería. Por su parte, la pre- 
sión sobre el disparador puede ajustarse 
hasta un mínimo realmente impresionan- 
te, y el arma carece de capacidad de hacer 
fuego automático, El cañón mide 508 mm 
de largo, y se dispone de un cargador es- 
pecial de 20 cartuchos, El Galil para fran- 
cotiradores es utilizado por las Fuerzas 
Armadas israelíes. 


Una patrulla de caballería sudafricana armada con fusiles R4: algunas unidades 
gubernamentales usaban caballos durante la guerra rodesiana, y posiblemente la 
caballería seguirá sirviendo en Sudáfrica algunos años más. 


del Galil con sus rivales 


Fabrique National 


Características 
(FN FAL) 
Cartucho; 7,62 mm x 51 
Peso: 5 kg 

143mm 


Cadencia ciclica de tiro: 
de 650 a 700 dpm 
Cargador: petaca de 

20 cartuchos 


La compañía FN tabrica lusiles de asalto de 5,56 mm y Tem im, pero son diseños Valoración 
totalmente distintos. El modelo de 7.62 mm es el conocido FAL, muy Fiabilidad 
El FNC de 5,56 mm usa un cierre rotativo. Para el tiro de precisión, la FN ofre Precisión Fusiles de asalto FN FAL en manos de 
Un tercer Antigüedad las tropas caribeñas durante la invasión 
cañón pes Usuarios de la isla de Granada. 
Caracteristicas 
(Modelo L) 


La firma CETME introdujo el acerroja 


und Koch en su G3. Los CETME de 7,62 mm son armas robustas y muy fiables 


complementadas recientemente por el Mod 
Ambas son armas de primera fila. El fusil de 


L de 5,56 mm, ligero y versátil 
'ancotirador C-75 de 7,62 mm es 


acerrojamiento manual tipo Mauser. Su alcance eficaz es de 1 500 m. 


Cartucho: 5,56 mm x 45 
OTAN 

Peso: (vacio) 3,4 kg 
Longitud: 925 mm 
Cadencia cíclica de tiro: 
de 600 a 750 dom 
Cargador: polaca de 12 
o 30 cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad 
Precisión iS 
Antigüedad $ 
Usuarios 


E 


La Compañia de Estudios Técnicos de 
Materiales Especiales (CETME) ha 
desarrollado fusiles de 7,62 y 5,56 mm. 


Kalashnikov 


La gama de Kalashnikov incluye el AKM de 7,62 mm, ahora sustituido en gr 
por el AK-74 de 5,54 mm, y una versión sublusil entregada a las Fuerzas Es 
y a algunas unidades aerolransportadas. El fusil de precisión es 
tiene el mismo mecanismo básico pero lleva un cañón más p 


Dragunov, que 
y más largo. 


y un visor Óptico, Todas estas armas son Iremendamente robustas, fiables y 


adaptables a cualquier entorno. 


Características 


Longitud: 
Cadencia cíclica de tiro: 
650 dpm 

Cargador: petaca de 

30 cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad a6 
Precisión m 
Antigüedad € 
Usuarios 


Un AK-47 original: los ulteriores diseños 
Kalashnikov han usado el mismo método 
básico de funcionamiento. 
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Superviv 


<< y 


Un civil que quede aislado del mundo 
después de salir bien librado de un 
desastre como el hundimiento de un 
barco o un accidente aéreo no dis- 
pondrá seguramente de un cuchillo 
de supervivencia. Tendrá que apa- 
ñarse con lo que tenga a mano: qui- 
zás un trozo afilado del metal del 
fuselaje o, como mucho, una navaja 
multiuso del Ejército suizo. Por el con 
trario, los soldados y aventureros que ope- 
ran en regiones remotas suelen llevar 
siempre consigo un cuchillo de 
que habrán elegido como el más apropia- 
do después de valorar la amplia oferta del 
mercado, 

Una selección errónea podría ser fatal, 
pues un cuchillo es literalmente un cor- 
dón umbilical en un contexto hostil, en el 
que uno debe confiar en herramientas y 
medios válidos. Sería demasiado tarde ave- 
riguar si tu cuchillo es lo bastante fuerte 
cuando estás intentando librarte de una 
canoa que ha volcado camino de una ca- 
tarata. 


La elección idónea 

Cuando elijas tu cuchillo, dirígete siem- 
pre a comercios de reputación, que dis 
pongan de una amplia gama de productos 
de calidad. A menudo, las mejores cuchi- 
llerías y tiendas de produ 
vencia disponen de catálogo: 

No limites tu elección a los cuchillos 
descritos expresamente como de “super- 
vivencia”, pues existen numerosos cuchi- 
llos de caza que pueden resultar muy úti- 
les en según qué contextos. Intenta tam- 
bién ser práctico. En el mercado hay 
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Cu 
ad 


hillos de supervivencia N.° 2 


eación de 


4 f 


muchos cucl 
firmados por fabric 
no todos son prác 
lizado que neci 

Siempre debes llevar tu cuchillo conti- 
go, pues nunca se sabe cuándo lo necesi 
sto significa que la herramienta 
que elijas deberá ser del tamaño conve- 
para que no resulte un estorbo al 
llevarla y para que con ella puedas llevara 
cabo todas las f s básicas de campaña, 
como abrir latas, clavar las piguetas de la 
tienda, cortar cuerdas, etcótera. Si te que- 
das aislado o tienes que prepararte un 
refugio improvisado, tendrá que hacer 
también el trabajo de una hacha, por lo 
que deberá se rte. En términos gene- 


me E, 
"y EN 


2l uso espe: 


Tradicionalmente, los soldados compran 
sus propios cuchillos. Éste es un Gerber 
Mark 2, excelente como arma de combate 
pero de uso limitado en supervivencia. 


El Al-Mar 
Sere 6 es un 
precioso cuchillo 
de monte, pero 
demasiado ligero para 
los trabajos duros. 


rales, la mejor opción es el arma de hoja 
fija, pues suele ser más robusta y durade- 
rá, pero muchos profesionales suelen lle- 
var dos cuchillos: uno grande de hoja fija 
y una pequeña navaja plegable. 


La hoja 

anto al material de la hoja, ex 
dos opciones: el acero al carbono y el acı 
inoxidable. El primero se oxidará si no 
cuida adecuadamente, mientras que el se- 
gundo, como su nombre indica, no. Es de 
dominio público que el acero al carbono 
produce mejores filos que el inoxidable, 
aunque las técnicas de fabricación más 
modernas están consiguiendo alterar este 
principio. Por su parte, el acero inoxidable 
conserva mejor el filo que el acero al 
bono, aunque también es verdad que re- 
sulta más dificil de afilar. 

En la mayoria de los casos, el acero 
inoxidable será la mejor elección. Acepta 
el consejo de algún comerciante de pres- 
tigio, pues se emplean muchas varieda- 
des, en muchos casos en aleación con otros 
metales como el vanadio, el molibdeno y 
el cromo, para alterar sus propiedades. En 
general, evita los cuchillos de submarinis- 


ten 


ta la menos que estén hechos por un fabri- 
cante prestigioso), pues el acero suele ser 
de peor calidad. 

Cuando estés averiguando el tipo de 
acero empleado, intenta también conocer 
su temple. Si un cuchillo tiene poco tem- 
ple será fuerte pero tendrá poco filo, y si lo 
tiene en exceso se puede quebrar al utili- 
zarlo. Los fabricantes tienden a templar en 
exceso. 


Tamaño, peso y proporción 

El viajero inteligente intenta reducir el 
peso de su mochila, pero cuando te des- 
places por zonas poco frecuentadas no 
intentes economizar peso librándote del 
cuchillo. Necesitas una herramienta con 
una hoja pesada, pues ello reduce la fuer- 
za que se nece: para usarla y permite 
un mayor control y eficacia. Pero si eliges 
una hoja pesada en demasía, latigarás 
los dedos, la muñeca y el brazo, lo que 
puede dar lugar a accidentes peligrosos, 

La longitud y peso de tu cuchillo son 
factores críticos, pero no existe una verda- 
dera fórmula que te ayude a elegir. En las 
junglas, lo más adecuado son los mache- 
tes y los cuchillos largos y ligeros, pero por 
lo general son demasiado grandes para los 
demás usos normales, Como guía, no eli- 
Jas un cuchillo que sea más de dos veces y 
media la longitud de tu mano, y no infe- 
rior a una vez y media, 


Efecto de palanca 

Para ilustrar este efecto, imagínate que 
estás clavando un clavo en un trozo de 
madera con una barra de acero de un 
metro. Si quieres conseguir el mismo re- 
sultado con una barra de 50 centímetros 


Elección del cuchillo idóneo 


siorra de 
cartilago 


remaches 


Procura adquirir un cuchillo con espiga 
completa, pues es más conveniente al dar mayor 
robustez general a la herramienta. 


de longitud, deberás o bien emplear más 


s barras 
controlabl 
palanı 
rene 5, 
sucede con las longitudes de los cı 

Una vez elegidos la longitud y pi 
hoja, intenta descubrir dónde está el punto 
de equilibrio. Lo ideal sería que estuviese 
justo delante de la guarda. Esto significa 


so de la 


espiga completa 


y ser diestro 


que la hoja del cuchillo es ligeramente 
pesada pero fácilmente controlable ajus- 
tando la forma y tamaño de la empuña- 
dura. 

Si el punto de equilibrio está demasiado 
adelante, causará dolores musculares, lo 


Este piloto norteamericano en Vietnam 
lleva un revólver del 0,357 Magnum y un 
cuchillo de supervivencia para aviadores, 
mientras el SEAL lleva un cuchillo de 
combate Gerber. 


que puede provocar que te falle la presa 
de la mano en la empuñadura. El fallo más 
común es que el cuchillo tenga un mango 
demasiado pesado. El exceso de peso en 
esta parte es una carga, pues en nada con- 
tribuye a la capacidad de corte de la he- 
rramienta. 


Características y componentes 
El componente más importante de tu 
cuchillo es la empuñadura; probablemen- 
te el fallo más común en la mayoría de los 
cuchillos de supervivencia es el modo en 
Esta es la gama de dagas de comando de la Wilkinson Sword, desde la Sykes-Fairburn original h que está ajustada esta pleza. La parte de la 
el último modelo en fabricación. Son cuchillos de combate y tienen muy pocas aplicaciones como hoja que entra en el mango se llama “es- 
herramientas de supervivencia. Las armas de doble flo no se pueden Usar para despellejar o hacer piga”. 
Saan ron pua Po me pued malaa à dag acta al goren papaa pand STIGI a PE KE En muchos cuchillos, la espiga se ostro- 
cha donde se une con la guarda y la em- 
puñadura. Es una debilidad inherente, en 
el punto de mayor tensión. El ajuste ideal 
es el que se llama “espiga completa”, pues 
la hoja sigue teniendo la misma anchura a 
través de toda la empuñadura. 
Los mangos huecos obligan a menudo a 
que la espiga no sólo se estreche, sino que 
además se acorte. Aunque no todas las 
empuñaduras huecas son débiles, ten 
mucho cuidado al elegir, 
La guarda es una característica impor- 
tante de cualquier cuchillo de supervi- 
vencia. Su finalidad es impedir que los 
dedos se deslicen hacia delante, sobre el 


Tanto de Acero Enfriado Cuchillo Robert Parrish riss ageren eani, Queda 
Es un cuchillo muy fuerte, con una empuñadura muy Este cuchillo de supervivencia y de combate de filo, cuando se usa el cuchillo. Recuerda 
cómoda y diseñado sobre ideas occidentales y 20 cm es bastante bueno, aunque no tiene espiga que hasta el más pequeño corte puede 
orientales; es un buen cuchillo de combate, pero completa. Tiene una empuñadura hueca con 


infectarse y resultar mortal en condicio- 
nes de supervivencia. 

La punta del cuchillo es otra caracterís 
tica fundamental. Debe ser afilada y lo bas- 
tante fuerte como para clavarla. Es muy 
importante que esté por debajo de la línea 
horizontal media del cuchillo, pues con 


tiene una limitada capacidad para cortar carne. elementos de supervivencia, 


Un guarda de fronteras de la República 
Democrática Alemana fotografía a los 
guardas alemanes occidentales, armado 
con un AKM y una interesante daga 
estilete que se asemeja bastante a un 
Sykes-Fairburn. 


Jimmy Lile Sly 2 (superior) y Rambo (abajo) 
Como los de las peliculas: buena calidad pero 
demasiado grandes para cortes linos: Ambos llenen edra de afilar, el cortaalambre: 
empuñadura huecas y fijación para el acoladoren destornillador y la guarda 
el extremo del mango. su hoja con sierra. 


la brújula, el 
abatible y, por supuesto, 


Tekna Wilderness Edge Cuchillo Eikhorn 
Se caracteriza por el equipo de supervivencia en la Este cuchillo alemán es muy bueno, con una hoja 
funda, una lintema Tekna en la empuñadura, una tipo bowie con apoyo para el pulgar y empuñadura 


piedra de afilar y el pedernal, con una hoja de 15 cm. hueca, aunque es demasiado ligero. 


Elección del cuchillo idóneo 


ello se impide que la punta desgarre la 
pared intestinal de un animal mientras 
estás despellejándolo y destripándolo. 


Sierras y mangos huecos 

La sierra es una característica habitual 
en los cuchillos de supervivencia. No se 
espera de ella que pueda aserrar troncos. 
Sin embargo, sí puede servir para practi- 
car muescas en la madera y cortar sogas, 
lo que la convierte en una útil caracterís- 
tica adicional, aunque no esencial. 


Machetes Golok y bayoneta del FN FAL i 

Estupendos para el trabajo en la selva, pero de uso El Golok es un cuchillo de supervivencia muy popular A veces hay sierras de ternilla delante 

imitado en cualquier otr y se puede perfeccionar rediseñando el flo y b ambién un adita: 
r un buen cuchillo para parir y corar, pero no Zcorlando is empuñadura. La bayoneta del fALes Ye la guarda. Éstas son también un adit 

bueno para hacer cortes finos y golpear inservible como cuchillo de supervivencia. mento útil, aplicable para muchos usos. 


Buck Kalinga y Akonua 
Son cuchillos de alta calidad, ideales para despellejar 
y cortar, pero demasiado ligeros para partir. 


Un Ranger del Ejército norteamericano posa con su equipo completo, hacha incluida. Bayoneta Buck M9 _ 
Intenta elegir un cuchillo que haga el trabajo de cuchillo y de hacha; tu equipo Reglamentaria en el Ejército de EE UU para el 
personal será lo bastante pesado sin necesidad de duplicarlo. MI6A2, está bien diseñada y fabricada, y se halla 


a medio camino entre el cuchillo y la bayoneta. 


Las empuñaduras huecas están pensa- 
das para contener medios diversos de su- 
pervivencia, como sedal de pesca o artilu- 
glos para hacer fuego, y, siempre que no 
vayan en detrimento de la robustez de la 
herramienta, son un excelente añadido. 

Las fundas son una característica im- 
portante de cualquier cuchillo. Además 


| Dimati Buck Hunter y Ranger de protegerlo, deben ser también lo bas- 
Considerado durante un tiempo el cuchillo de Tienen hojas de excelente calidad para el corte fino. tante fuertes para protegerte a ti de los 
supervivencia por excelencia, tiene empuñadura Es el único tipo de cuchillo adicional que deberás e ji re 
hueca. Sus uñas se pueden usar con una cuerda considerar para emplearlo junto a tu herramientade  COTtes producidos al caerte sobre el cu- 
como anclote para escalar tapias y demás. supervivencia. chillo enfundado. 
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Preparación. 
para el du 


Lo que cuesta ser un paracaidista 


LA COMPAÑÍA P 


Cuando entras como voluntario en 
el Regimiento Paracaidista británi- 
co, debes superar un exigente pe- 
riodo de entrenamiento para ganar- 
te el derecho a llevar la codiciada 
boina roja de la unidad. Como recluta, 
tus once primeras semanas consisten en 
la instrucción básica de Infantería, no muy 
diferente de la que se imparte en los Royal 
Marines. Durante esta fase inicial conoces 


un mundo nuevo y extraño, una existen- 
cia totalmente diferente a la anterior. Para 
ayudarte en ello, un equipo de instructo- 
res muy cualificados te introduce en las 
realidades de la vida militar. 


778 


Aprendes pronto qué es la disciplina. Al 
mismo tiempo, te endureces y acostum- 
bras a marchar a todas horas. Mejoras tu 
forma física. Aprendes la historia y las 
tradiciones del Parachute Regiment. 


Nuevas aptitudes 

A medida que pasan las semanas, apren- 
des el manejo de diversas armas y tácticas 
de combate, experimentas la vida en cam- 
paña y se te enseña a sobrevivir en un 
ambiente con contaminación nuclear, bio- 
lógica y química. Te introduces en la lec- 
tura de mapas, la topografía y la orienta- 
ción básica, y practicas los procedimien- 


1.? Parte 


tos correctos de las transmisiones mi- 
litares. 

Entonces, en la mañana del viernes de 
la duodécima semana, la sección a la que 
perteneces entra en una nueva fase cuan- 
do pasa a depender del cuadro permanen- 
te de la llamada Compañía P. Aunque si- 
guen contigo tus instructores, es en la Com- 
pañía P donde se decidirá tu suerte final 
en el transcurso de las cinco semanas si- 
guientes de arduo entrenamiento de se- 
lección. Si no consigues superar esta etapa, 
te rechazarán y deberás repetir la instruc- 
ción con la nueva sección de reclutas. 

La Compañía P constituye una impor- 


Arriba y fotografía inserta: La Steeple 
Chase es una y embarrada pista 
de aplicación forestal que debes cubrir dos 
veces sucesivas en menos de 16 minutos. 


tante prueba de carácter. Los aproxima- 
damente 50 reclutas son divididos en tres 
eguipos, cada uno de los cuales es anima- 
do a realizar diversas tareas en el menor 
tiempo posible. 


La Steeple Chase 

La Compañía P comienza con la Steeple 
Chase. Escondida en un bosque hay una 
húmeda y embarrada pista de aplicación 
que consiste en un largo y resbaladizo 
sendero salpicado de obstáculos de agua 
de dos metros de profundidad. Para con- 
seguir la máxima puntuación, debes re- 
correr la pista dos veces en 16 minutos. 


Primeramente te llevan a un claro y prac- 
ticas los habituales ejercicios de calenta- 
miento. Terminados los preliminares, una 
fuerte detonación anuncia el inicio de la 
Steeple Chase. 

Sales corriendo cuesta abajo con barro 
hasta los tobillos. Ante ti aparece el primer 
obstáculo de agua. Saltas a él. Por más 
preparado que estés, la temperatura del 
agua provoca una fuerte impresión. Está 
realmente helada. Intentas ignorarlo mien- 
tras procuras salir de la piscina. Lo logras y 
de nuevo a correr, esta vez por un tramo 
más amplio que te lleva hasta un nuevo 
barrizal, que te conduce a su vez al segun- 
do obstáculo de agua. 


Otra vez al agua 

Una vez más te conmociona la brutal 
frialdad del agua. Y, de nuevo, sales como 
puedes de aquello y echas a correr por el 
bosque. La respiración se hace difícil y te 
sientes cada vez más cansado, pero eres 
tremendamente consciente de que te fal- 
tan unos pocos centenares de metros por 
cubrirantes de empezar de nuevo el reco- 
rrido. 


¡Venga! ¡Otra vez! 

Los instructores parecen tener el don de 
la ubicuidad. Te siguen sin descanso, gri- 
tando para encorajinar a los que se que- 
dan rezagados. Parece imposible imaginar 
que estos demonios de instructores fue- 
ron en su día unos reclutas tan asustados 
como tú lo estás ahora. Resbalas en el 
barro y caes de bruces. Antes de que pue- 
das incorporarte, aparece frente a ti un 
rostro terrible que brama: Venga, ya! ¡Arri- 
bal iMuévete!”. 

Te levantas en mitad del barrizal e in- 
tentas dar un fuerte acelerón a tu carrera, 
pero parece que ello no impresiona al su- 
boficial. Te sugiere que corras un poco 
más rápido. Cuando acabas la segunda 
vuelta, te sientes verdaderamente exhaus- 
to. Pero es un agotamiento teñido de satis- 
facción: has dado el primer paso adelante 
por el camino que te ha de llevar hasta la 
boina roja. 


La Carrera de los Troncos 

Esa misma mañana se os reúne de nuevo 
en un claro del bosque. Delante de voso- 
tros yace una amplia pista de arena y gui- 
jarros. A un lado de la misma hay una pila 
de gruesos troncos de madera. Tan pronto 
como finalizan los ejercicios de calenta- 
miento, la sección, dividida en grupos de 
ocho o nueve hombres, aguarda la deto- 
nación que marcará el principio de otra 
prueba, la Carrera de los Troncos. 

A pesar del evidente embarazo del tron- 
co que lleváis, los primeros metros se cu- 
bren a toda velocidad. Cada equipo procu- 
ra situarse en cabeza de los demás, a lo 
que contribuyen los instructores con sus 
gritos de ánimo. Empiezas a cansarte cuan- 


Arriba: Otra prueba agotadora es la 
Carrera de los Troncos, pensada para 


tronco por una pista de 2 500 m. Para 
algunos, el esfuerzo resulta excesivo. 


do, al doblar un recodo, aparece ante vo- 
tos correctos de transmisiones militares. 


mtonces, en la mañana d 


za cuan- 
del cuadro p anen 
pani P. 


SEUA, 


petir la Instruir 
ción con la nueva sección de secl: 

La Compañía P constituye un 
tante p ter. Los aproxima 


El ritmo de la carrera ha disminuido 
hasta convertirse casi en un paseo. Un re- 
cluta ha caído. Se incorpora y vuelve a su 
sitio con los demás. Por fin se alcanza la 
cima. Ahora viene un trozo llano y, des- 
pués, una pronunciada pendiente. Ha caído 
otro recluta. Incapaz de reaccionar, rueda 
colina abajo hasta que un cabo le agarra y 
le levanta, animándole a volver al tronco. 
Pero el recluta desfallece de nuevo y es 
ayudado a correr por un suboficial. Enton- 
ces llega corriendo el oficial al mando. 

“¡No le ayudes! INo le ayudes!”, grita. 

Mal que bien, el recluta se pone de 
nuevo en pie, 


El último trecho 

Por fin, ahí está el último trecho. Au- 
menta el ritmo. Ya casí. La meta está cerca. 
Finalmente, después de dos kilómetros y 
medio, puedes tirar el maldito tronco. Los 
equipos entran bastante juntos, seguidos 
por unos doce individuos que han queda- 
do rezagados. Para ellos, se acabó la Com- 
pañia P. Para el resto aún hay alguna espe- 
ranza. 


La molienda 

El último período del día se dedica a la 
“molienda”, que tiene lugar en el gimnasio 
del cuartel de Browning. Tal “molienda” 
consiste en que cada recluta pase un mi- 
nuto en el “ring” con otro compañero de 
constitución física similar. Aunque se dan 
guantes de boxeo, no es un combate pro- 
piamente dicho. 


Echarle redaños 

Es una prueba en la que se valora la 
agresividad y la confianza, las entrañas y 
la determinación. 

Los reclutas están sentados en derredor. 
Algunos rostros muestran signos de lógica 
aprensión cuando aparecen por allí dos 
sanitarios con una camilla y un botiquín. 


Frente al “enemigo” 

Cada combate —le llamaremos así— co- 
mienza con los dos oponentes en posición 
de firmes en las esquinas, mirando al ofi- 
cial de la sección que, junto al brigada y a 
un sargento, presiden la escena desde una 
plataforma improvisada. Los rivales dan 
sus nombres al comandante y acto segui- 
do se encaran. 


A bofetadas 

Suena una campana y los contendien- 
tes se lanzan a pelear. Los puños enguan- 
tados golpean donde pueden al rival. Una 
nariz empieza a sangrar, pero el combate 
prosigue como si nada hubiese sucedido. 
Un recluta ha caído. El “juez” le anima a 
levantarse. Los reclutas que rodean el cua- 
drilátero gritan dando ánimos a los púgi- 
les hasta que suena la campana indicando 
que ha finalizado el primer combate. Todo 
el mundo aplaude el esfuerzo. Sale a la 
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palestra la pareja siguiente de “púgiles” 
y se desata un nuevo y furioso molino de 
puños. 


Actitudes de todo tipo 

Las expresiones de los contrincantes va- 
rían mucho. Algunos exhiben una actitud 
hostil y un aspecto amenazador, los ros- 
tros de otros parecen una máscara de tan 
Inexpresivos; y algunos dan la sensación 
de estar petrificados. Es una experiencia 
extraña esto de atacar a un compañero sin 
ninguna otra razón que la orden de hacer- 
lo: a algunos les es difícil encontrar el 
suficiente espíritu agresivo, pero casi to- 
dos hacen un papel digno, O, al menos, 
eso creen ellos. 

La paradoja de la “molienda” es que, si 
bien no se espera que te enemistes con tus 
compañeros, se pretende que consigas su 
respeto, 


Esperar la campana 

Sabes que el minuto pasará rápidamen- 
te, de modo que, cuando te llega el turno, 
procuras hacerlo lo mejor posible. Asestas 
el mayor número de puñetazos y esperas a 
que suene la campana. Cuando sucede, 
sabes que ha acabado el primer día en la 
Compañía P, 


Arriba y abajo: En la “molienda” se 
enfrenta a dos reclutas durante un minuto 
con el fin de que demuestren su 
agresividad y que tienen redaños: los 

futuros paracaidistas deben acostumbrarse 
a entrar en acción sin vacilación alguna. 


MA 


Es esencial proteger los ojos del polvo y de 
la intensa luz; las tropas sin aclimatar 
pueden sufrir fácilmente de la vista. Los 
carristas tienen un problema con la ropa, 
que ha de ser fresca pero también 
resistente a las llamas. 


sa señal de c 
AS 


NORMAS DE LA 
GUERRA 
1 EN EL DESIERTO 


1. Necesitas unas dos semanas para 
aclimatarte a las altas temperaturas, 
con fases progresivas de 
exposición y ejercicios. 

Permanece completamente vestido, pero 
lleva prendas sueltas; ello reduce tu 
pérdida de sudor. 

La potencia de los rayos solares no se 
reduce con las nubes, por lo que no 
expongas tu piel simplemente porque 
esté nublado. 

. Lleva una bufanda o un pañuelo alrededor 
del cuello y úsalo para protegerte el 
rostro y la nuca contra el sol y la arena. 
Bebe pequeñas cantidades de agua con 
frecuencia, en lugar de grandes 
cantidades de vez en cuando. 
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un sitio infernal para librar una guerra, 
pensó. 

Pero en muchos aspectos el desierto os 
el sitio más fácil para combatir, Ninguna 
ciudad ni pueblo que tomar, ningún civil 
que bloquee las carreteras intentando es 
capar de los combates. Pero puede llegará 
ser un lugar aún más prohibitivo que ol 
Antico: la diferencia de temperatura entre 
el día y la noche puede llegara ser de 
cincuenta grados, A veces no hay agua en 
cientos de kilómetros a lá redonda. 


Aprender a sobrevivir 
Pero el soldado tiene que aprender 
ponerse a la altura de las circunstanci 


NAT, 


tiene que acostumbrarse a la dureza del 
desierto, El trabajo, como siempre, consis 

te en entrar en acción, dominar a las fuer 

zas enemigas y ganar la batalla, La parte 
más compleja del entrenamiento es apren 

der a enfrentarse a unas condiciones de 
vida ante las que otras personas se rendi 

rian. Y a hacerles trente de modo que no 
alecten a su capacidad de trabajo. 

Ln ol desierto no hay ningún verdadero 
sustituto de la aclimatación, No te ofrece 
rå protección total, péro un periodo de dos 
semanas con tiempos cada vez más largos 
de exposición a estas condiciones y un 
programa de esfuerzos fisicos vada vez 
mayores salvaguardará tu salud 


Tácticas de combate 


LLORA AO rl 


ER gi 


BAC ARANA 


Los camellos pueden perder un 30 por 
ciento de su peso sin padecer problema 
alguno; esto seria fatal para los humanos. 
En la fotografía, una caravana chadiana de 
camellos se dirige al frente durante los 
combates contra Libia en abril de 1987. 


Pero en estos días en que es tan habitual 
el despliegue rápido de efectivos, esto no 
podrá ser posible. Allí donde haya que 
introducir soldados en el desierto para 
empezar a trabajar inmediatamente, se de- 
berá concentrar la mayor actividad posi- 
ble en las horas más frías. 


Sol, viento, arena y polvo 

Los peores enemigos naturales en el de- 
sierto son el sol, el viento, la arena y el 
polvo. El sol ataca de dos maneras: que- 
mando y haciendo que el cuerpo se reca- 
liente, 

Un bronceado intenso es la mejor pro- 


tección contra las quemaduras solares, 
pero no intentes conseguirlo en exceso y 
deprisa. Para empezar, toma el sol por la 
mañana temprano y cuando esté atarde- 
ciendo y en pequeñas dosis: cinco minu- 
tos el primer día y aumentando progresi- 
vamente. 

Esto puede sonar demasiado cauteloso, 
pero es imposible exagerar sobre el poder 
del sol del desierto; si lo haces, se acabó. 
No olvides que el sol es tan peligroso en 
días nublados como con el cielo despeja- 
do. Utiliza una crema protectora, pero no 
dependas de ella. Recuerda: un exceso de 
exposición al sol puede matarte. 

El viento está libre de humedad en el 
desierto. Resecará tu piel, tus ojos y tu 
boca. La única protección consiste en man- 
tenerte cubierto, aunque el calor sea inso- 
portable. Una vez más, mejor incómodo 
que muerto. Los tripulantes de vehículos 
deberán llevar siempre anteojos y algún 


tipo de bufanda. Usa cacao para los labios 
y cremas para la piel a fin de conservar la 
humedad en las zonas expuestas. 

Además, el viento levanta arena y polvo. 
Recuerda que la arena se usa para limpiar 
el metal de suciedad y herrumbre: eso es 
lo que hará el viento con tu piel a menos 
que permanezcas cubierto. En las duras 
tormentas de arena, la visibilidad puede 
reducirse a cero. No te alejes de tu unida! 
a menos que haya líneas de seguridad que 
te lleven de vuelta a la zona base, 


Sal, agua y deshidratación 

El setenta y cinco por ciento del peso de 
tu cuerpo es agua. Con que sólo pierda un 
dos y medio por ciento, tu vigor físico y 
moral se reducirá en, al menos, una cuarta 
parte. Si pierdes un 15 por ciento, ya nunca 
más tendrás que preocuparte de nada. Ya 
que el agua es escasa en el desierto, es 
esencial una disciplina básica. La regla es 
“poca y frecuente”. 

Cada individuo debe llevar agua sufi- 
ciente para que le dure hasta el siguiente 
reabastecimiento, con un pequeño mar- 


Arriba: Paracaidistas de la 82? División 
Aerotransportada, de maniobras en Egipto, 
con el nuevo uniforme norteamericano 
para el desierto, que incluye gafas de 
cristal ahumado. 


Izquierda: Una vez aclimatado, debes 
desarrollar un “régimen de bebida”: 
ingerir más agua de la que necesitas antes 
de exponerte al calor y al cansancio. 


Estos infantes de Marina de EE UU están 
lístos para desembarcar en la costa del 
desierto del Sinai: las fuerzas 
norteamericanas se entrenan en la guerra 
del desierto preparándose para una 
intervención en Oriente Medio. 


gen para emergencias, pero los hombres 
que realizan trabajos duros a la sombra 
pueden ne: sta 12 litros diarios y 

s sólo se pueden lle- 


vara gri 
estas n , entonces no hay má: 
remedio que reducir la cantidad de traba- 
jo a realizar, 

En las altas temperaturas del desierto, 
donde la humedad ambiental es inexistez 
te, incluso un hombre en estado de reposo 
puede perder hasta medio litro de agua 
por hora debido a la transpiración. Tras 
cuatro horas sin reponer agua, estarás pe- 
ligrosamente cerca del nivel de pi 
del dos y medio por ciento. 


Uno suda para refrigerar el cuerpo. Re- 
teniendo el sudor en la piel se aumenta la 
eficacia del proceso de refrigeración. No 
te quites nunca la ropa. Si es posible, hu- 
medécela con agua no potable, También 
se puede utilizar agua impura para el aseo, 
de vehículos y demás. 

s una buena alarma de la 
in, por lo que debes estar 
atento a otros sintomas tales como 
curecimiento de la orina. Es sorp) 
que algunas personas sean reacias a bi 
berse la ración n los paquet 
de ración del Ejército norteamericano hay 
una gran variedad de condimentos fruta- 


les para dar mejor sabor y atractivo al 
agua, que a veces es desagradable. 
Aparte del agua, cuando se suda se pie: 


de sal, y esto también puede ser fatal. Li 
raciones reglamentarias tienen sal sufi- 
ciente para un hombre que beba hasta 
cuatro litros de agua diarios, pero si tu 


consumo es más elevado entonces debe- 
rás aumentar también 1; ntidades de 
l. Cuando te entreguen las tabletas de 
sal, no te las comas, disuélvelas eh agua y 
bébetel: 


Ropa 

Para los soldados de infantería son con- 
venientes las camisas y pantalones de 
combate ligeros —de color claro, no como 
el verde usual de los uniformes—, pero los 
carristas y los artilleros tienen un proble- 
ma perenne con la ropa. tiene que ser 
lo bastante ligera para no calentarse en 
aro también debe protegerles 
contra las quemaduras, Felizmente, se dis- 
pone de nuevos materiales para este fin. 

Las ligeras botas de jungla no son ade- 
cuadas; la arena las volverá a llenar tan 
pronto como las hayas vaciado, y las rocas 
y piedras las destro n, Las fuertes botas 
de combate de caña con lengúeta plegada 


La potencia del sol y la baja densidad de las nubes 
se combinan para producir unas condiciones de 
inusualmente brillantes y deslumbrantes durante al 
día. En determinadas circunstancias, la (uz da Una 
visibilidad tan ilimitada que es fácil subestimar muy 
por debajo las distancias. 

Por el contrario, la visibilidad se puede reducir a 
menudo por los espejismos o la reflexión del calor, 
enla que el alte recalentando se eleva desde el 
suelo, extremadamente caliente. Este efecto 
empeora cuando miras con el sol de frente o utilizas 
instrumentos ópticos de aumento, coma los 
máticos. Ya que los espejismos distorsionan 
la forma de los objetos, es mejor efectuar la 
observación al amanecer y al atardecer, cuando 
el aire es más lresco. 


Carro soviético T-72 visto de cerca; 


Los efectos del espejismo: la forma se 
distorsiona, principalmente en su dimensión 
vertical. 


Tácticas de combate 


En la guerra en el desierto, las elevaciones de terreno son de una importancia critica porque, de otro modo, 
tu visión será obstaculizada por el polvo que levantan los vehículos en movimiento, Además, si estás lo 
bastante elevado del suelo del desierto, podrás evitar los peores electos de los espejismos y de la rellexión 
del calor. Si sabe lo que hace, el enemigo te atacará cuando el sol esté bajo y detrás de él. Si estás a ras 


del suelo, el "astro rey” te deslumbrará. 


son lo único que merece la pena llevar, e 
incluso ellas durarán poco si no las cuidas. 
Un betún no grasiento impedirá que se 
agrieten. Aplícalo en las suelas y en la 
parte de arriba. 


El cuidado del equipo 

El clima y el arenoso entorno hacen ne- 
cesario prestar una especial atención al 
cuidado y mantenimiento hasta de la más 
simple pieza de equipo. Limpia las armas 
con mucha más frecuencia que en condi- 
ciones normales y no permitas nunca que 
el aceite o la grasa se acumulen. Utiliza la 


La vegetación que puedas encontrar en un 
desierto está adaptada para vivir en condiciones 
de extrema aridez. Algunas plantas poseen 
extensos sistemas laterales de raíces para 
aprovechar la lluvia ocasional, mientras que otras 
tiénen profundas raices para llegar al agua 
subterránea. Esto te puede sevir de ayuda: una 
palmera indica que hay agua a un metro de la 


superficie, mientras que la presencia de hierba 
dispersa significa que el nivel del agua está a dos 


metros. Los árboles de algodón y los sauces 
Indican agua a una prolundidad de tres o cuatro 
metros. Sin embargo, otras variedades de plantas 
del desierto, como el cactus americano, no tienen 
relación alguna con el nivel del agua, pues la 
almacenan en sus enormes tallos. 


mínima cantidad posible de lubricante en 
los componentes móviles. Mantén la boca 
del cañón y la ventana de expulsión del 
fusil cubiertos, y cubre también por com- 
pleto otras armas pesadas que no estén en 
uso. 

Utiliza siempre un filtro para suminis- 
trar combustible a los vehículos, y presta 
especial atención también a los filtros de 
aire. Los motores diesel son particular- 
mente vulnerables al polvo en sus tomas 
de aire. Los filtros lineales de combustible 


Debido a que la talta de agua es la caracteristica 
más importante del desierto, la población, si es 
que hay alguna, variarà en proporción a las 
existencias del líquido elemento. El agua del 
suelo en lugares como los oasis y los pozos 
someros se debe a las filtraciones sublerráneas 


de los rios.. situados a menudo a grandes 


distancias: el agua bebida en un oasis saharaui 
puede que haya caido en forma de lluvia en las 
tierras altas del sur antes de la era cristiana. 

Ya que el agua es tan limitada, cualquier luente 
nalyral será de gran importancia estratégica. La. 

rucción de un sistema de abastecimiento de 

agua puede ser una decisión politica, en lugar de 
militar, debido a los duraderos efectos que 
tendrá en la población local. 


y de aceite se deberán limpiar o cambiar 
con más frecuencia de la que es normal. 

Todo el vidrio, desde los parabrisas hasta 
los visores telescópicos y nocturnos, se 
deteriorará muy rápidamente si se expo- 
ne a la arena del viento. Hay que mante- 
ner todos los cristales y plásticos cubier- 
tos mientras no se usen. 

Las variaciones de temperatura entre la 
noche y el día hacen que el aire y todos los 
líquidos se expandan y contraigan violen- 
tamente, El empleo de un vehículo en el 
calor del día a menudo hace que los neu- 
máticos pierdan presión y el contenido de 
los depósitos de aceite y combustible dis- 
minuya durante la noche. Revisa los ve- 
hículos inmediatamente antes de entrar 
en combate. 


Ir al contacto 

Debido al clima, el terreno y las distan- 
cias propias del desierto, es imposible cu- 
brir distancias importantes a pie. Esto su- 


La vista del jefe de un carro israeli durante 
la lucha en el desierto del Sinai, en octubre 
de 1973. Incluso en este terreno tan llano, 
muchos combates entre carros tienen 
lugar a distancias de 1 500 metros e 
incluso menos. 


pone una enorme carga para los responsa- 
bles de los vehículos y, también, para los 
canales logísticos. 

El desierto está vacio: no puedes confiar 
en encontrar ni siquiera los recursos más 
básicos (la escasez de agua es sólo un 
ejemplo), por lo que el reabastecimiento y 
el apoyo en combate, combinados con el 
principio de llevar uno todo lo que uno 
pueda necesitar, es más importante que 
en ningún otro teatro de operaciones. 


Utilización del terreno 

La principal característica de todos los 
tipos de desierto es la completa ausencia 
de una vegetación que cubra el suelo. El 
infante a menudo se sirve de matorrales y 
de hierba para ocultarse, pero en el de- 
sierto éstos simplemente no existen, por lo 
que las técnicas de camuflaje son más 
importantes que de costumbre. 

Presta especial atención a los cambios 
del terreno, tanto en configuración como 
en color, y asegúrate de que se mantiene 
el camuflaje al día. 

Ya que el sol es tan fuerte, las sombras 
son muy pronunciadas. Recuerda que éstas 
se mueven conforme lo hace el sol. Si 
aprovechas una sombra para ocultar un 
vehículo, por ejemplo, asegúrate de cam- 
biar su colocación regularmente, Usa sá- 
banas de cobertura en lugar de redes de 
camuflaje: la sombra que proyectan es tan 
valiosa como el camuflaje. 


Jos ¡pos con rapidez, por lo que el 
dio depende a menudo de un buen 
apoyo logístico. 


En los desiertos de arena, donde no hay 
hendiduras debido a la naturaleza del te- 
rreno, es realmente imposible camuflar 
nada. También es imposible atrincherar- 
se. Es una espada de doble filo, claro está, 
pues el enemigo es tan vulnerable como 
tú, pero exige un completo cambio de los 
métodos de operación. La ocupación y 
cualquier tipo de operación estática es im- 
posible, y la incursión es el único medio 
factible de hacer frente a las fuerzas ene- 
migas. 

Ya que los ordenadores se redujeron a 
una mínima expresión a mediados de los 
años setenta, la observación ha pasado de 
ser algo llevado a cabo con los ojos a algo 
que se efectúa con mucha más eficacia y a 
mayores distancias con máquinas. La tec- 
nología de los sensores, incluidos los de 
infrarrojos y ultravioletas, es mucho más 
útil de noche en el desierto. 

Simplemente porque no tengas indicios 
de presencia enemiga, eso no significa que 
no te estén observando desde dos o tres 
kilómetros de distancia. Mantén siempre 
una estricta disciplina de camuflaje. 


E Goa metros muy por encima del 

muy por ent 

Slcance eficaz de los fusiles de 5,56 mm. 
Arriba, un paracaidista mo con 


norteamerica! 
una ametralladora ligera FN Minimi, 


Arriba: En acción durante unas snaobras: 


Millones de personas en todo el 
mundo hacen jogging todos los días. 
El jogging se ha definido como una carre- 
ra de kilómetro y medio en más de nueve 
i minutos, mientras que correr significa 
hacer un kilómetro y medio en menos de 
ese tiempo. Es un ejercicio barato y con- 
veniente, que alivia la tensión, beneficia 
al sistema cardiovascular por el tiempo 
empleado.. y no nei as ninguna lec- 
ción. Tampoco hace falta que corras gran- 
des distancias. Unos 25 kilómetros por se- 
mana te servirán para ponerte en forma. 


No hagas demasiada cantidad de ejercicio 
demasiado pronto, pues puede ser perjudicial. Sigue 
estas directrices: 


1 Frecuencia 

Para empezar, tealiza dos o tres sesiones de jogging 
por semana. Después de unas 10 semanas puedes 
sentirte lo bastante en lorma para aumentarias a 
cuatro 0 cinco (lo que es estupendo para perder 
peso). Las compensaciones físicas del 
entrenamiento diano no valen el estuerzo adicional 
realizado. 


2 Intensidad 

Para empezar, entrena al 60 por ciento de tu rtmo 
cardíaco máximo, subiendo hasta el 70 por ciento 
cuando te notes capaz y al 85 por ciento cuando 
estés en plena forma. 


Unos infantes de Marina 
norteamericanos corren como 
parte de su programa de 
preparación. Las carreras 


3 Duración 

Inicialmente sólo serás capaz de trabajar en tu ritmo 
cardíaco deseado duranle 5 o 10 minulos. Sin 
embargo, a fin de obtener un buen etacto de H 
entrenamiento, tenes que ser capaz de correr 
durante 20 o 30 minutos cada sesión. Ello podrá 
aumentar hasta los 45.0 60 minutos cuando estés 
ya en lorma. 


4 Tipo de actividad 


No es nébesario limitarse a la misma ruta: la 
variedad es la sal de la vida. Intenta buscar 
senderos "blandos", con hierba, que absorban el 
choque de tus pies al coner, Al usar diversas rutas, 
evitarás el aburrimiento. Conlorme vayas estando 
más en forma, podrás subir colinas para que tengas 
más variedad. 


regulares son el ejercicio más 
productivo que puedas practicar: 
necesitas poco equipo, ningún 

gimnasio y ninguna instrucción. 


al ze une a ¡a Ajo Serbio, 
lg conseguirá: 


. aieh la eficacia del corazón y los pulmones 

e fortalecer los músculos, huesos y tejidos conectivos 

* mejorar el empleo del oxígeno en las células sanguíneas 
* ayudar a controlar la tensión alta 

e reducir la grasa y el colesterol 

+ liberar el cuerpo de toxinas 

No hay modo mejor de ponerse 

y permanecer en forma que 

haciendo regularmente Pio 

Una vez que te acostumbras, te 

sorprenderá lo agradable que 
resulta: pronto será una parte 
indispensable de tu vida diaria. 


Una máquina de 
jogging te permite 
controlar y regular el 
ejercicio. También 
puedes usar pistas de 
carrera construidas 
especificamente, que 
tienen una superficie 
pensada para reducir 
el esfuerzo del pie 

y el tobillo. 
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El versátil 
Gazelle 


Derecha: Un Gazelle 
AH.Mk 1 aponta en 
un buque de guerra 
de la Royal Navy, en 
algún punto frente a 
la costa de Noruega. 


altamente maniobrable y relativa- 
mente sencillo de mantener incluso 
en campaña. Algunos Gazelle militares 
llevan una gran variedad de armas: mu- 
chos del Ejército francés se usan en la 
función contracarro, armados con misiles 
filoguiados y de seguimiento óptico Euro- 
missile HOT. 

Aparatos Gazelle igualmente armados 
con medios contracarro sirven también 
en Irag, Siria, Kuwait y Marruecos; los dos 
primeros países han empleado sus heli- 
cópteros intensamente. Algunos Gazelle 
yugoslavos también operan armados, lle- 
vando dos pares de misiles soviéticos “Sag- 
ger” (AT-3). Estos aparatos están todos equí- 
pados con modernos visores montados en 
el techo para apuntar el armamento, y su 
pequeño tamaño y gran velocidad les con- 
vierte en mortales adversarios en el campo 
de batalla. 

El Cazelle está en servicio en grandes 
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cantidades en las Fuerzas Armadas britá- 
nicas, siendo el helicóptero de entrena- 
miento básico reglamentario de los tres 
servicios. 

En tiempo de guerra, algunos Gazelle de 
entrenamiento de la RAF recibirían una 
capa de pintura de camuflaje y serían en- 
viados a Alemania Federal para que vigi- 
lasen los daños en los aeródromos y para 
servir como aparatos de enlace, yendo de 
acá para allá entre los enclaves dispersos 
usados por los aviones Harrier. 


Uso en primera línea 

El principal usuario militar británico del 
Gazelle es el Cuerpo Aéreo del Ejército 
(AAC), que emplea el aparato para entre- 
namiento y como helicóptero de primera 
línea. Algunos de los Gazelle del AAC en- 
viados al sur durante la guerra de las Mal- 
vinas en 1982 iban armados con dos ame- 
tralladoras ligeras montadas en candelero 
y con lanzacohetes SNEB, pero esta arma 
resultó ineficaz excepto para reforzar la 


a veces cambiante moral de los infantes. 
Doce escuadrones contracarro de pri- 
mera línea del Cuerpo Aéreo del Ejército 
están equipados con una patrulla de Lynx 
armados con TOW y una patrulla de Ga- 
zelle. El 658° Escuadrón, la unidad del 
Cuerpo Aéreo del Ejército dedicada a la 
respuesta rápida en el exterior, utiliza una 
combinación de Gazelle y Westland Scout, 
mientras que la propia unidad de heli- 
cópteros de los Royal Marines, el 3.91 Es- 
cuadrón Aéreo de la Brigada de Coman- 
dos, está equipado con Lynx y Gazelle. 

Algunas unidades de primera línea del 
Cuerpo Aéreo del Ejército cuentan sólo 
con el Gazelle, cumpliendo una gran va- 
riedad de funciones, Los cuatro Gazelle de 
la 25. Patrulla, basada en Belice, apoyan al 
Ejército británico y a la Fuerza de Defensa 
de la ex colonia en sus esfuerzos por prote- 
ger la soberanía de este pequeño Estado 
de la Commonwealth frente a la agresión 
de sus vecinos guatemaltecos. 

La 7. Patrulla está basada en Gatow, en 


Berlín Oriental, y sus tres aparatos, pinta- 
dos con una gran bandera británica, se 
emplean para vigilar el Muro de Berlín, 
para ayudar a la policía local, a los adua- 
neros y a los bomberos, y para actuar como 
aparatos de enlace para la Brigada de Ber- 
lín. Otra unidad basada en Alemania es el 
664.0 Escuadrón, cuyos 12 Gazelle están 
encargados del reconocimiento avanzado 
y las comunicaciones del 1.* Cuerpo (BR), 
pero también tienen una interesante mi- 
sión en tiempos de paz: patrullar la fronte- 
ra interior alemana para evaluar los cam- 
bios de las fuerzas del Pacto de Varsovia 


Arriba: El Gazelle 341F del Ejército francés 
está armado con un cañón GIAT M.621 de 
20 mm en el lado de estribor. El arma es 
ligera y carece prácticamente de retroceso, 
lo que la convierte en ideal para los 
helicópteros. 


Derecha: Los Gazelle de la 25 Patrulla 
británica tienden a seguir las carreteras y 
los ríos para reducir el peligro en caso de 
un fallo del motor, Estos helicópteros 
'monomotores patrullan la impenetrable 
selva de Belice, donde un aterrizaje de 
emergencia sería impracticable. 


en territorio de la República Democráti- 
ca Alemana. 


Base en Irlanda del Norte 

Dos de las unidades conjuntas Gaze- 
lle/Lynx del Ejército están basadas en Ir- 
landa del Norte y formadas por aviadores 
de escuadrones desplegados en Alemania. 
Los escuadrones no participan en las He- 
larm (Acciones Armadas de Helicópteros), 
por lo que los Lynx y los Gazelle se usan 
para comunicaciones, transportes y tareas 
especiales. Ambos tipos de helicópteros se 
pueden usar para la inserción de patrullas, 


El versátil Gazelle 


aunque las acciones nocturnas las suelen 
realizar los Lynx. y los Puma y Wessex de 
la Royal Air Force (RAF), 


Búsqueda nocturna 

El Gazelle se usa a veces para tareas de 
observación nocturna, empleando el pro- 
yector Nitesun, que proporciona un área 
circular variable de luz casi diurna. 

El uso principal del Gazelle es como 
herramienta de observación y reconoci- 
miento en apoyo de las Helarm con Lynx 
en el Frente Europeo Central. Durante una 
típica misión Helarm, participan entre 18 


Misión de reconocimiento 


1 Tras unas Instrucciones detalladas a todo el escuadrón 


sobre la misión a realizar y la situación, las frecuencias, 
tácticas y claves a emplear, las tripulaciones de los dos 
aparatos de reconocimiento realizan la inspección 
prevuelo. 


2 Si es posible, los aviadores 
tendrán una reunión con el 
comandante táctico sobre la misión 
que van a emprender 


3 Los dos aparatos volarán a ras del suelo, sacrificando la velocidad 
a fin de permanecer lo más bajos posible, Se aprovecha al máximo 
el terreno para evitar delatarse contra el cielo. 
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y 20 Lynx que operan en equipos de tiro de 
tres y controlados por un director de la 
operación. Éste suele ser el segundo al 
mando del escuadrón o el comandante de 
la patrulla de Gazelle, dirige los Lynx a sus 
posiciones de tiro y actúa como retrans- 
misor de radio entre el comandante del 
Helarm, que va en el Lynx de cabeza, y el 
mando general de la brigada. 

Se usarán dos Gazelle como pareja de 
“Observación y Reconocimiento” para la 
exploración avanzada. Los aparatos irán 
efectuando “saltos de rana” hasta la zona 
de contacto, volando en situación táctica 
para evitar ser detectados, pero teniendo 
el enemigo a la vista. En estas circunstan- 
cias, los Gazelle pueden ser vulnerables al 
fuego de las armas portátiles de grupos de 
reconocimiento avanzado enemigos y a 
los helicópteros y cazabombarderos del 
contrario que operan por delante del 
avance acorazado. Sólo los aviadores más 
expertos y disciplinados serán elegidos 
para tripular los Gazelle de “Observación 
y Reconocimiento”, y usarán técnicas de 
vuelo a ras del suelo, permaneciendo lo 
más bajos posible y aprovechando al má- 
ximo el terreno para sustraerse a las vistas 
del enemigo. 


Información 

Aun cuando la totalidad del posible 
campo ha sido previamente reconocida 
para encontrar las mejores posiciones de 
tiro para la Helarm, los Gazelle desempe- 
ñarán un papel crucial a la hora de conse- 
guirla información más reciente sobre las 
concentraciones y efectivos de los carros 
enemigos, permitiendo que se haga un 
uso más eficaz de las Helarm. También se 
les ordenará que busquen nuevas posi- 
ciones de tiro más adecuadas después de 
que los Lynx hayan disparado sus prime- 
ras salvas de misiles TOW. > 

Siempre que sea posible, los helicópte- 
ros permanecerán a tres o cuatro kilóme- 
tros del enemigo para mantenerse fuera 
de alcance de la artillería antiaérea. Nunca 


4 Los Gazelle permanecen a cierta distancia entre 5 Los dos aparatos siguen 
si, moviéndose uno mientras el otro está en en contacto con el enemigo 
contacto. Cuando se produce esto último, el a todas horas y guían a los 
Gazelle no pierde de vista al enemigo, pero no se Lynx de ataque a sus 
acerca a él. posiciones. Los Gazelle 


buscan blancos mediante 
790 sus visores de observación. 


telemetría, que se les 
instalará más adelante 


Piloto 
El piloto suele ocupar el 


» Asientos blindados 

le del Algunos Gazelle están 
siendo equipados con 
asientos blindados para 
aumentar la protección 


de la tripulación. La 
vulnerabilidad del Gazelle 
al luego de tierra quedó 
demostrada durante la 
guerra de las Malvinas. 


6 Los visores del Gazelle se modemizarán 
con un Iluminador y lelémetro láser para 
mejorar su capacidad de dirigir misiones 
de ataque. 


Baliza —— — 
anticolisión 


El Gazelle por dentro 


reparado para una misión 
ulantes llevan trajes NBQ 

te lateral del fuselaje lleva un 
:onocimiento, pero se podría usar para 
cargas, incluido el proyector Nitesun. 


otras 


Antena de radio VHF 
La radio de VHF se usa 
para las transmisi 


usan radios Clansm: 
ciertos tipos de ap 
de canal Unico. 


Este contenedor llano Los Gazelles de la 25.* 
a belería de cámaras Patrulla siempre llevan 
ira misiones de equipo de flotación, 
reconocimiento, El uso de pero carecen de ayudas 
Ta E a la observación. Son 
utilizados en tareas de 


7 El Gazelle tiene cierta capacidad nocturna, 8 El Gazelle se puede usar como plataforma de 9 El Gazelle puede equiparse 
pues ambos tripulantes pueden llevar unas observación, en el reglaje artillero y para el control barquilla de cámaras y emple: 
gafas especiales AVN que se pueden usar con aéreo avanzado, guiando los cazabombarderos haca conjuntamente con unidades terrestres 


el visor montado en el techo. También se sus objetivos, de exploración. 
dispone de un proyector Nitesun, 
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se acercarán a más de 2 000 metros, que es 
el alcance eficaz del cañón de un carro de 
combate. 

Los tripulantes de los Gazelle de reco- 
nocimiento disponen de una gran varie- 
dad de sofisticadas ayudas modernas para 
reducir el trabajo a niveles aceptables, El 
aviador mira al blanco a través de la Ayuda 
ala Observación Ferranti AF532, que es un 
visor óptico con estabilización giroscópi- 
ca, dotado de 2,5 y 10 aumentos, y monta- 
do en el techo de la cabina, Finalmente, va 


Este Gazelle AH.Mk 1 del 3." CBAS lleva 
camuflaje invernal durante unas maniobras 
en Noruega. En caso de guerra, el 3. 
Escuadrón apoyaría a las fuerzas británicas 
para reforzar el flanco 


noruego. 


Evaluación de combate: comparación 


Aérospatiale SA 342 Gazelle caracteristicas 
po Va 


El Gazelle es rápido y altamente maniobrable, y olrece a su tripulación un soberbio Valoración 


sector visual desde su enorme cabina globular. Este modelo ha entrado en combate — Manlobrabilidad == 

en Oriente Medio, en las Malvinas y en el Sahara. Muchos ejemplares llevan Equipo = En caso de guerra, entrenadores 
cañones, misiles HOT, TOW o incluso los soviéticos AT-3 "Sagger", pero su misión Velocidad ~ Gazelle de la RAF irían a Alemania 
primera es el reconocimiento avanzado desarmado. Usuarios = para valoración de daños y enlace. 


Westland Scout 


El viejo Westland Scout sigue en servicio en pequeñas cantidades y es más robusto Maniobrabilidad 


que los modernos Lynx y Gazelle. El aparato está primitivamente equipado, peroes Equipo - Un Scout del 660." Escuadrón del 
sencillo de mantener y muy adecuado para su uso allí donde las instalaciones Velocidad ~ Ejército británico en patrulla contra 
terrestres son precarias. Usuarios * la inmigración ¡legal en Hong Kong. . 
Aérospatiale Alouette Ill Caracteristicas 

Longitud total: 12,05 m 

Diámetro del rotor 

principal: 10.20 m 

Velocidad 

crucero: 100 nudos 

Alcance: 495 km 

Capacidad: pioto y hasta 

seis pasajeros 
El Alouette I iò ¡ón ida del Al Li H bn 

juette II nació como una versión avanzada del Alouette Il y tenia una cabina de — Maniobrabilidad ~ 

mayor tamaño y un equipo y unas prestaciones mejores. Este helicóptero se ha Equipo ~ Un Alouette IiI de la Fuerza Aérea iraquí, 
exportado en gran número y se usa como aparalo de ataque ligero y en tareas de Velocidad : con la que ha entrado en combate en la 
observación. En el Ejército Irancás ha sido sustituido en gran medida por el Gazele. Usuarios == guerra contra Irán. 
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a ponerse en servicio un iluminador y | 
telémetro láser para aumentar la capaci- 
dad de dirección de las Helarm. 

Aunque el Gazelle desarmado carece 
del atractivo de Lynx armado con misiles 
TOW, es igual de importante, pues actúa 
como los ojos y oídos de cualquier opera- 
ción Helarm. El Gazelle es rápido, fuerte y 
maniobrable, bien adaptado para el vuelo 
táctico a baja cota y para dar a su tripula- 
ción un remarcable sector visual a través 
de su enorme cabina globular. 


del Gazelle con sus rivales 
MBB BO 105 


: piloto, 
observador y hasta tres 
pasajeros 


Su rotor principal, rígido y de titanio, confiere al BO 105 una agilidad sin parangón, Valoración PN 
pues es capaz de efectuar rizos y toneles, Puede llevar una gran variedad de armas Maniobrabilidad =" E BO 105 ni manidbrabh 


modernas, convirtiéndolo en un estupendo medio contracarro además de una útil Equipo 
plataforma de observación ligera. El BO 105 ha combatido con la Fuerza Aérea Velocidad qe sin paralelo y un sofisticado sistema de 


iraquí en la guerra del Golfo. Usuarios "i armas. 


McDonnell ¡Douglas Defender 
= A 


Capacidad: piloto, 
observador y hasta cuatro 
pasajeros 
Hay grandos vane de aparatos OH-6 y Molao 500 en servicio en piod Valoración, 
mundo, además de diversos derivados armados. Estrenado en Vietnam, el OH-6 es He 
aún un importante helicóptero de observación, aunque ha sido sustituido en gran Equipo .. El Defender existe en una gran cantidad 
medida en el US Army por el Bell OH-58 Kiowa. Los MH-6 y los AH-6 son versiones Velocidad asd de variantes, con distintas opciones de 
de las Fuerzas Especiales del Modelo 539 y han actuado en el Golfo. Usuarios == armas y de equipos. | 
Características | 
Longitud total: 12,49 m 
Diámetro del rotor ; 
principal: 10,77 m i 
Velocidad máxima de | 
crucero: 120 nudos H 
Alcance: 491 km 
: piloto, l 
observador y hasta tres Į 
pasajeros | 
—- E ió i 
El Bell Modelo 206 Jet R os 
jell Modelo tanger es probablemente el helicóptero civil de mayor éxito, Maniobrabilidad =" 
pero también es un importante aparato militar. Los OH-58 del US Army están siendo el La mayoría de los Kiowa del US Army 
'modernizados al nivel OH-58D, con nueva aviónica y nuevos instrumentos, un rotor Velocidad Ss serán convertidos al nivel OH-58, con 
principal cuatripala y un visor montado en mástil. Usuarios = diversas mejoras en la aviónica. 
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Supervivencia 


Huida y evasión N.* 1 


Hay dos tipos de evasión: a largo y a 
corto plazo. El evadido de la primera 
categoría puede ser un prisionero 
de guerra que ha escapado de un 
campo de internamiento en territo- 
rio enemigo o que ha saltado de un 
avión derribado o que ha quedado 
aislado de una patrulla de penetra- 
ción profunda. Los evadidos a corto 
plazo, sin embargo, pueden darse 
en muchas circunstancias. Pueden ser 
prisioneros de guerra recién capturados y 
que acaban de escapar. Pueden ser hom- 
bres que quedaron aislados de una patru- 
lla nocturna cuando a fue atacada. 
Puede que sean supervivientes de una po- 
sición que ha sido atacada y neutralizada 
por fuerzas superiores. 

La diferencia entre los dos grupos es 
que los evadidos a corto plazo pueden 
estar armados y llevar equipo que les 
ayude, pero que actúan dejándose llevar 
n de un plan 
de huida. Los evadidos a largo plazo tie- 
nen el problema de que a menudo se en- 
cuentran a cientos de kilómetros de las 
fuerzas aliadas y están retenidos en un 
campo de concentración. 


Unos paracaidistas hechos “prisioneros” 
durante unas maniobras de huida y evasión 
son cacheados por personal del SAS antes 
del interrogatorio táctico. Nótese que les 
han quitado las botas. 


1 En cualquier futura guerra convencional en Europa, 
la evasión será esencial: las tácticas de combale 
modernas han convertido la rendición en una opción 
muy dificil Debe procurarse no caer prisionero. 


2 Site capturan, procura evadirte lo antes posible. 
Mientras más te adentres en territorio enemigo, más 
dificil será salir de él, Tus captores te privarán del 
equipo y el terreno te será menos familiar 


3 Puede que no tengas segundas oportunidades; la 
captura podría significar la muerte, No te arriesques. 


4 La preparación en esencial. Hay que aplicar todas 
las lecciones aprendidas; se debe llevar el equipo de 
huida y evasión en todas las operaciones —y llevarse 
encima, no en la mochila— y debes ser diestro en su 
empleo. 


5 La eficacia en la delensa personal es una 
considerable ventaja. no sólo para resistirse 
fisicamente a la captura, sino también para conseguir 
la correcta actitud mental de la confianza en uno 
mismo. 


Pa SA 


Sin embargo, sí tienen tiempo para pla- 
near y preparar ropa o equipo que les 
ayude. Lo que es crucial es que pueden 
fabricarse ropa de paisano si el aspecto de 
los nativo: lacerse pasar por 
civiles. Sin embargo, si sus captores son 
fisicamente muy distintos, entonces no po- 
drán ha: 

La evasión a corto plazo se lleva a cabo 
mejor con pequeños grupos de unos cua- 
tro hombres: cantidades mayores son difi- 
ciles de ocultar, y grupos más pequeños 
¡ón y apoyo ni el 
número de hombres necesario para mon- 
tar guardia en un escondite. Por ello, si 
sois más de cuatro, deheréis dividiros y 
nombrar jefes de grupo distintos: de este 
modo, si algunos de vosotros sois captura- 
dos, otros pueden apar y llegar hasta 
las fuerzas aliadas. 


Comer del campo 

evasión en zonas de clima moderado 
fácil a comienzos de otoño, cuando 
se dispone de frutas, nueces y hongos, y 
ando la temperatura no es demasiado 
fría. La época más dificil para escapar es 
en pleno invierno o incluso al principio de 
la primavera: hace frío y hay poca comida 
natural a mano. 

A menos que estéis combatiendo en una 
de las grandes zonas templadas salvajes 
del mundo como Canadá o en el interior 
de la URSS, las zonas templadas suelen 
tener población civil, lo que significa que 
puedes intentar echar mano a su comida. 
Pero intenta evitar cualquier contacto con 
la población local; procura saber dónde 
están las granjas, por ejemplo, para poder 
robar comida de las cocinas y los huertos, 
o hacer incursiones en los gallineros y los 
establos. Pero cuidado: las granjas tienen 
perros, y una vaca asustada puede er 
mucho ruido. 

En unos recientes ejercicios de evasión 
en el seno de la OTAN, unos guerrilleros 
consiguieron robar algunos huevos fres- 
cos de un gallin Cuando empezaron a 
rvirlos, descubrieron que uno de ellos 
era de porcelana: había sido colocado 
el granjero para estimular a las galli- 
que pusieran. 


Enterrar los huesos 

Si piensas capturar y matar una oveja, 
recuerda que puede correr muy rápido. Si 
consigues coger una, nec 
grarla en un arroyo y enterr 
y los huesos: los granjeros sienten espe- 
cial cariño porsus ovejas. Informarán sobre 
las ovejas robadas y sobre la situación de 


Evita esta situación: en vez de aventurarse 
a cruzar el puente, lo mejor hubiese sido 
descender de noche por el rio. En zonas 
rurales, el encargado de un puente de 
peaje conocerá a todos los lugareños 

y advertirá tu presencia. 


Huida y evasión en territorio hostil 


Destino fatal 


de Marina da agua a un 
guerrillero capturado, malherido en las 
piernas y el abdomen. El pris que 
el Vietcong le habia sacado a la fuerza de 


su casa para usarlo como porteador de 
munición. Abajo, 30 minutos después, el 
mismo prisionero es muerto de un tiro por 
otro 


las señales de hogueras y de despiece de 
animales. 

En la guerra convencional y también en 
la de guerrillas, hay refugiados que aban- 
donan sus hogares, en los que puede haber 
víveres guardados. Los soldados enemi- 
gos pueden enterrar algunas de sus racio- 
nes, por lo que merece la pena registrar 
sus vivaques: puedes encontrar piezas de 
equipo que te ayuden en tus esfuerzos de 
evasión. 

Los cadáveres de soldados aliados tam- 
bién tendrán raciones y agua, y merece la 
pena registrar antiguas posiciones de fuer- 
zas amigas. / 


Es mejor moverse de noche: ellgte per- 
Á 


No intentes una correria a menos 
que hayas agotado los demás 


visto, los robos en una granja se 
descubren rápidamente incluso 
cuando aún estás cerca. 


Hambre 
Tu actitud, tu moral y lu 

de sobrevivir se verán 
alectados tras cuatro días sin 
comer. Empezarás a sufrir 
pérdida de peso, debilidad, 
vértigos y desmayos, un 
pulso muy lento, una 
sensación de frío y una sed 


un po 


preparan 
refugio. Es vital que tengas elementos 
suficientes en tu correaje para 
sobrevivir varios dias; la costumbre de sa 
deshacerse de parte del equipo para Er 
las patrullas nocturnas podria volverse “Tf 
contra ti. 


mite guiarte por las estrellas o simple- 
mente con tu brújula. Conserva una sen- 
cilla brújula de orientación en el bolsillo 
de la guerrera; vives de lo que hay en la 
mochila, luchas con lo que llevas en los 
correajes y sobrevives con lo que tienes 
en los bolsillos. Además de la brújula, de- 
berás llevar un mapa de evasión, un sen- 
cillo botiquín y tabletas purificadoras de 
agua. Un buen cuchillo de combate com- 
pletará el equipo, que se puede adaptar 
según las prioridades individuales. 


Descansar de dia 
Con este equipo, el evadido se mueve 


pas 


Es quizás el factor más 
Importante en una situación 
de evasión. Debes ser 
decidido, adaptable, 
tranquilo, optimista pero 
realista, paciente, capaz de 
improvisar, de soportar la 
soledad y de valorar y 
predecir las acciones de 
los demás. 


de noche —cuando hace frío— y descansa 
de día, cuando hace calor. Cuando estés 
descansando, evita los lugares expuestos, 
incluyendo los tentadores cobertizos secos 
de una granja. 

Intenta encontrar un lugar en el que 
puedas ver la aproximación de los grupos 
de búsqueda y que tenga una ruta de es- 
cape. Una pequeña área de matorral alto 
puede ser mejor que todo un bosque; es 
más probable que los perseguidores pasen 
por alto dicha zona. Recuerda que pueden 
llevar perros, e incluir equipos de acordo- 


Gallinas robadas 
El robo de una gallina puede 
pasar inadvertido, Pero sí no 
sabes hacerlo, no deberás 
simular el ataque de un zorro 
o un perro; un granjero 
descubrirá con facilidad el 
trabajo de un aficionado y 
pondrá al enemigo sobre 


Robo de huevos 
Si vas a robar huevos, llévate 


no ponen debidamente, pero $ 
no se tragará la pérdida de 
lodo el contenido del 

gallinero, 


Durante lodo el año mueren 
ovejas en el campo, así que 

la pérdida de una puede E 
pasar desapercibida. Cuando Hr 
destripes una Oveja, mira 

siempre el higado: no deberá 
estar gris ni tener manchas 
amarillas cuando lo abras: 


namiento y búsqueda en helicópteros; 
debes camuflarte del aire además del 
suelo, 

En una zona templada como Europa 
siempre encontrarás sacos de politeno de- 
Jados por agricultores. No son completa- 
mente impermeables, pero son muy nor- 
males en el campo y, por ello, un buen 
camuflaje. No obstante, antes de usarlos 
averigua qué contenían: algunos produc- 
tos químicos usados en agricultura son 
tóxicos o, al menos, perniciosos para los 
seres humanos. Los granjeros también 


¿ Sef 


Reconocimiento previo 

Lleva a cabo un cuidadoso 
reconocimiento y planifica la 
operación para cubrir odas 
las eventualidades. 


Refugiarse en las cuevas 


de Error 

sta puede ser una guerra 
no convencional, pero no 
deseches el sentido común 
Si trabajáis como equipo 
de cuatro hombres, al 
menos uno deberá cubrir 
alos olros desde una 
posición en la que pueda ver 
toda la zona del objetivo 
y proporcionar una buena 
alerta sobre enemigos 


comida para varios días y. $ 
largarte rápidamente, o $ 
bien quedarte en el mismo 
stio y robar pequeñas 
cantidai 


>> 


Busca cosas que le puedan A 
ser útes. Después pensarás 
sis emplearias. 


Mo 


intentan encontrarte a ti o a tu grupo de 
evadidos. 


De paisano 

El disfraz con ropas de paisano puede 
adoptar varias formas. En la más simple, 
puedes usar un abrigo o un impermeable 
sobre tu uniforme para ocultar su color y 
su forma. O puedes encontrar ropas civi- 
les de tu talla que sean aceptables. No 
obstante, si adoptas esta segunda vía, re- 
cuerda que si te capturan con ropas de 
paisano y armado, en muchas zonas se te 
puede tomar por un terrorista o persona 


san cables y cordeles, que te serán muy 
útiles para construir refugios y escondites. 


Sin embargo, recuerda que a los granje- 
ros no les sienta muy bien el que unos 
fugitivos se aprovechen de sus reservas 
de alimentos y, además, tienen una idea 
muy buena de la disposición de sus tie- 
rras. Cualquier cosa que se salga de lo 
normal atraerá su atención, y puede que 
se lo comuniquen a los elementos que 


no acogida a las leyes de la guerra. 

Si optas por disfrazarte, necesitas un 
juego de aseo y afeitado, ya que los civiles 
sucios o sin afeitar pueden atraer más la 
atención incluso cerca de una zona de 
guerra. Evita a los niños; a diferencia de 
los adultos, son muy desinhibidos y miran 
fijamente a los extraños. 
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Emblema del 
Regimiento Paracaidista 


Lo que cuesta ser un par acaidista 


LA COMPAÑÍA P 


Después del fuerte impacto que 
siempre provoca el primer dia en la 
Compañia P, la sección disfruta de 
un permiso de fin de semana para 
recuperarse y prepararse para los 
cuatro días que se vienen encima. El 
lunes por la mañana, los reclutas son con- 
centrados delante de las compañías, | 
vando el equipo de combate, la mochila y 
el fusil SA80: un peso individual d 

ión se ha red: lo de 49a 
bres. Por delante hay una marcha 
de 16 km, que, si si lograr u 
buena puntuación, debe cubrirse en mı 
de 1 hora 50 minutos. 
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La Compañía P funciona por un sistema 
de puntos. Diez son los máximos que se 
pueden conseguir en cada pru y para 
hacerte merecedor de la boina roja debes 
lograr por lo menos 59 de la puntuación 
máxima posible de 90 puntos. 


Los 16 kilómetros 

La marcha comie 
tel de Browning. Una vez en el 

arretera asfaltada da paso a li 
tierra. En verano, el firme de éstas suele 
ser bastante compacto, pero en otoño e 
invierno el terreno se torna blando y em- 
barrado. Y el barro se pega a las botas de 


2.? Parte 


los soldados, haciéndolas más pe 
ralentizando la marcha. 

Cuando ya € levar fango 
hasta los tobillos, el camino se convierte 
en una pista de arena gruesa y cantos, y el 
paso del barro al pedregal y vuelta a lo 

s cansado. Cuando sales de nuevo 
ra asfaltada, lo agradec 

- esfuerzos de los reclutas y de 
los instructore de la Compañía P por man- 
tener el grupo cohesionado, algunos sol- 
dados han quedado cada vez más y más 
atrasados. Algunos caen y son levantados 

por algún instructor, que rápidamente va 
lora si el hombre puede continuar o no: 


adas y 


ta, 


Arriba y fotografia inserta: La marcha 
táctica de 16 kilómetros discurre campo a 
través y por carreteras. Llevas la mochila 
cargada y el correaje completo, por lo que 
esta prueba constituye un examen de 
determinación. Se pretende que cubréis la 
distancia en grupo y en menos de 1 hora 
50 minutos. 


estos suboficiales son expertos en distin- 
guir el agotamiento real del fingido. 
Usualmente los reclutas pueden llamar 
a sus reservas de energía para poder se- 
guir adelante y, sabiéndolo, los oficiales y 
suboficiales pueden empujar a los hom- 
bres hasta el límite de lo que creen es su 
potencial. Es un tratamiento duro, pero 
también esencial para valorar el grado de 
preparación y determinación de la tropa. 
La marcha de 16 km es un desafio tanto 
mental como físico. Obviamente, debes 
estar en forma si quieres tener alguna opor- 
tunidad de superar la prueba. Sin embar- 


go, también debes prepararte mentalmen- 
te y aceptar que debes cubrir la distancia 
requerida. Ignora el peso de la mochila y 
el roce de los correajes en los hombros. 
Olvida esa cincha mal sujeta que te ha 
estado fastidiando durante los dos últi- 
mos kilómetros. Las ampollas no existen. 
Limítate a seguir adelante. 


Puntuación 

Sois 18 los hombres que habéis llegado 
juntos, Lo habéis hecho dentro del límite, 
de manera que os dan el máximo de 10 
puntos. Para los demás, que llegan escalo- 
nadamente a la meta, sus puntos disminu- 
yen a cada minuto que pasa. Tendrán que 
hacerlo mejor en la próxima ocasión. 


Pista de la Confianza 

No hay que esperar demasido para la 
siguiente prueba. Al cabo de media hora 
de haber terminado la marcha de 16 km, la 
sección debe superar la llamada Pista de 
la Confianza. Ésta consiste sobre todo en 
una serie de pasarelas construidas de tron- 
cos y tablones, y situadas entre 10 y 15 m 
del suelo, Y no hay redes para quienes no 
vayan con bastante cuidado y caigan. 

La escena está dominada por el Traina- 
sium, una torre de tubos de acero que 
tiene 15 m de altura. Esta torre está rema- 
tada por dos barras horizontales separa- 
das entre sí 75 cm. Cada recluta debe andar 
sobre esas barras, superando un pequeño 
obstáculo que hay a medio camino antes 
de detenerse y doblar la cintura para to- 
carse las puntas de los pies. 


Dando el salto 

En la base del Trainasium hay otro obs- 
táculo, dominado por unos troncos de ma- 
dera y separado del resto por una pequeña 
zanja. Se espera que cruces el obstáculo 
saltando al otro lado sin tomar carrerilla, y 
ha sido pensado para que, además de sal- 
tar hacia adelante, también lo hagas hacia 
abajo. 

Para la mayoría de los reclutas, la Pista 
de la Confianza no representa excesivo 
problema, pero uno de ellos encuentra 
que este último salto del Trainasium es 
demasiado para él. Por fin lo consigue, 
pero los instructores le instan a que lo 
repita, a lo que él rehúsa. La sección queda 
reducida a 42 hombres. 


Dieciséis obstáculos 

Después de la comida, la tropa debe 
pasar la pista de aplicación: dieciséis obs- 
táculos principales que deben salvarse tres 
veces en siete minutos. 

En la primera vuelta te sientes cansado. 
Cuando vas por la tercera, no puedes ni 
respirar. Un muro de dos metros que cua- 
tro minutos antes no hubiese representa- 
do ningún problema, ahora parece una 
barrera formidable. Estás seguro de que 
no lo conseguirás. Pero te equivocas. 


Arriba: La Pista de la Confianza es el 
nombre más apropiado de esta serie de 
obstáculos pensados para probar tu 
habilidad de desenvolverte en las alturas. 
Quien dude en esta fase, no será capaz 
de saltar de un avión. 


“¡Salta ya esa tapia, hombre!" 

Parece mentira lo que ayuda una voz de 
ánimo, Los instructores alientan a la tropa 
a salvar todas las dificultades del recorri- 
do, cronometrando el tiempo empleado 
para premiar a cada uno según sus posibi- 
lidades y el esfuerzo hecho. Y así acaba 
otro día. 

A la mañana siguiente tocan diana muy 
temprano, Dos camiones trasladarán la 
sección a Gales, donde pasará las tres pró- 
ximas semanas. Hay mucho espacio libre 
en los vehículos, pues el número de reclu- 
tas es de sólo 36. 

Al cabo de tres horas se llega a Aberga- 
venny. Erigiéndose en torno a la ciudad 
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Para conseguir los máximos puntos en la 
pista de aplicación, debes salvar por tres 
veces consecutivas los 16 obstáculos 
principales en menos de siete minutos. 


Los instructores te siguen de cerca. 


hay una cordillera con varias colinas im- 
presionantes. Son muy altas. 

Poco después de haber atravesado la 
localidad, el convoy se detiene en la base 
de otra “minimontaña”, La gente salta a 
tierra y, entre las órdenes impartidas a 
gritos porlos instructores, se coloca el equi- 
po y las malditas mochilas. 


Cuesta arriba 

Minutos después, estás marchando por 
una carretera muy empinada, hacia la 
cima. El recorrido será de 28 km. Montaña 
arriba, montaña abajo. Ahora, llano. Campo 
a través y después por carretera. El ritmo 
es continuo. Es imposible explicárselo a 
quien no lo haya experimentado por sí 
mismo. Cuando la sección llega a su desti- 
no —el campamento de Cwmgwdi—, sólo 
quedan 33 hombres. 

Al día siguiente se pone enfermo un 
recluta, dejando una sección aún más es- 
cuálida. Los restantes inician Endurance 
2, una agotadora marcha ascendiendo el 
Pen y Fan, una montaña de 900 m, la más 
alta de los Brecon Beacons. 

La subida al Pen y Fan es horrenda. No 
acaba nunca. Hacia la cima sopla un vien- 
to terrible que azota la larga fila de hom- 
bres. Una vez arriba, la niebla se cierra por 
completo, trayendo más humedad y un 
fuerte bajón de la temperatura. Después 
de tomar un respiro, a bajar la montaña. El 
peso del cuerpo recae sobre las rodillas y 
las espinillas, y acelera la proliferación de 
ampollas en los pies. 

Por fin, después de hora y media, se 
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produce la primera parada. El tiempo de 
tomar un té antes de subir al Fan Fawr, de 
700 metros. Cuando se hace la segunda 
parada es ya la hora de comer. Revitaliza- 
do, cubres el último tramo: una marcha 
táctica de 10 km para regresar a Cwmgwdi. 
Al acabar el día, sólo quedan 28 reclutas 
de los que iniciaron el periodo de selec- 
ción de la exigente Compañía P. 


Con la camilla a cuestas 

Esa noche duermes como un lirón. 
Tocan diana a las 05,00 horas. Cuando des- 
punta el día, la sección está lista para el 
último acto de la Compañía P: la temida 
Carrera de la Camilla. 

Ésta es, probablemente, la más pesa- 
da de todas las pruebas: una carrera de 
12 km, con dos grupos de 14 hombres lle- 
vando una “camilla” de acero de 90 kg 
montaña arriba y montaña abajo, por pen- 
dientes poco pronunciadas pero muy lar- 
gas. Sólo cuatro llevan a un tiempo la “ca- 
milla”, y los demás llevan las armas de 
éstos hasta que les relevan. 


Hasta el final 

Por una vez se te permite el lujo de no 
llevar la mochila. Sin embargo, la prueba 
es larga y muy dura. Los sucesos de las 
semanas precedentes empiezan a cobrar- 
se su factura, y te notas más cansado de lo 
que has estado nunca. 

Pero, para tu sorpresa, terminas la ca- 
rrera. Una buena dosis de redaños y deter- 
minación, fortaleza física, ganas de hacer- 
lo y la importante presencia del equipo de 
instructores han contribuido a que supe- 
res lo peor. 

Esa misma mañana, la sección es trans- 
portada a Dering Lines, su “casa” mientras 
dure el Gales Avanzado. Después de comer 
se celebra una pequeña ceremonia. Nada 
de música ni fanfarrias. Simplemente, cada 
uno de los 27 supervivientes de la sección 
recibe el premio por haber pasado por la 
Compañía P: la boina roja. 


Dicen los paracaidistas que sus marchas 
tácticas son más rápidas que las de los 
infantes de Marina. Cuando termina la de 
28 km, se os somete a un examen de los 
pies, y algunos compañeros necesitarán 
que el sanitario les pinche y vacie las 
ampollas. No es una experiencia 
demasiado agradable, pero sí necesaria 
para conservar en "i 

funcionamiento” uno de los “medios de 
transporte” más utilizados por los 
paracaidistas. 


La prueba final, la “Carrera de la Camilla”, 
es una de las peores. Parte del recorrido 
de 11 km discurre por una colina que 
parece no tener fin. Cuando concluye la 
semana, las secciones de reclutas han 
perdido una media del 70 por ciento de 
sus efectivos iniciales. Esto pone en 
evidencia la dureza que caracteriza a 
estas pruebas de selección del Regimiento 
Paracaidista británico. 


Tácticas de combate 


| Cuatro TOA de la Sección Charlie El M60 es el carro más 


estaban desenfilados detrás de una | alto del mundo. Uno de 
depresión rocosa. Schultz asomó la De pocos, sit hoe n que 
cabeza cautelosamente y echó una Si Die Ela ell fede 
ojeada al horizonte, concentrándo- carro disfruta de un punto 
se en una zona del terreno situada a alto de observación. Sin 
su derecha, en la que los sensores embargo, los israelies, 


de los aviones de control remoto pa an ron 


habían detectado unos focos de ca- 4 áreas desérticas, han 
lor. Era difícil comprobarlo en el calor de | desechado la cúpula 
la mañana, que provocaba térmicas y es- del jefe. 
pejismos. Pero, lentamente, Schultz empe- 
zó a distinguir unas líne as —hori- 
zontales y verticales— que no podían co- | 
responder a objetos naturales, sino sólo a 
vehículos, | 
Por lo general, el desierto es un lugar 
falto de referencias, En términos militares, 
en él existen muy pocos terrenos clave, de fe 


ra que las operaciones de defensa dirección determinada y no disponen de 
estática en torno a un accidente en parti- los efectivos necesarios para defenderlo 
cular suelen ser raras. Tanto el ataque todo por un igual. 
como la defensa son ejercicios de movili- Si la actividad de patrulla y el reconoci- 
dad, de modo que la fuerza que se mueva miento aéreo demuestran que éste es el 
con mayor eficacia y que proteja mejor Caso, la respuesta debe ser un despliegue 
a sus líneas de suministro, ganará la batalla. rápido. Debe atacarse ese sector rápida y |É 
poderosamente, intentando conseguir una 
+ | Puntos débiles penetración en profundidad antes de que 
Cuando se sondean posiciones enemi- el enemigo pueda bloquear la maniobra 
gas antes de preparar una estrategia de Con sus reservas móviles. 
ataque, se buscan puntos débiles. A veces, Una vez se haya atravesado el frente de 
éstos son locales —pequeñas bolsas mal 
preparadas o no tan bien apoyadas como En el interior de un M60 en Egipto: el sol 
las demás—, y a veces son grandes. En el gel desierto calienta el casco del carro 
desierto, ocurre a menudo que las fuerzas hasta el extremo de que podrías freir un 
defensivas enemigas son más débiles en huevo en él Los israelies han desarrollado 
tro, quizá porque sus primi colo 
comandantes han decidido concentrarse — norteamericano lleva el uniforme 
en la amenaza que pueda provenir de una reglamentario para zonas desérticas. 
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un flanco que en 
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Izquierda: La desolación 
del terreno en el desierto 


las fuerzas de tierra. En la 
fotografía, un soldado 
iraquí escruta el cielo con 
su ametralladora sovié 
DSh K-38 de 12,7 mm. 


las defensas, debe irse en pos de las líneas 
de suministro y comunicaciones enemi- 
gas. Si se consigue cortarlas, el contrario 
no durará mucho como fuerza de comba- 
te cohesionada, pues en el desierto no hay 
lugares en los que protegerse y desde los 
que contratacar. Las áreas de concentra- 
ción de prisioneros deben ser grandes: en 
las operaciones en el desierto, el número 
de cautivos suele ser elevado. 

El éxito de las acciones ofensivas en el 
desierto depende de la velocidad y la agre- 
sividad, y como es difícil encontrar pos! 
ciones defensivas eficaces, el enemigo 
suele adherirse al principio de que la mejor 


defensa es el ataque. El resultado suele ser 
un combate rápido y fluido entre dos fuer- 
zas atacantes, cada una de ellas buscando 
el punto débil de la contraria. La vencedo- 
ra será la primera que lo encuentre. 

En este tipo de guerra tan móvil, la in- 
formación actualizada y la seguridad de 
las transmisiones son muy importantes. Si 
el comandante de la unidad atacante no 
sabe dónde se halla en cada momento, no 
podrá explotar el éxito que sus hombres 
puedan alcanzar. 

Incluso en este tipo de operaciones de 
ramuza, deben seguirse algunos prin- 
cipios básicos. En líneas generales, la ac- 


LA GUERRA EN EL DESIERTO 


El desierto ocupa una quinta parte 
de la tierra firme del planeta, y gran 
parte del mismo posee importancia 
estratégica. Las operaciones en el 
desierto requieren un equipo, un 
entrenamiento y una aclimatación 
especiales, y, por encima de todo, 
un elevado grado de autodisciplina. 
Es un entorno duro y en el que la 
vida es muy incómoda, pero, como 
en todas partes, la finalidad es la 


E 


Retransmisiones 

El calor del desierto puede 
reducir el alcance de las 
radios de VHF (FM), Para 
asegurar las transmisiones 
en las horas más calurosas, 
los mensajes de radio 
deberán ser retransmítidos. 


ción debe dividirse en tres partes, a saber: 


1 Llegada al contacto, 
2 Ataque improvisado o deliberado. 
3 Explotación y persecución. 


Esta fórmula debe aplicarse tanto a nivel 
de una compañía que encabece un ataque 
divisional, como de una escuadra que 
actúe por si sola. 

No existe sustituto para el reconoci- 
miento agresivo. Dependiendo de la posi- 
ción que se ocupe, éste puede efectuarse 
en la vanguardia, en la retaguardia y los 
flancos. Una fuerza en movimiento en el 
desierto se halla en desventaja, pues el 
terreno es abierto, y la observación, fácil. 


Reconocimiento lejano 

Suele ser conveniente enviar las patru- 
llas de exploración a gran distancia, de 
modo que no puedan delatar la pi 
de la fuerza prin 
bién actúan como medio de alerta avan- 
zada e impiden al enemigo acercarse para 
ver qué sucede, 


El reflejo del sol en los 
parabrisas o los binoculares 


puede delatar a las fue! 
en el desierto. El puesto de 
observación ideal está en 
terrenos altos, con el sol a 
la espalda. De ser pos 
debe atacarse al amanecer, 
con la luz a favor. 


as 


Distancias de tiro 

El terreno desėrlico permite 
a los carros emplear su 
armamento principal a 
grandes distancias, Aunque 
los combates de carros en la 
guerra de 1973 se llbraban a 
menos de 1 500 m, en la 
invasión de Líbano de 1982 
los Merkava israelíes 
disparaban hasta a 2 000 m 


í 
> 


Desmontar y observar 

En vez de observar desde el 
helicóptero en movimiento, 
que levantará nubes de polvo 
al volar bajo, debe alerrizarse 
entre 5 y 10 km del objetivo y | 
observarlo desde tierra. El 
proceso se repite hasta hacer 
contacto. Asi se reduce el 
peligro de caer en manos de 
la AAA y los SAM enemigos. 


Exploración aérea 
Este helicóplero ha 
descubierto al enemigo, pero 
ide qué manera! El vuelo a 
ras del suelo permite 
descubrir objetivos de forma 
parecida a como lo haría un 
observador en lierra; los 
Objetos estáticos son los más 
dificiles de detectar. Debe 
irse con cuidado de no ira 
parar en mitad de las \ 
defensas antiaéreas 
enemigas. Ocultación 

El polvo puede ser un aliado: 
helicópteros volando bajo y 
Jeeps arrastrando cadenas 
levantarán nubes de polvo 
que ocultarán las 
concentraciones de tropas. 
El enemigo no sabrá cuándo 
se prepara un ataque. 


Movilidad 
La movilidad táctica es la 
clave de las operaciones en 
el desierto. Ante la escasez 
de obstáculos, las tropas 
pueden maniobrar con la 
libertad de una agrupación 
naval, La rapidez de 
ejecución es esencial, y 
requiere fuerzas aeromóviles 
o mecanizadas con unas 
transmisiones excelentes. 


Contra el viento 

Si hace viento, el movimiento 
- de vehiculos levantará 

-E grandes nubes de polvo que 
pueden perjudicar la punteria 


Movimiento escalonado Flexión de los cañones de las unidades amigas. Por -= 
En el desierto, cualquier Como la parte superior del ello, los elementos móviles KAR T 


movimiento levanta polvo cañón de un carro está deben marchar contra el 
Por ello, es aconsejable expuesta al sol y la inferior viento respecto del elemento 
buscar las zonas donde el está en la sombra, el lubo que proporciona fuego de x f 
terreno sea más compacto, puede detormarse apoyo. 
pero debe evitarse que los ligeramente, pero lo bastante p 
vehiculos marchen en para reducirla precisión a ¡ 
columna a menos que haya larga distancia, Esto se 
peligro de minas. corrige después de unos A 
cuantos disparos, que 2, y 
producen una temperatura 1 
uniforme en el tubo, pero i T 
puede que deba e - W o ] 
homogeneizarse de nuevo. s ig 
e 
fr 


En la ilustración, unos LAV 
del USMC pasan a la acción 
cubiertos por carros M60, Los | 
exploradores deben ir de 2a 

4 km por delante del grueso 

de las fuerzas y desplegados 

en los flancos además de 

enfrente. En el desierto, el 

> contacto puede producirse 

? de la forma más inesperada. 
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La precisión de la información es esen- 
cial. Tampoco en el desierto conviene es- 
perar sólo informes de excepción, alertar 
sólo cuando suceda algo anormal. Debido 
a las largas distancias implicadas, un in- 
forme de que no hay novedades puede ser 
tan útil como una observación sospecho- 
sa. Sin embargo, debe evitarse sobrecar- 
garlas redes de transmisiones con mensa- 
jes triviales. 

No debe olvidarse la posibilidad de en- 
gañar al enemigo mediante partidas de 
reconocimiento enviadas con ese propó- 
sito. Es inevitable que las patrullas sean 
descubiertas y observadas. Intuyendo 
adónde van y de dónde proceden, los co- 
mandantes enemigos pueden figurarse la 
situación general de la batalla, Enviando 
patrullas a explorar un área por la que no 
se tiene ningún interés táctico puede obli- 
garse al enemigo a concentrar fuerzas a 
kilómetros de distancia de donde se va a 
atacar. 


Informe de la situación 
La misión de las partidas de explora- 


REDUCTO DE 
SECCIÓN 
EN EL DESIERTO 


posición de una escuadra 


Éste es el tipo de posición en el desierto que 
suelen adoptar los ejércitos armados y 
entrenados por la URSS. Incluye armas 
contracarro y, probablemente, está protegido 
con minas, Las escuadras están muy bien 
atrincheradas para poder soportar el fuego de 
la artileria pesada. 


Estos cañones M46 de 30 mm del Ejército 
iraquí han sido emplazados en el clásico 
despliegue 


unos 40 m entre sí, por lo 
bocas- 


bajas, 
invisible para los atacantes iranies. 


ción es informar de la posición, el disposi- 
tivo y los efectivos del enemigo. ¿Dónde 
está? ¿Con cuántos hombres cuenta? 
¿Cómo los ha desplegado? ¿Cómo están 
armados? ¿Tiene reservas y canales de 
suministro adecuados? ¿Podremos flan- 
quearlo y cortar sus suministros, o es mejor 
esperarlo, dejar que se agote y luego aca- 
bar con él? 

Un ataque en fuerza requerirá una con- 
centración de efectivos. Si el enemigo tiene 
medios de observación adecuados, la des- 
cubrirá y puede adivinar qué sucede. Los 
movimientos deben hacerse de noche, ob- 
servando las disciplinas de ocultación en 
un intento de burlar los dispositivos de 
luz pasivos y los detectores infrarrojos. 

El enemigo procurará detener el ataque 


REDUCTO 
DE CARROS Y VAP 


Esta posición, más elaborada, podría 
encontrarse cerca de puntos clave, como 
desfiladeros. Ha sido pensada para que sea 
inmune a los carros, de modo que, si no 
puede ser llanqueada, debe ser tomada 
mediante un asalto masivo de infanteria. 
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mediante la potencia de tuego, obstáculos 
y contrataques. La mejor forma de impe- 
dirselo es eliminando sus medios de ob- 
servación y sus armas pesadas, y la mane- 
ra de conseguirlo es con los helicópteros 
artillados y los aviones de ataque. 

Debe obtenerse y conservarse la supe- 
rioridad aérea. Una vez hecho esto, se po- 
drán destruir los medios acorazados y con- 
tracarro del contrario: como han demos- 
trado todas las campañas en el desierto 
desde la II Guerra Mundial, ahí reside la 
clave del éxito. 

El desierto es ideal para los carros. Deben 
suprimirse los del contrario antes de que 
empiecen a moverse, preferiblemente por 
medio de ataques aéreos. Por si los blinda- 
dos enemigos consiguen perforar las li- 
neas, los sirvientes de las armas contraca- 
rro deben poseer todos los medios nece- 
sarios y estar entrenados en el empeño de 
objetivos a larga distancia. 

La meteorología puede degradar las 
prestaciones de los misiles contracarro, 
cuyos elementos de puntería padecerán 
los efectos de las térmicas y los espejis- 
mos si se hallan demasiado cerca del suelo, 
Por tanto, los misiles han de estar empla- 
zados en terrenos altos. 


Choque y destrucción 

El desierto no se presta a ataques pro- 
longados que puedan acabar en situacio- 
nes de estancamiento. El reabastecimien- 
to es difícil y las condiciones meteorológi- 
cas, demasiado estables, para que un 
ataque sostenido pueda tener éxito, Cuan- 
to más rápido se puedan reunir las fuerzas 
suficientes para perforar las posiciones 
enemigas, llegar hasta sus líneas de co- 
municaciones y cortarlas, antes se incli- 
nará la balanza en favor de uno. Esto Im- 
plica: 


1 Reconocimiento adecuado. 
2 Navegación precisa. 

3 Velocidad. 

4 Violencia. 

5 Refuerzos. 

6 Equipo y armas. 


Si las patrullas de exploración descu- 
bren una brecha explotable en las filas 
enemigas, debe aprovecharse y ampliarse 
para que las unidades de ataque puedan 
pasar por ella dándose cobertura mutua. 
El enemigo habrá improvisado obstácu- 
los, de manera que debe contarse con el 
equipo necesario para salvarlos rápida y 
eficazmente. 


Aprovechando el entorno 
Siempre que sea posible, el atacante 
debe tener el Sol a la espalda. No sólo 
porque podrá ver claramente a los defen- 
sores —sin sombras que puedan ocultar- 
les—, sino que éstos, a su vez, padecerán 
los efectos de los espejismos y el fulgor. 


Pero tampo onviene seguir este prin- 
cipio escrupulosamente. La sorpresa es un 
factor importante, y puede que el enemigo 
on más atención el sector situado 
ión al Sol 

A menos que sople viento suficiente 
para dispersarlo, el polvo puede ser un 
problema importante para cualquier fuer- 
za de ataque. El movimiento se hará en 
lón, con el elemento de observación 
situado en cabeza 


El polvo como obstáculo 

Pero el polvo puede ocultar el movi- 
miento casi tan bien como el humo, aun- 
que no puede ntrolado de la misma 
manera. Puede ser, también, un obstáculo 
para los dispositivos de puntería por láser, 
y los helicópteros en particular tendrán 
que pro: sus elemen- 
tos de visión e iluminación con el polvo 
que levanten sus rotores, 

La visibilidad nocturna en el desierto 
varía mucho segú lunar. Cuan- 
do la Luna está en cuarto creciente o casi 


Arriba: Un ataque coordinado entre los 
carros y los F-4 Phantom israelies durante 
la guerra del Ramadán de 1973. La 
integración de carros y aviación permitió 
a Israel cruzar el canal de Suez. 


Arriba: Un miembro de un equipo de 
control en combate prepara una zona de 
salto para la 82.* División 
Aerotransportada. Su triciclo es un medio 
idóneo en el pedregoso desierto. 


llena, la visibilidad es excelente 
den apreciar hasta los menores detalles. 
Pero durante la fase lunar opuesta, las no- 
ches son negras como el carbón. En los 
períodos de Luna nueva, incluso los dis- 
positivos de visión pasivos —que captan y 
amplían la poca luz existente resultan 
casi inservibles. Sólo los aparatos de ter- 
moimagen (infrarrojos) funcionan satis- 
factoriamente, 


se pue- 


Las tormentas de arena 

Las tormentas de arena pueden reducir 
la visión a unos pocos metros y obligar a 
suspender las operaciones. Si una unidad 
avanza contra una tormenta que sopla 
desde donde se halla el enemigo, lo mejor 
que puede hacer es detenerse y esperar a 
que pase. En tal situación, el enemigo dis- 
pondrá de una visión algo mejor que la de 
uno y puede sorprenderle. 


Abajo: Durante la guerra del Yom Kippur (o 
del Ramadán) de 1973, los israelíes 
utilizaron con profusión estos semioruga 
M3 armados con dos cañones antiaéreos 
TCM-20 de 20 mm. Sirvieron para defender 
los convoyes y puntos clave —como los 
cruces del Canal- de los ataques aéreos 
árabes. 


Preparación física N.° 15 


Muchos son los ejerc os para lor cer el 
tronco: los que aquí presentamos son las que dan 
los resultados más rápidos y mejores, Completa tus 
ejercicios normales con 3 o 5 de los siguientes: 


1 Flexiones de brazos, 

2 Flexiones en la barra lija. 

3 Cuerda. 

4 Dorsales con aparato. 

5 Press tras nuca. 

6 Press alterno con mancuernas. 

7 Press de banca 

8 Levantamiento lateral. 

9 Curl de biceps: 
10 Abdominales 
Cualquiera de ellos debe hacerse progresivamente 
hasta el "punto de sobrecarga” para que rinda el 
máximo benalicio. 


Flexiones de brazos 
Mantén la cabeza alta. Baja sin llegar a tocar el suelo 
ega h 


Los hombres de todos los paises 
avanzados de Occidente padecen un 
mal común: tienen el tronco poco 
robusto. El jogging asegura unas pier- 
nas fuertes, pero son pocos quienes hacen 
el ejercicio suficiente para desarrollar los 
músculos superiores del cuerpo. 

Transportada a los ejércitos, esta defi- 
ciencia puede tener consecuencias serias: 
en situaciones de esfuerzo extremo, los 
hombres son incapaces de actuar con todo 
el peso que llevan encima, incluido el fusil 
y la munición. Así que, además de mejorar 
la preparación aeróbica a través del jog- 
ging y prácticas similares, debe ejercitarse 
el tronco y los músculos de los brazos. 
Además de estar más fuerte, también se 
mejorará el aspecto físico. 


Flexiones en la barra fija 

ho debe llegar al contacto con la bas 
jar \c deben extenderse t 
jarra por delante y o 


La escalada, sobre todo con equipo de 
combate, requiere un tórax bien 
desarrollado y una adecuada resistencia 
muscular. 


Cuerda 

No te ayudes de las piernas, Este ejercicio está 
pensado para hacer trabajar los músculos del tórax y 
las extremidades superiores. que adquirirán mayor 
resistencia 


Dorsales con aparato 

Evila golpear los pesos; controla todo el movimiento 
y no dejes que caigan bruscamente. inspira cuando 
iires de la barra hacia abajo. 
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Cuanto más peso levantes y cuantas más sean las 
repeticiones, mayor es la producción de tejido 
muscular. Quizá también debas cambiar de dieta. 


El tronco 


1 Pecho (pectorales; 
2 Anteriores del hombro (deltoides) 
3 Anteriores del brazo (biceps) 


4 Antebrazo (lexores y extensores) 
5 Estómago (abdominales) 

6 Superiores de la espalda (rapecios) 
7 Espalda (dorsales) 


tos son los principales 


8 Posteriores del hombro (deltoides postenores) 
9 Posteriores del brazo (triceps) 

10 Inferiores de la espalda (ereciores) 

11 Laterales (oblicuos) 


Press alterno con ma 

Sino pretendes desarrollar músculo, 
ligeros con muchas repeticiones. Es 
indicado para los hombros. 


Levantamiento lateral para dorsales 

Lo indicado es hacer las máximas repeticiones 
forma rápida y continua. Esto le ayudará 

tsil en prevengan durante largos periodos 


Press de banca 

Inspira mientras eleves la barra. No la dejes caer 

sobre tu esternón, pues podrías lesionarte. Si levantas 
un peso importante, culda que haya algu 
dispuesto a ayudarte a soltar la barra 


Curl de 

Mantén el cuerpo erguido y no te ayudes doblando 
ta espalda. inspira cuando levantes la barra hasta 
el pecho. 


Press de banca con variante 

Para variar el ejercicio, inspira al descender 
barra. Procura no hacer esta variante con 

nasiado peso. 


Abdominales 

Puedes variar el grado de dificultad alterando el 
ángulo de la banca y dobiando el tórax 
alternativamente hacia cada lado. 
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equipos N41 


No todos los vehiculos militares de 7 
relevancia son máquinas sofistica-| > 

das que cuestan decenas de millo- i . 
nes de dólares. La serle de transpor- | 

tes de personal de ocho ruedas + 
BTR-60 es tremendamente sencilla, 
sin refinamientos y con pocas con- 


innovaciones de pleo táctico, el BTR-60 bs ` ¿e 
| £ r 


n embargo, uno de los vehículos má: 
sovia y, sin 
ta que conclu- 
j. Las razones de este 
han luz sobre el pensamiento mi- pp 
litar del Ejército soviético y el uso tá | 


bdo] TF 
por una carretera con las escotillas 
abiertas, ignorando que son observados 
por un grupo de guerrilleros mujaidines. 
Véase que el segundo vehículo ha perdido 
una rueda a causa de una mina pero que 
sigue andando, una ventaja de los VAP de 
ruedas sobre los de orugas. 


peny .> al la E 
que éste hace de sus vehículos de comba- tiene también sus ventajas, y este tipo de Europa ello sólo afectaria a la movilidad 
te de infantería. VAP ha seguido siendo muy popular a de un BTR en un 10% del territorio. Y s 
El BTR-60 fue ado! lo por las Fuerzas pesar de, o quizá debido a, la aparición de como los soviéticos, se necesita un gran 
Armadas soviéticas hacia 1960 y apareció los vehículos de combate de infantería número de VAP, el argumento económico 
por primera vez en público en el desfile de (VCI) armados con cañones y misiles. se impone sobre los demás. 
noviembre de 1961. Mientras tanto, el US Un VAP (vehículo acorazado portaper- Antes del BTR-60, los infantes soviéti- 
Army se estaba reequipando con el trans- sonal) sobre ruedas es considerablemente — cosibanal combate en el BTR-152, que era 
porte oruga M113 en un esfuerzo pordotar más barato de construir y utilizar que uno poco más que un camión 6 x 6 acorazado, 
asu infantería con una movilidad pareja a de orugas. Puede llegar más lejos debidoa Muchos iban a pie. ando los soviéticos 
la de los carros. al desgaste de sus componentes auto- — reorganizaron su Ejército pensando en las 
pales es menor, y porquela condiciones nucleares, aceleraron la mo- 
Alta movilidad cantidad de combustible que ni vilidad de sus unidades e introdujeron el 
Parecía lógico dar a la infantería un muy inferior a la de los medios con BTR-60, capaz de llevar media sección. 
medio oruga parecido a un carro y, de nas. El BTR-60 pesa la mitad que los VCI 
hecho, el siguiente VAP desarrollado enla de nueva generación, lo que le permite Producción en serie 
URSS, el BMP, fue el pionero de una serie usar puentes quese hundirian bajo la mole Después de varios años de producción 
de vehículos oruga de combate de infan- del M2 Bradley. Y aunque un poderoso intensiva en las factorías de Gorky, había 
teria cada vez más potentes y que hoy vehículo oruga puede pasar por terrenos los BTR-60 suficientes para que cada pelo- 
incluye el MCV-80 Warrior y el M3 Brad- en los que podría quedar inmovilizado tón tuviese el suyo, y todavía hoy much 
ley. Sin embargo, un medio sobre ruedas uno de ruedas, el US Army estima que en divisiones mecanizadas dependen de es! 


ME vehículo y de sus varios descendientes. 

Con un peso de apenas 10 toneladas, el 
BTR-60 tiene ese aspecto rechoncho debi- 
do a la necesidad de que fuese anfibio y lo 
bastante grande para llevar 18 soldados 
pertrechados. En todos los modelos del 
BTR-60, el conductor y el jefe se hallan en 
la parte delantera del casco, con el com- 
partimiento de tropa detrás de ellos y los 
motores en la sección trasera. 

Los dos motores de gasolina de seis ci- 
lindros refrigerados por agua no son la 
planta motriz más segura que se pueda 

montar en un VAP —la gasolina se incen- 

— 4 dia invariablemente si el vehículo es al- 
f canzado—, pero los soviéticos han confia- 
a5] do en ella durante los 30 últimos años. En 
= cualquier caso, el BTR-60 no ha sido hecho 
para encajar daños; su blindaje sólo tiene 
9 mm de espesor y, en algunos sitios, ape- 
nases a prueba de bala, Pero es sabido que 
muy pocos VAP, incluso el Bradley o el 
Warrior, pueden soportar mucho más que 


el fuego de fusilería, de modo que tampo- 
co puede decirse que los soviéticos lo 
hayan hecho mal 

En el primer modelo de serie, el BTR-60P, 
el compartimiento de tropa era descu- 
bierto, con un par de ametralladoras de 
7,62 mm montadas en candelero para ha- 
cer fuego por encima de los costados. Otra 
ametralladora, normalmente una PKB o 
SGMB de 7,62 mm, estaba montada para 
cubrir el sector delantero y era servida por 


el jefe. A veces era sustituida por una orteamericanas as la invasión de la 
DShKM de 12,7 mm. isla de Granada. Al entrar en combate, 

la escotilla se cierra, pues cuenta con un 
BTR-S0PB dispositivo de visión integrado. 

El BTR-60P tenía desventajas obvias 
como VAP y fue rápidamente superado mayoría de los medios acorazados ligeros 
por el BTR-60PB, que es todavía la variante que el BTR-60 pueda encontrar. Como re- 
más numerosa de la familia. El comparti- fuerzo se le añadió una ametralladora coa- | 
miento de la tripulación fue cerrado por xial de 7,62 mm. 
arriba y equipado con una torre, armada La creencia soviética de que un conflic- 
con una monstruosa ametralladora pesa- to futuro supondría el empleo de armas 
da KPV de 14,5 mm capaz de destruir la nucleares hizo del equipo NBQ una pHori- 
dad, y el BTR-60, pese a su aparente anti- 
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tropas soviéticas. El BTR-70 debia sustituir al BTR-60, pero su fracaso obligó a la aparición 


del nuevo BTR-80. 


gúedad y simplicidad, tuvo un sistema m; 
eficaz que el de muchos VAP contempo- 
neos de la OTAN. Con un armamento 
respetable y una elevada movilidad tácti- 
ca, el BTR-60 es un VAP eficaz, a la altura 
delas exigencias de la guerra mecanizada, 
Su velocidad es suficiente para dejar atrás 
a los carros campo a través —suponiendo 
que esto sea razonable—, y su capacidad 
anfibia le permite salvar obstáculos de 
agua con facilidad. 
Algo raro en un vehículo de combate 
soviético, el BTR-60 tiene una conducción 
agradable: es rápido, sensible y capaz de 
marchar campo a través con un estilo 
pléndido. Un oficial del US Army que lo 
había probado dijo de él que era “el vehi- 
culo de recreo definitivo”. 


S 

Si el BTR-60 es un placer para el con- 
ductor, no lo es tanto para los que van en 
el compartimiento de tropa. Hay una pe- 
gueña trampilla a cada lado, y la principal 
vía de salida es a través de dos grandes 
portones superiores, Subirse hasta ellos y 
descender por los costados de un BTR- 
60PB en movimiento es una actividad aza- 
rosa y potencialmente arriesgada, pero ha- 
cerlo bajo el fuego puede ser desastroso. 

Incluso el entusiasmo de los conducto- 
res por el vehículo decayó cuando los s0- 
viéticos entraron en Afganistán, pues los 
resistentes alganos descubrieron un “talón 
de Aquiles”: los pozos de las ruedas están 
hechos de acero dulce, y una ráfaga bien 


apuntada de AK contra la rueda delantera 
reventará el neumático, perforará el casco 
y alcanzará al conductor, 

El BTR-60PB es el VAP estándar de la 
Infantería Naval soviética y se utiliza para 
desembarcar tropas directamente a la 
playa. Sin embargo, no es tan bueno como 
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un vehículo anfibio especializado como el 
LVTP-7 de la Armada española. La baja 
velocidad del BTR-60 en el agua es un 
inconveniente cuando el desembarco en- 
cuentra oposición, pues las tropas de asal- 
to permanecen demasiado tiempo ence- 
rradas en sus vehiculos, bajo el fuego. 
Se desenvuelve mal con la mar movida 
y sólo puede navegar con olas de hasta 
60 cm, mientras que el LVTP-7 puede lle- 
gar a la playa con olas de hasta 3 metros. 


BTR-70 

Pese a su simplicidad y posibles incon- 
venientes, el BTR-60PB llevaba en servicio 
20 años cuando Occidente descubrió un 
primer modelo mejorado, En el desfile de 
noviembre de 1980 se observó una ver- 
sión que recibió de la OTAN la denomina- 
ción de BTR-70. Este vehículo tiene una 
mejor protección frontal, especialmente 
en el área de las ruedas delanteras, y tres 
troneras de tiro muy juntas en el centro de 
la barcaza. La puerta lateral es menor y se 
halla en la parte inferior del casco, entre 
las dos ruedas centrales, y la tropa se sien- 
ta en un banco que discurre por el centro 
del compartimiento. 

El BTR-70 conserva la torre y el arma- 
mento del BTR-60PB, pero es movido por 
unos motores nuevos y más potentes. En 
Afganistán se han visto algunos BTR-70 
que, además del armamento de la torre, 
llevaban un lanzagranadas automático de 
30 mm en el techo, detrás del puesto de 
conducción. 


Desacierto 

Según fuentes norteamericanas, el 
BTR-70 no respondió a las expectativas y 
su producción concluyó a primeros de los 
años ochenta, en tanto que el BTR-60PB 
sigue fabricándose para la exportación. El 
BTR-70 no remedió las principales defi- 
ciencias del diseño: los motores, aunque 
más potentes, son todavía de gasolina, y 
las trampillas no están concebidas para 
que la tropa pueda salir con seguridad. 

En estos últimos años, el Ejército sovié- 
tico ha estado reemplazando viejos BTR-60 
por una tercera versión, la BTR-80, en la 
que la planta motriz original ha sido sus- 
títuida por un único motor diesel de 8 
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Vehículo duro y a prueba de malos tratos, el BTR-60PB 
seguía en producción a principios de los años ochenta 
a pesar de la aparición del VCI BMP. Los soviéticos 
dan aún gran importancia a los VAP de ruedas, 
que son más baratos que los de orugas. 

El BTR-60 está muy difundido en África, 

Oriente Próximo y el Pacto de Varsovia, 

excepto Polonia y Checoslovaquia, 


== 
Neumáticos. 
Son a prueba de bala, aunque 
no do tátagas concentradas de 
MG ni de metralla de mortero o 
arteria. Al tener ocho ruedas, el 
BTR-80 no queda mmovilizado 
porque una mina destruya 
varas de ellas 


Por las troneras del STA-80 
sólo se puede disparar 
perpendicularmente a 

con lo que queda un 
tego frontal que no 
cub 


secesana Esto se ha 
cilindros en “V” de 260 hp. Éste produce as lc 
una velocidad algo mayor y una mejor hacia adelante. 
economía de consumo, y reduce el riesgo 

de incendio. 

El BTR-80 tiene una torre parecida a la — lladora de 14,5 mm puede elevarse a 60 
de los modelos anteriores, pero suametra- 8rados contra los 30 anteriores. Es posible 
que ello se deba a la dificultad de respon- 
der al fuego de las guerrillas parapetadas 
en las montañas, pero sí es verdad que con 
ello se mejora la capacidad antiaérea de 
las unidades mecanizadas. Los soldados 
soviéticos han sido entrenados para dis- 
parar con absolutamente todo contra los 
aviones hostiles, y ametralladoras de 
14,55 mm de gran elevación pueden ser 
particularmente útiles. La práctica occi- 
dental de usar morteros lanzafumigenos 
de disparo hacia adelante ha sido adopta- 
da en la última generación de carros so- 
viéticos, y el BTR-80 sigue esta tendencia 
y tiene una batería de seis tubos montada 
detrás de la torre. 


Ametrladora 
-i Torre KPV de 14,5 mm 

Esla misma que la del Ametralladora Puede perforar la mayoria 
autoametraliadora BRDM-2 PKT de 7, los VAP y VCI actuales; 
Laia tecate Es una vor eb la e Sonuc són bu es 
elevación de 30 grados y estupenda ametralladora meane a 
A Sidor erena am reet 
r ; 
rer 
ET 


Jete A 
Se encuenta expla pate 
delantera Gel vehiculo, junto al 


delanteras puede perforar el sí | 
bindaje del pozo de éstas y Edad frontal 
8 mrn en su parte inlonor 


herir a los ocupantes. 
y de 7 mm en la superior, 


/ y a duras penas protege 
el impacto de balas de 


Tablero de navegación 127 mm 
Se levanta para que el agua no 
suba por enc 


El 

Es más fácil entrar y salir del BTR-80 especialmente 
que del BTR-60, pues tiene puertas latera- 
les de dos hojas. La inferior forma un esca- conos oboa 
lón y la superior se abre hacia arriba: el ejemplares 
resultado es una disposición más racional Contratacaron a las 
que permite desmontar rápidamente y sin 
exponerse al fuego enemigo. Hay tres tro- — destruidos por un 
neras de tiro laterales, pero están inclina-  cañonero AC-130. 


y Oriente 


de ruedas. 


das para que se pueda disparar hacia el 
sector delantero del vehículo en vez de 
perpendicularmente al casco. Esto elimi- 
na un sector ciego muy peligroso cerca de 
la parte frontal del casco, pues el arm 
mento de la torre carece de la depresión 
necesaria para cubrirlo. 

La revolucionaria serie de vehiculos de 
combate de infantería BMP equipa a los 
batallones de infantería en los regimien- 
tos de carros y constituye la punta de lanza 
de las divisiones mecanizadas, pero no ha 


El BTR-70 se distingue del BTR-80 por la 
separación entre las dos ruedas centrales, 
en la que hay una pequeña puerta. 
Además, la parte frontal del casco está 
mejor acorazada. 


Características 
Tripulación: 2 y 14 
Peso en combate: 
10,3 toneladas 


Longitud: 

Altura: 2 m 
Armamento: 1 MG de 
14,5 mm y 1 de 7,62 mm 


Todavia en amplio servicio en el Pacto de Varsovia y en numerosos paises de Àfrica Valoración 
róximo, el BTR-50 es fácil de entretener y tiene unas soberbias Potencia de fuego 
prestaciones todolerreno. Sus sucesores han sido el fracasado BTR-70 y el más Movilidad Las prestaciones anfibias del BTR-60 son 
reciente y mejorado BTR-80. Los soviéticos dan aún gran importancia a los VAP Antigüedad las idóneas para operaciones de 
Usuarios desembarco con oposición. 
BTR-152 Características 
Tripulación: 2 y 17 
Peso en combate: 
9 toneladas 
Velocidad en carretera: 
75 kmh 
Relación potencia-peso: 


El BTR-152 aún equipa unidades de reserva del Pacto de Varsovia y está muy 
difundido en Africa y Oriente Próximo. El chasis está basado en el del camión ZIL 

6x 6, y este vehículo es poco más que un camión acorazado. Carece de capacidad 
anfibla, algo inadmisible en las Fuerzas Armadas soviéticas actuales. 


12 hp por tonelada 


El BTR-80 fue el sustituto del BTR-152, 
del que aquí vemos dos ejemplares 
existentes en Estados Unidos. 


Contemporáneo del BTR-60, el YP-308 fue adoptado por el Ejército holandés a 
primeros de los años sesenta y está siendo remplazado por el VCI FMC. El YP-308 
es Inferior al BTR-60 en varios aspectos clave: no es antibio, carece de sistema 


NBQ y su ametrallador está desprotegido. Por el contrario, el acceso al 


compartimiento de tropa es mejor. 
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Características 
Tripulación: 2 y 10 
Peso en combate: 

12 toneladas 

Velocidad en carretera: 


El holandés YP-308 apareció poco 
después que el BTR-50 y está siendo 
remplazado por el VCI FMC. 


sustituido al BTR-60. Pese al fracaso del 
BTR-70, los soviéticos han insistido con 
un VAP de ruedas que ocupe el lugar del 
BTR-60. 

Como el original, puede que no sea es- 
tético, pero es más barato que un medio 
sobre cadenas, tiene buenas prestaciones, 
está provisto de un armamento adecuado 
y dispone de una protección conveniente, 
siguiendo el principio soviético de pro- 
veerse con medios de combate sencillos 
pero eficaces, 


Los restos de un BTR-70 en Afganistán: 
obsérvese la pequeña puerta lateral del 
casco, entre la segunda y la tercera rueda, 
y la tapa, entornada, del hidrorreactor en la 
parte trasera de la barcaza. 


El Ejército británico llene pedidos 500 VAP Saxon y puede que acabe compr 
ones como el transporte de personal 


unos 1 000, que utllizará en 
interior, la exploración y la recupe 
batallones de infanteria que rel 


VAB 


logrado importantes contratos de exportación en Ática y Orien 


totalmente anfibio. 


Características 
Tripulación: 2 y 10 
Peso en combat 


11,6 toneladas 


El AT105 Saxon es un VAP de segunda 
linea usado por unidades británicas que 
carecen del nuevo MCV-80. 


Transportpanzer 


Características 
Tripulación: 2 y 10 
Peso 


Relación potencia-peso: 


7,62 mm o 1 cañón de 20 
) mm, o 1 mortero de 
120 mm, o misiles CC 

HOT o MILAN 


El VAB se emplea en un sinfin de 
aplicaciones. Este modelo está equipado 
con un cañón de 20 mm. 


188 hp por tonelada 
Longitud: 6,76 m 
Altura: 2,3 m 
Armamento: 1 MG de 


El Ejército de la RFA emplea el 
Transportpanzer en gran número de 
funciones de combate y de apoyo. 


¿Cómo sobrevivir y combatir si has 
sido capturado y has perdido todo tu 
equipo salvo las prendas que lleves 
puestas? ¿Qué puedes hacer si el 
enemigo te cachea y se incauta de 
todo lo que llevabas en los bolsillos? 
La respuesta no es nada fácil, pues debía 
habertenido la precaución de ocultar a 
el equipo necesario que te per- 

intentar la huida 

s prisionero, el hombre que te re- 
glstre se interesará sobre todo por objetos 
de relevancia, como cuadernos € 
mapas y cuchillos, y es posible que ni 
piense en buscar por toda tu anatomía 
algunos objetos menudos que puedes 
haber ocultado cuidadosamente. 


¿Dónde ocultarlo? 

Seguramente encontrará esa lata de ta- 
baco en la que guardabas el equipo de 
supervivencia, y tampoco es buena idea 
ocultar cosas en la guerrera o el dos cuar- 
tos, pues lo más probable es que sea una 
de las primeras prendas que te quiten, Por 

|| el contrario, la camiseta, la camisa y los 
| pantalones son lugares más adecuados 
onder pequeñas ayudas a la su- 


as objetos pueden ser los siguientes: 


1 Una sie de alambre. 
2 Una brújula. 

3 Una sierra para metales. 
4 Útiles de pesca. 

5 Aguja e hilo, 

6 Preservativos. 

7 Hojas de escalpelo. 

8 Un mapa. 

9 Aceite de quemar 


Puedes ocultar la sierra de alambre en 
el dobladillo de la cintura del pantalón. [ 
la misma forma, puedes atar el cable de 
pescar en los demás dobladillos de las 
prendas del uniforme, o bien bajo el cue- 
llo de la camisa. Algunos soldados desco- 
sen todos los botones de sus pantalones y 
bolsillos y los vuelven a coser empleando 
hilo de nilón. 

Por el contrario, los anzuelos de pesca 
representan un problema bien diferente. 

i los colocas sin proteger debajo de la 
ropa, pueden perforar la tela y causarte 
heridas; una solución es envolverlos en 
plástico duro. Esto mismo puede hacerse 
con las agujas d y las hojas de 
escalpelo 

uele decir que las bota tituyen 
un lugar adecuado para la ocultación de 


el equipo 


Los objetos que necesites llevar dependerán del 
ambiente en el que le muevas, de modo que debes 
preparar una selección para cada área de 
despliegue potencial. Al preparar el equipo, elige 
cosas que puedas utilizar para más de un fin. 

Por ejemplo: 


1 Primeros auxilios. 

2 instrumentos de señalización. 

3 Agua y medios de potabilización. 

4 Útiles para encender luego. 

5 Comida y cuanto te ayude a conseguiria. 
6 Equipo para preparas refugios. 

7 Armas 


útiles de huida y evasión, pero debes an- 
darte con cierto ojo. Andando será proba- 
blemente de la única forma en la que 
podrás viajar, de manera que si las botas 
no te resultan confortables o son incapa- 
ces de protegerte los pies, seguramente 
tendrás problemas. 


Andar sobre ello 

Si tus botas tienen unas plantillas amor- 
tfiguadoras muy gruesas, podrás esconder 
pequeños objetos en ellas, pero debes vi- 
gilarsu estado regularmente y controlar el 
desgaste de las plantillas. Por supuesto, 
esta solución sólo sirve para ocultar cosas 


Fusil de supervivencia 
Ss culan poga 
ayudará a abastecer lu despensa 
Cinturón de supervivencia j 
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muy pequeñas, en ningún caso que supe- 
ren los 8 cm de longitud, pues de lo con- 
trario podrían perforar la plantilla y tu pie 
al flexionarse la suela de la bota. 

Los preservativos son otra de las cosas 
que deben esconderse con cuidado: si no 
están protegidos, el plástico del envoltorio 
se romperá y podrá dañarse el contenido: 
un preservativo agujereado sirve de bien 
poco incluso en condiciones de supervi- 
vencia. Para mayor seguridad, envuelve 
los condones —deberías llevar unos cinco— 
en cinta de PVC. 

Si consigues esconder entre la ropa un 
pedernal y otros útiles para hacer fuego, 
tanto mejor, pero antes de cosértelos debes 
asegurarte de que sabes utilizarlos, porque 
de lo contrario serán un peso muerto. 


Brújula y mapa 

Las brújulas pequeñas son bastante fá- 
ciles de ocultar, sobre todo las de botón 
que se suministran a todo el personal de 
vuelo de la RAF. Sin embargo, estas brúju- 
las sólo proporcionan indicación del norte 
magnético, por lo que Ja lectura de los 
demás puntos cardinales siempre es apro- 
ximada. 

No es tan difícil de preparar como pien- 
sas un mapa general del área en la que 
estés operando. A veces, los pilotos y 
miembros de Operaciones Especiales 
cuentan con mapas elaborados, impresos 
en tela o seda y disimulados como pañue- 
los o parches en el forro de las prendas, 


Detalles relevantes 

El mapa de escapada debe ser muy sim- 
ple y contener sólo las ciudades grandes, 
carreteras principales, líneas férreas y ríos. 
Cualquier otro detalle puede ser innece- 
sario y confuso. Combinado con tu senci- 
llo compás, debe asegurarte que por lo 
menos camines en la dirección correcta. 


Arriba: Incluso si eres capturado, podrás 
conservar el casco y la máscara antigás. El 

primero te servirá como cacharro de cocina 
hasta que te entreguen uno más apropiado. 


Derecha: Tres cinturones de combate con 
equipo de supervivencia. Las pistolas 
pueden ser útiles, pero deberias evitar las 
situaciones en las que te veas forzado a 
usarlas. El cinturón inferior necesita unas 
cinchas para repartir mejor el peso. 
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Izquierda: Algunos útiles de supervivencia 
podrán llevarse cosidos al uniforme. Uno de 
ellos es la brújula de botón que se muestra 
en la fotografía. Asimismo, puedes sujetarte 
algunos objetos con cinta adhesiva debajo 
del escroto y regiones anejas. Esta medida 
tiene el inconveniente de que puede 
causarte lesiones; además, aunque las 
tropas que te capturen puedan ser 
inexpertas en el cacheo de prisioneros, la 
zona inguinal es una de las que suelen 
registrarse habitualmente. 


Derecha: Un soldado prepara un refugio en 
condiciones invernales. Un entrenamiento 
profesional, un equipo minimo y los medios. 
del lugar pueden dar al evasor todo lo que 
necesite. Fotografía inserta: Una sierra de 
cable en acción. 


1 Para llevar agua 

Cada condón puede 
pero a condición de que k 
calcetín para darle mayo 
2 Como guantes quirúrgicos 
Las heridas de bala tien 

son fácilmente infectable: 
lá herida, ponte preservati 
reducir el riesgo de una 

3 


úlles medios para hacer señales a aviones. 
Ínfialos y colócalos en el suelo formando la marca 


4 Para proteger objetos de la humedad 
Puedes utilizar los condones para proteger los 
mapas de escapada y para ocultar cosas en su 
interior, así como para lener a salvo del agua las 
partes criicas de las arm; os equipos de radio. 


Equipos para la evasión 


Arriba: Al ser registrado por tus captores, lo 
más probable es que te quiten tu más 
preciada herramienta de supervivencia, el 
cuchillo. Si consigues ocultar un 
instrumento de corte de alguna clase (una 
hoja de escalpelo, por ejemplo), podrás 
fabricarte una herramienta útil, aunque ello 
te llevará tiempo. Este zorro ha sido 
desollado con una hoja de pedernal. Los 
tendones, cortados con un cuchillo, pueden 
serte útiles; arrancarlos con los dientes es, 
empero, una labor poco agradable. 


4 Debes saber utilizar tod 
hayas e 
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“Ahora ya podéis olvidaros de la 
Compañia P y concentraros en elen- 
trenamiento, que es la razón de ser 
de que estéis aqui. Ha pasado lo peor 
y ya es hora de que empecéis a 
aprender cómo combate un para- 
caidista.” Con estas palabras, el brigada 
de la Compañía P despide a la sección al 
acabar la famosa Carrera de la Camilla. 
Después de los rigores del curso de selec- 
ción avanzada, se produce un cambio re- 
pentino y evidente en el talante del entre- 
namiento. 

Existe un cambio perceptible en la acti- 
tud de los mandos hacia los reclutas, que a 
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partir de ahora deberán convertirse poco 
a poco en verdaderos paracaidistas. Se es- 
pera de uno que desarrolle un cierto grado 
de sentido común y de entendimiento: de 
acuerdo con esto, los mandos no son tan 
proclives a echar broncas a quienes no 
hayan entendido bien algo. Después de 
las teóricas, los reclutas tienen la oportu- 
nidad de hacer preguntas, después de lo 
cual se asume que han entendido la lec- 
ción y que no se harán un lío a la hora de 
llevarla a la práctica. 


Lección de defensa 
La semana siguiente comienza con una 


Lo que cuesta ser un paracaidista 


jornada de clases teóricas en el aula y al 
aire libre acerca de aspectos de los proce- 
dimientos de defensa. A la mañana si- 
guiente, la sección es llevada a los enor- 
mes polígonos que hay cerca de Senny- 
bridge para poner en práctica la teoría del 
día anterior. 


Cavando trincheras 

Después de una marcha táctica hasta la 
zona, la sección es dividida en varios gru- 
pos encargados de preparar trincheras de 
primera fase. La tropa pasa gran parte del 
día cavando a pico y pala. Después, por la 
tarde, los grupos son asignados rotativa- 


te un cable tendido en tierra, no puede ser 
interferido y es especialmente fiable. 

La última lección del día trata de la 
forma correcta de cubrir una trinchera 
con el equipo de protección individual 
KIP, que protege de la contaminación NBQ. 
El KIP es una hoja de material parecido al 
nilón que se tiende sobre una cuerda fija- 
da con estacas y entrecruzada sobre la 
parte de la trinchera que servirá como 
habitáculo. A continuación se amontona 
tierra encima del KIP, desde los márge- 
nes hacia el centro, hasta que se consigue 
una cubierta superior de unos 45 cm de 
espesor. 


A pedradas 

La seriedad propia del aprendizaje de 
las técnicas de la guerra moderna 
aliviada por momentos más re! 
dos y divertidos. Uno de los juegos favori- 
tos (por lo menos desde el punto de vista 
de los instructores) es el “Duro, duro”. 


dra. Bien, duro, duro. Quiero ver un mon- 
tón de agresividad. Primer hombre, ¡venga! 

Con la mano derecha en la cintura y 
una piedra en la izquierda, te llega el turno 
desalir corriendo hacia adelante mientras 
gritas “Duro, duro!” a pleno pulmón antes 
de arrojar la piedra con un grito demente. 

cicio debe servir para Iconfundir 
y asustar al enemigo en el caso de que te 
quedes sin munición! 

A media semana, la sección ha perdido 
otros dos hombres. Uno de ellos ha optado 
por pedir el traslado a otra unidad del 
Ejército, mientras que el otro ha cometido 
la ligereza de ausentarse sin permiso del 
mando. 


Técnicas contra emboscadas 
Los 25 supervivientes pasan el día 

aprendiendo sobre emboscadas. Esa tarde 

embarcan en tres camiones y practican 


Arriba: Preparación de una trinchera de 
combate para cuatro hombres. Se debe 
remover un volumen considerable de tierra 
para conseguir la protección necesaria. 
Fotografía inserta: Las teóricas que siguen 
a la Compañía P proporcionan cierto alivio 
a los cuerpos cansados de los reclutas. 


mente a los suboficiales instructores, que 
1 les enseñan diferentes disciplinas. Des- 
pués de comprobar a su costa cuán duro 
eseso de abrir una trinchera, se les explica 
| el funcionamiento de una máquina dezapa 
t llamada Equipo de Ciclo Alto. 

Se muestra también la forma de levan- 
tar una alambrada defensiva Tipo 4 y una 
alambrada baja. Se demuestra la forma de 
colocar una bengala disparada por cable y 
la mina antipersonal M18A1 Claymore. 
Otra lección versa sobre el uso del teléto- 
no de campaña Racal, lo más moderno en 
sistemas de comunicaciones para posi- 
ciones defensivas: como funciona median- 


Una actividad algo más informal en el 
polígono de tiro, el intercambio de 
pedradas entre los reclutas. Los 
suboficiales controlan cuidadosamente el 
tamaño de las piedras. 


antes de ini- 
A medio ca- 
mino, el convoy cae en una cuarta embos- 
cada, esta vez inesperada. Cuando el pri- 
mer camión a punto de tomar una 
curva de una carretera forestal produ- 
ce el estampido de una explosión tan fuer- 
te que se incendian unos arbustos. Simul- 
táneamente, a lo largo de la carretera se 
producen otras detonaciones al tiempo que 
desde la cobertura de una ladera den: 
mente forestada empieza a oírse el petar- 
deo del fuego de fusile: 
gente salta de los vehículos y corre 
hasta los árboles en el lado opuesto a la 


Un camión de cuatro toneladas es 
alcanzado en un simulacro de emboscada: 
estalla una bengala de cable y el fuego de 
ametralladora barre la zona. Un pelotón 
devuelve el fuego mientras el otro intenta 
flanquear a los emboscados. 
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posición de la emboscada, se procura cier- 
ta protección e inmediatamente devuelve 
el fuego. Intervienen los jefes de pelotón, 
que empiezan a gritar órdenes, a dirigir el 


fuego y a conseguir orden en medio de - 


tanto caos. Después de unos momentos, se 
ordena a los reclutas cruzar la carretera, 
pasara la cuneta contraria y abrirse cami- 
no hacia la posición enemiga. La limpieza 
del bosque dura algunos minutos, Se en- 
cuentran seis soldados “enemigos”. Pero 
las tácticas de los reclutas son bastante 
rudimentarias y es evidente que todavía 
les queda mucho por aprender. 


Aguardando bajo la lluvia 

Esa noche trasladar la sección a otra 
parte del bosque para que monte su propia 
emboscada. Se colocan bengalas dispara- 
das por alambre, la gente se parapeta de- 
trás de sus armas y se dispone a esperar. Y 
espera. Empieza a llover, un poco al prin- 
cipio y torrencialmente después. La lluvia 
se cuela pacientemente entre las prendas 
del uniforme, que se enfrían y acaban pe- 
gadas a la piel. El tiempo pasa y, a pesar de 
la lluvia, algunos de los hombres tienen 
dificultades para mantenerse alerta. 


Enemigo a la vista 

Por fin se detecta movimiento por el 
camino, Fuerzas los ojos, preguntándote si 
será otra de esas ilusiones ópticas noctur- 
nas. Pero no, es una columna de hombres 
que avanza directamente por la pista em- 
barrada. De pronto se dispara una bengala, 
bañando la escena con su luz fantasmal, 


Las armas cobran vida y los fogonazos 
de los fusiles iluminan parpadeando toda 
la fila de emboscados. Después de unos 
segundos de fuego intenso el jefe de la 
sección da la voz de alto. Es la señal de 
observar y de disparar a cualquier cosa 
que se mueva. Uno de los enemigos inten- 
ta reptar hasta unos arbustos, pero es tiro- 
teado al momento. 

“¡Alto!” 

Cesa de nuevo el fuego y se echan los 
seguros de las armas. Se adelanta una par- 
tida de registro de dos hombres, que ca- 
chea rápidamente a los “cadáveres” con la 
ayuda de unas bengalas adicionales. La 
partida se reúne con el grupo principal y, 
minutos después, la unidad de embosca- 
da se retira silenciosamente. La trampa ha 
sido un éxito completo. 


La Senda Pegaso 

A la mañana siguiente, la sección parti- 
cipa en un ejercicio de navegación que 
durará todo el día, la Senda Pegaso. La 
mayoría de los reclutas consiguen cubrir 
los aproximadamente 28 km de terreno 
montañoso en el tiempo permitido. Sin 
embargo, uno de los grupos ha rehusado 
repetidamente apartarse de las carreteras 
y caminos. Ha llegado a cada punto de 


fusil a su compañero, que le cubre en 
delicados. 


estos momentos tan 


Izquierda: La colocación de una bengala 
de cable es una labor meticulosa. En la 


control horas después que los demás, Los 
instructores no están precisamente con- 
tentos. 


Fuego y maniobra 

La semana concluye con una interesan- 
te jornada en la que se aprenden técnicas 
de fuego y maniobra. Se llevan a la prácti- 
ca todas las lecciones, empleándose para 
ello munición de fogueo. A cada ejercicio 
sigue una sesión de “ruegos y preguntas” 
en la que se repiten una y otra vez todos 
los conceptos. 

“El volumen de fuego debe ser constan- 
te. No es conveniente realizar pausas, pues 
el enemigo, oculto en su trinchera, sabe 
que una pausa significa la inminencia de 
un ataque a la bayoneta. Si dejáis de dis- 
parar, el enemigo se repondrá y hará fuego 
contra vosotros, y entonces se acabó lo 
que se daba.” 


Combate a quemarropa 

A continuación se realizan prácticas de 
combate a corta distancia en dos polígo- 
nos especiales. Uno de ellos es un lugar 
bastante despejado con bastante cobertu- 
ra natural. El otro, una estrecha pista fo- 
restal. Ésta es la primera vez que, fuera de 
los polígonos de tiro, se utiliza munición 
real. Los blancos Figura 12 añaden realis- 
mo al ejercicio, cuyo fin es ir del punto A 
al B reaccionando ante la aparición de los 
blancos. 


LA IMPORTANCIA 
DEL 
RECONOCIMIENTO 


entos de exploración deben 


1. ¿Cuál es el objetivo a corto plazo del 
enemigo? 

2. ¿Cuáles van a ser sus ejes de avance y qué 
fuerzas enviará por cada uno de ellos? 

3. ¿Son sus movimientos parte de una maniobra 
de diversión o una evidencia del ataque real? 


Una vez se haya respondido a estas preguntas 
se podrá maniobrar y destruir al enemigo, pero 


hasta que no haya confirmación no puede 
hacerse demasiado. Esto es doblemente 
peligroso en la guerra en el desierto, pues el 
bando que posea el mayor potencial de 
maniobra es el que tiene mayores posibilidades 


enó a sus coñd 


le la exploración 

Esesen- 
laa el objeto a ocultar esté cubierto 
en su totalidad, pues la gracia del LWCSS 
es que imita tanto el color como la textura 
del terreno, 

Pero si lo único que se tiene a mano es 
una red de malla muy abierta, entonces 
los mejores resultados se obtendrán fijan- 
do a ella trozos de prendas miméticas y 


colocando la red del revés para que dé 
una textura más rugosa. Para “adornar” el 
conjunto pueden añadirse trozos de plás- 
tico reflectante al radar —pintados para 
confundirse con el color del entorno— y 
también pedazos de saco. 

Es importante que las redes y telas mi- 
'méticas sean lo bastante grandes para cu- 
brir toda el área completamente pero sin 
tener que tensarlas sobre los postes. La 
tela debe quedar suelta alrededor del ob- 
jeto, procurando que forme una pendiente 
gradual que no sea superior a los quince 
grados. 


Los tras carros empiezan 
frando con la misma 


Esta carro dispara y talla, 


y se retra a ia 
Contrapendiente: 


Cuando no pueda verse claramente la caida de los disparos, debe. 

aplicarse la corrección estándar del tiro. Ésta es de más o menos 200 m hasta los 1 500 m 

de distancia y de unos 400 m a distancias mayores. Si una sección de carros opera reunida 
como ésta, podrá batir el objetivo más rápido que si sus vehiculos actúan independientemente. 


Este carro observa el 
el método de 


contra el msmo 
contrapenciente de la coina 


dirección 
————— del viento 


Juego del primero, aplica 
corrección estándar y dispara 
Objetivo. Después se relira a la 


cabeza del jefe 


Tiro rápido 


Este sistema es más eficaz por cuanto el tirador actúa sin la 
intervención del jete. Observa la caída de sus disparos mediante 
la retícula del visor, ajusta la puntería y dispara de nuevo. 


AA 


Este carro dispara 
primero. 


El tirador de este carro observa. 
la casa del proyectil mediante la 
retícula del visor, comge la 
puntera y dispara de nuevo. 


LA an 


Rodadas 

A menos que sople un viento fuerte, las 
huellas que dejan las orugas pueden ser 
causa de problemas. O las borramos 0 ire- 
mos dejando una señal inequívoca de 
nuestra presencia para cualquier avión 
enemigo que pase por el lugar, exponién- J 
donos a un ataque aéreo. 

Cuando un vehículo se detiene por cual- 
quier causa o razón, nuestra primera preo- 
cupación debe ser el camuflaje. Proceda- 
mos de esta forma: 
1 El vehículo debe detenerse a la sombra 
o entre la vegetación. 


3 La tela mimética debe estar bien sujeta 
y adquirir una forma irregular. 
4 Añádase vegetación y otros comple- 
mentos a la tela de camuflaje. 
5 Debén borrarse las huellas dejadas por 


las ruedas y lasi 


Losaviones, y en especial los helicópte- 
ros, son más difíciles de ocultar que los 
vehículos, no sólo porque son mayores, 
sino también porque son más delicados. 
Pero su valía estratégica es tal que el tra- 
bajo de ocultarlos debe hacerse de forma 
diligente y eficaz. 


Cobertura rápida 

El piloto se aproximará al lugar de ate- 
rrizaje procurando aprovechar el terreno 
para sustraerse a la observación enemiga. 
Una vez en tierra, deben protegerse todas 
las partes internas y móviles del aparato = 
para prevenir la ingestión de arena. 

Despuės se cubren con arpillera todas 
las partes reflectantes, y el aparato es em- 


La disciplina 

Cuando se está un día o dos en un mismo 
sitio es bastante fácil que se relaje la disci- 
plina, pero la no observancia de las nor- 
mas de camuflaje y mimetización puede 
tener consecuencias desastrosas para la 
unidad. Incluso algo tan tonto como usar 
el mismo camino entre un refugio y otro 
durante un día o dos puede dejar unas 
marcas que serán visibles desde el aire en 
las circunstancias apropiadas. 

Cuanto mayor sea un objeto, más difícil 
es ocultarlo, ¿Qué puede hacerse con algo 
del tamaño de un depósito de suminis- 
tros? La solución más rápida es dispersar- 
lo en la medida de lo posible; la opción a 
más largo plazo es enterrarlo, Cuando se 
haga acopio de suministros —bien para 
una unidad pequeña, bien para todo un 
ejército- deben mezclarse los conteni- 
dos de cada sección del depósito. De este 
modo no se perderá todo el material de un 


paty lp pe rca misiones pde pane mee tipo si una parte del mismo es alcanzada. 
infanteria enemiga realice asaltos a mananaia ar aal AS E M i 
fusiles. En la fotografia, unos iraquíes vigilan con su ametralladora soviética PKM. Posiciones defensivas 
ne e -- ~> Normalmente, las acciones eli 
> "> sirven para conservar 


MeO r del terreno. En el dest 


a 0 ul 
sobre el que se extenderá la red mimética. 
Los aviones y vehículos nunca deben 
estacionarse juntos, ni tampoco deben 
psteneido cerca de puestos de 

- ido y otros emplazamientos perma- 
SS Ua distan distancia prudencial son unos 


Uno de los factores a considerar cuando 
se elige una posición defensiva o un área 
de dispersión es el tipo de suelo, pues 
deberán abrirse trincheras. Todos los agu- 
jeros, no importa cuán permanentes sean, 
deben mimetizarse para que su sombra 
no delate la posición. Asimismo, cualquier 


vehículo que deba permanecer parado más 
de 24 horas, debe ser enterrado. 


primario es la destrucción de las fuerzas 
enemigas. Como recalca el Manual de 
Combate en el Desierto del US Army, "ocu- 
par grandes áreas de desierto tiene tan 
poco sentido como querer hacerlo con un 
trozo de mar”. 

Las claves de la defensa en el desierto 
son la movilidad y la maniobrabilidad. 
Raramente se construyen reductos y bases 
de fuego de apoyo para defender un acci- 
dente como pueda ser un oasis, pero si no 
hay otro remedio, debe procurarse que el 
combate se libre lejos del lugar, infligien- 
do suficientes daños al enemigo para 
que no pueda aproximarse. 

Los espacios abiertos son idóneos para 
los carros, y no hay ninguno tan abierto 
como el desierto. Como hay muy poca O 
nula cobertura local, los elementos con- 
tracarro deben operar a largo alcance si 
quieren escapar de la cortina de infantería 
que protege a los carros enemigos. Esto 
significa que la defensa debe centrarse en 
torno a las armas contracarro pesadas de 
infantería, los misiles guiados, los lanza- 
granadas y otros equipos más ligeros. Éstos 
pueden dañar el objetivo pero delatarán 
su posición al enemigo, de manera que al 
usar estas armas debe contarse con fue- 
go de apoyo y no permanecer demasiado 
tiempo en una misma posición. 


Reductos 

Puede darse el caso de que sea necesa- 
rio negar al enemigo un lugar en concreto, 
situación en la que el camuflaje y la ocul- 
tación pierden todo su sentido. En vez de 
eso, el énfasis debe ponerse en la seguri- 
dad, tanto frente a las fuerzas de superfi- 
cie como a los ataques aéreos. 

Por definición, un reducto será una po- 
sición aislada, desprovista de cualquier 
asistencia externa y reabastecimiento que 


Un lanzador de misiles antiaéreos SA-2 
tomado por las fuerzas israelíes durante 
la guerra de Yom Kippur en 1973. El 
problema de estas posiciones defensivas 
estáticas es que, en el desierto, 

ser flanqueadas y rodeadas. 


no sean por aire. A menos que se posea 
una superioridad aérea total, el reducto 
será tan vulnerable a los ataques aéreos y 
de artillería como a los asaltos directos. 

Siempre que pueda, el enemigo intenta- 
rá flanquear los reductos, aislándolos para 
atacarlos cuando pueda, y ahí está su 
mayor peligro, pero puede ser que ese re- 
ducto sea lo bastante importante para que 
el enemigo decida arriesgarse a lanzar un 
asalto inmediato. 

Intentará acercarse furtivamente, ata- 
cando de noche o al amparo de una tor- 
menta de arena, por lo que los defensores 


Un cañón M163 Vulcan de 20 mm 
emplazado para la defensa antiaérea; 
debido a la amenaza aérea en el desierto, 
es conveniente dispersar irregularmente 
los vehiculos y, siempre que sea posible, 
enterrarlos. 


deberán extremar sus medios de alerta. El 
cinturón exterior de las defensas constará 
de campos de minas con alambradas altas 
y bajas, con bengalas disparadas por cable 
y dispositivos acústicos de alarma. El se- 
gundo anillo defensivo será la zanja con- 
tracarro. Ésta debe ser lo bastante ancha y 
profunda para cumplir su función. Más al 


EFECTOS DEL 
DESIERTO 
EN LA DEFENSA 


1 El calor de los vehiculos puede dara lodo 

enemigo equipado con un visor térmico una 

imagen completa de tus posiciones defensivas, de 

modo que los carros y VAP no deben ocupar sus. 

posiciones de combate prematuramente durante la 
he. 


noci 
2 Las iormentas de arena pueden ser 
aprovechadas por el enemigo para ocultar su 
ataque. De producirse uno de estos fenómenos, 
todas las unidades deben ocupar sus posiciones 
de combate antes de que llegue la tormenta, Todo 
el mundo debe permanecer en su sitio, dispuesto a: 
abrir luego, hasta que pase la tempestad. 


Lo que sucede cuando se descuida la 
defensa antiaérea: una columna egipcia 
destruida en el paso de Mitla por ataques 
aéreos israelíes durante la guerra de los 
Seis Dias. Obsérvese la mezcla de medios 
acorazados soviéticos: un T-34 y un 
SU-100, con unos T-54 al fondo. 


interior, y muy cerca de la zanja, estará 
muro defensivo principal. 

Si reducto no dominado por 
ninguna altura mayor, es difícil que los 
carros enemigos puedan acerc 
tante para apoyara su infanteria. L 


a [aa 


tierra, así como las rutas de retirada y las sendas 


fensor —que 
pio muro defensivo—son element 
por lo que debe impedirse que la infante- 
ría enemiga se acerque a ellos, Lo más 
probable es que el enemigo coloque sus 
carros a la máxima distancia posible y los 
mplee como artillería móvil. Confiará a 
ellos y a los morteros la consecución de la 
superioridad de fuego, para que su infan- 
tería pueda aproximarse e intente rom- 
per la integridad del muro defensivo. 
Para ello, los infantes enemigos intenta- 
rán ayudarse de la mala visibilidad, natu- 


ral o provocada. El defensor debe preparar 
sectores de tiro solapados, con sus ame- 
tralladoras batiendo dentro de límites fijos, 
para en todo momento poder detener el 
asalto de la infantería enemiga aun cuan- 
do no pueda verla 

El principal peligro de la defensa de un 
reducto es quedarse sin suministros. 


Infantes de Marina egipcios sirven una 
ametralladora DSh K-38 de 12,7 mm en un 
viejo afuste Sokolov. Los fusiles y las 
ametralladoras deben engrasarse poco 
para evitar que se atasquen con la arena. 
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grasas 
La grasa es muy alla en Calorías y un alimento muy 
concentrado, por lo que es muy fácil ingerir 
demasiadas calorías y engordar. Un exceso de 
grasas puede también elevar el colesterol en la 


M sangre, que revestir el intaríor de las arterias y 


puede ocasionar un futuro ataque cardíaco. 

Aproximadamente un 40 por ciento de las 
calorías que ingerimos proceden de las grasas, y es 
un porcentaje demasiado alto. Deberíamos intentar 
rebájario al 20 por ciento comiendo menos grasa 
animal, como la existente en la leche, la 
mantequilla, el queso, la nata, la carne y los 
productos cárnicos. 


2 azúcar 

Ingerimos, pot término medio, unos 40 kilogramos 
de azúcar por persona y año, en su mayor parte 
como edulcorante añadido a los alimentos y 
bebidas. Ello puede producir diabetes, caries y 
obesidad. El azucar relinado no es un nutriente, 
sino simplemente “calorías inútiles”. Se ha de 


intentar rebajar ol azúcar añadido a menos do 1 
Wiopranio por samana, 

Juesiro cuerpo lunciona con glucosa, que 
también es azúcar, pero es nalural y debemos 
buscarla en las frutas en lugar de en las golosinas 
y los rotrescos. 


3 Demasiada sal 

No necesilas añadir sal a la comida. La que poses 
cubre tus necesidades diarias. Una alta ingestión de 
sal se asocia con la hipertensión arterial, la que a 
su vez se traducirá en problemas cardiovasculares. 


poca 

La fibra es el nombre que asignamos al esqueleto y 
piel exterior de las plantas que consumimos, Poro 
ho las comemos lo suliciento, La carencia de libra 
vegolal hace que no nos sintamos “llenos” después 
de comer, por lo que lo haromos en exceso, 
ingiriendo más calorías de las necesarias. Los 
alimentos con alto contenido en fibras (cereales, 
[me integral, patatas, guisantes, legumbres, fruta 
lresca, elcélera) son la forma natural de mantenor 
unos hábitos alimentarios apropiados. 

La fibra ayuda, además, a mantener la salud 
intestinal y contribuye a la evacuación de residuos. 
tóxicos, así como a mantener los niveles de azúcar 
y colesterol en la sangre. 


representan los ladrillos con que constru- 
yes tu cuerpo. Si los utilizas en la propor- 
ción inadecuada, tu cuerpo y tu salud se 
resentirán. 

No existe ni la fórmula mágica ni la 
dieta atlótica perfecta. Tu meta será comer 
alimentos nutritivos y sanos todos los días. 


Los tres nutrientes básicos son los HIDRATOS DE CARBONO, las PROTEÍNAS y las GRASAS; tu cuerpo los necesita para oblener energia. Para estar en torma, 
tu alimentación debe incluir aquellos nutrientes que te proporcionen la suficiente energía para soportar el programa de entrenamiento diario, 


Hidratos de carbono Proteínas Grasas 


Los hidratos de carbono son la principal luente de Las proteínas se ulizan principalmente para el La grasa es la forma principal en la que el cuerpo 
energía de lu cuerpo y consisten principalmente en el crecimiento y reparación de los tejidos, y son almacena el combustible, y es una fuente de energia 
almidón y el azucar natural, Entre los alimentos con solamente una fuente de energía secundaria. Se muy cara. No necesitas muchas grasas en tu dieta, 
atio contenido de hidratos de carbono se encuentran obtenen de las carnes, pescado, los huevos, la Ya que se almacenan en los tejidos corporales, No 
el pan, las palatas, la pasta, los cereales, ta fruta. leche, el queso y, en menor cantidad, de los cereales, obstante, las grasas suministran el doble de energía 
elcólera. los guisantes, las y los frutos secos. Las que los hidratos de carbono y son mucho más. 
Los hidratos de carbono se iransiorman têcimente — proteinas deben durante el dia con dificiles de digerir y melabolizar (quemar), por lo que 
en glucosa y en energia, o se convierten en prelerencia a durante la noche. El exceso de tampoco deben ingerirse antes de las actividades 
glucógeno, que se almacena en la fibra muscular. ir peligroso. Su digestión es lenta (de 4a 6 fisicas. 

Rimaconar glucógeno es 


importante porque 
determina cuénto puedes trabajar antes de 
quedar exhausto. 


El pan, las patatas, la pasta y los cereales 
q fuentes de hidratos de carbono 


Beber al menos tres litros y medio de agua al día —o 
caluroso— le ayudará a eliminar los 


bién esenciales, 
sel sodio, el calcio, el lósloro y el hierro. 
adecuadamente una diota 


Guía de armas y equipos N.” 42 


En el verano de 1961, las unidades 
que 


los acorazados. Esos grandes cacha- 
rros pintados de verde oliva avanzaban 
atronando por los arrozales, emitiendo bu- 
fidos de humos de escape y regando a los 
guerrilleros con fuego de ametralladora 
pesada. El US Army, que los había sumi- 
nistrado, les llamaba Transportes Acora- 
zados de Personal M113, pero para los 
asustados combatientes del Vietcong eran 
los “Dragones Verdes”, unas máquinas si- 


niestras a las que había que 
tratar con respeto. 

Si bien el Vietcong no 
tardó demasiado en 
desarrollar técnicas 
con las que combatirlos 
M113, su falta de armas 
contracarro permitió 
que este sencillo trans- 
porte oruga acorazado 
(TOA en la terminología 
española) fuese uno de 
los medios más eficaces 
durante los primeros años de 
la implicación de EE UU en el 
Sudeste asiático. 

Desde su concepción, el M113 debía ser 
una “criada para todo”. La especificación 
original del US Army pedía un TOA ligero, 
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anfibio y aerotransportable que poseyese 
buenas prestaciones todoterreno, Añadien- 
do módulos de modificación al chasis bá- 
sico se obtendría una familia de medios 
de apoyo que compartirían los componen- 
tes automotrices. En la actualidad, el M113 
es todavía el vehículo acorazado de com- 
bate más difundido del mundo. Unos 50 
ejércitos están equipados con él, y mu- 
chos de ellos lo han modificado. 


Un M113 del USMC en el que ondes una | 
bandera de la Confederación encabeza un 
protege. Obsérvese la 


probable 
resultar herido si el M113 pisaba una mina. 


El M113 estuvo precedido de varios TOA, 
todos ellos de un sencillo diseño paralele- 
pípedo, para el transporte de la infantería. 
La coraza debía servir para proteger del 
fuego de armas portátiles y de la metralla, 
pero de nada más; el pelotón de infantes 
que iba en su interior debía desembarcar 
para, apoyado por la ametralladora de 12,7 
mun del vehículo, asaltar la posición ene- 
miga. Sin embargo, la puesta de largo en 
Vietnam demostró que combatir montado 
ofrecía interesantes expectativas, 

La experiencia en combate aconsejó in- 
troducir varias alteraciones en el diseño 
del M113. Por encima de todo, el motor de 
gasolina, que suponía un enorme peligro 
de incendio si el vehiculo era alcanzado, 


iisados M-125 de 


Morteros autopropul 

81 mm del 11.° Regimiento de Caballería 
Acorazada se preparan para bombardear 
la Cota 95 cerca de Quan Loi. 


fue sustituido por uno de gasóleo. A dife- 

rencia de la gasolina, éste no se incendia 

como resultado de la perforación de un 
proyectil contracarro. 

Al poco tiempo, los M113 en Vietnam 
comenzaron a adquirir un aspecto bien 
distinto del de los que equipaban al US 
Army en Europa; la inconfundible forma 
de “caja” de la barcaza empezó a diluirse 

bajo montones de sacos terreros, cajas 
de munición y eslabones de oruga gasta- 
dos, colocados para detonar los proyec- 
tiles de carga hueca antes de que alcan- 
zasen el blindaje, reduciendo así su 
capacidad de perforación. 
También en Vietnam se reforzó el 
armamento original, de una ametra- 
lladora de 12,7 mm. Bautizado Vehí- 
culo Acorazado de Asalto de Caba- 
llería (ACAV en inglés), con esa ame- 
tralladora protegida por un escudo 
y con dos armas Browning o M60 de 
7,62 mm montadas a los lados y uti- 
lizables desde el compartimiento de 
tropa, el M113 fue a la guerra. Posterior- 
mente, este vehiculo recibió morteros de 
81 y 107 mm, misiles guiados contracarro, 
lanzallamas, cañones sencillos de 20 mm 
y los antiaéreos Vulcan de seis tubos, e 
incluso se le han montado torres con ca- 
ñones de carro. 


En otros cometidos de apoyo, el M113 es 
829 


El M113 por dentro | 


Este vehículo es un M125, T 
un M113 con un mortero de ] 
81 mm montado sobre una 
base giratoria. Este medio 
resultó muy valioso en Vietnam, 
pues dio a las unidades 
mecanizadas una notable 
potencia de fuego curvo 
autónoma. 


Orugas 
E M113 es plenamente 
ant sus 
orugas para navegar a, 
Sim La plancha! 

de caucho canaliza al 


fujo de agua por las 
cadenas. 


vehiculo fue utilizado a veces 
como un VAP más pera aún 
con la munición del mortero, 
lo que podía tenar 
consecuencias desastrosas si 
era alcanzado por un proyectil 
contracarto, 


Blindaje 

El casco del M113 está 
hecho de aluminio, mucho 
más ligero que el acero 
pero también mucho. 
menos resistente. Le 
protege del luego de armas 
portátiles y de la metralla, 
Pero de nada más. 


PS 


muy versátil. De momento, proporciona al 
US Army toda su defensa antiaérea móvil: 
después del fracaso del sistema artillero 
antiaéreo Sergeant York de 40 mm, el M168 
Vulcan ha tenido que seguir en activo. Se 
trata de un M113 dotado de una pieza naval 
de 20 mm modificada, con un visor com- 
puterizado y un radar telemétrico. El sis- 
tema autopropulsado de misiles superfi- 
cie-aire Chaparral está montado en el cha- 


La Compañia B del 1/50.? de Infanteria de 
la 1732 División Aerotransportada avanza 
por en el pueblo de Phu Loc durante una 
batida en busca del Vietcong y de dos 
enfermeras enemigas en mayo de 1968. 
Insólitamente, los M113 todavia llevan 
insignias nacionales muy visibles. 


Arma contracarro 

Pese a la aparición del Bradley, armado 
con misiles TOW, el M113 seguirá propor- 
cionando una considerable potencia con- 
tracarro lejana. El US Army posee aún unos 
1400 M113 armados con misiles TOW, 
que son disparados desde un montaje ex- 
tensible que se retrae en el interior del 
compartimiento de tropa. El vehículo M901 
Improved TOW es sencillamente una va- 
riante contracarro más perfeccionada, con 
un sistema Emerson de disparo desde tie- 
rra montado en un lanzador acorazado 
especial y un visor de adquisición de ob- 
jetivos instalado sobre dos brazos. A fina- 


sis del vehículo oruga de transporte de car- 
ga M548, otro desarrollo del ubicuo M113. 


Conductor 
EIMI 13 básico so conduce 


Compartimiento motriz 
Tos primeros M113 levaban un 
'molor de gasolina, propensa a 
incendiarse en caso de 

A partir dol MI13A1, el motor 


les del siglo, el US Army tendrá en servicio 
unos 2 500 M901. 

Un aspecto menos atractivo, pero una 
enorme importancia táctica, tienen los ve- 
hículos de mando de la serie M577. Ele- 
vando el techo por detrás del conductorse 
creó espacio suficiente en el comparti- 
miento de tropa para que pudiese trabajar 
cómodamente un equipo de mando; un 
espacio adicional se consigue montando 
una tienda en la popa del vehículo cuando 
éste está detenido. Un generador externo 
alimenta las radios adicicnales y los equi- 
pos de mando asociacos. Este modelo del 
M113 también puede usarse como centro 
médico móvil 

Para sacar de apuros a los otros miem- 
bros de la familia M113, el US Army desa- 


El M557 es un M113 alto de techo, 
utilizado como puesto de mando móvil o 
tratamiento médico. Puede 


rrolló el medio de recuperación M113A2. 
Su torno hidráulico y su grúa auxiliar le 
permiten sacar vehículos del barro, pero 
antes habrá tenido que clavar sus arados 
para afirmarse en el terreno. Ello es resul- 
tado de uno de los inconvenientes detec- 
tados en Vietnam, donde se inventaron 
todo tipo de ingeniosos dispositivos para 
que el M113 básico pudiese operar en el 
delta del Mekong, Se adoptaron varios apa- 
rejos para que el M113 pudiese arrastrarse 
sobre un terreno que era demasiado hú- 
medo para usar las orugas pero demasia- 
do seco para recurrir a la capacidad anfi- 
bia del TOA. 


“Cadena 

Gracias a su relativamente baja presión 
sobre el suelo, el M113 se comporta bas- 
tante bien en terrenos empantanados 
siempre que varios vehículos operen jun- 
tos. En el delta del Mekong, el método 
“Cadena Daisy” de unir hasta quince TOA 
permitió transitar satisfactoriamente por 
los arrozales. 

Una adición más reciente a la familia 
M113 es el vehículo generador de humo 
M1059, del que hay unos 200 ejemplares 
en servicio en Estados Unidos. Por su parte, 
FMC ha cambiado totalmente la fisono- 
mía del modelo original para conseguir el 
Armoured Infantry Combat Vehicle, un 
vehículo de combate de infantería de as- 
pecto muy moderno y gran capacidad, pero 
mucho más barato que el M2 Bradley. Este 
desarrollo se ha hecho pensando en el 
mercado de exportación y echa más som- 
bra aún sobre la relación coste-eficacia 
del Bradley. 

Como muchas fuerzas de la OTAN, el 
Ejército de la RFA emplea también el M113, 
pero Thyssen-Henschel ha desarrollado 
un modelo muy mejorado y con un nuevo 
sistema de conducción. Un volante y un 
pedal de freno han reemplazado a las clá- 
sicas palancas de dirección y ofrecen mu- 
chas ventajas: la conducción es mucho 
más estable y se ha incrementado noto- 
riamente la maniobrabilidad. 

El Ejército australiano emplea 45 M113 
equipados con la torre del vehículo de 
exploración Scorpion, armada con un 
cañón de 76 mm. Estos vehículos reem- 
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to durante la invasión de 
El helicóptero Huey recibió el mote de “Aborto 


Reaprovisionamien Camboya, en mayo de 1970: obsérvese el 
blindaje trasero de la ametralladora de 12,7 mm, con el símbolo de la paz pintado en él. 
de castor”. 


plazan a los 18 M113 que llevaban la torre 
del autoametralladora Saladin. Los demás 
M113 australianos montan una torre con 
una ametralladora de 7,62 mm dotada de 
5 000 disparos. 


Zelda 

El Ejército israelí ha utilizado profusa- 
mente sus M113 desde finales de los años 
sesenta, en que comenzó a sustituir los 
viejos semiorugas de la II Guerra Mundial 
que aún tenía en servicio. Cuando los is- 
raelíes invadieron Líbano en 1982, sus 
M113, llamados Zelda, estaban protegidos 
por una gruesa capa de blindaje añadido 
que mejoraba la defensa contra las cabe- 
zas de carga hueca de los cohetes RPG-7, 
muy difundidos en Oriente Próximo, 


Evaluación de combate: comparación 


M113 


La simplicidad es una de las razones del enorme éxito del M113. Fácilmente 
convertible en plataforma de armas, vehículo de suministro y puesto de mando, ha 
servido de base para el AIFV de la FMC, un económico rival del M2 Bradley. El TOA 
M113 estándar tiene una buena movilidad táctica, un armamento adecuado y es 
plenamente anfibio. 


BTR-60 


El BTR-60 —de ruedas— y el BTR-50 —de orugas— aparecieron casi al mismo 
tiempo que el M113; el primero equipó a las divisiones de infanteria, y el segundo. 
a los regimientos mecanizados de las divisiones acorazadas. El BTR-60 es más 
barato de fabricar y usar que el M113, pero es menos móvil, sobre todo en lerreno 
embarrado, y la salida de sus tripulantes es problemática. 


Tripulación: 2 y 11 
Peso en combate: 
11 toneladas 
ve en carretera: 
67 kmh 
19 hp por tonelada 

l: 486 m 


M113 es el vehiculo portapersonal 
difundido: está en servicio en casi 


È 


Armamento: 1 MG de 
14,5 mm y 1 de 7,62 mm 


Valoración 
Protección So 
Antigüedad 


BTR-50 


RA EO 


A 


Construido sobre el chasis del carro ligero PT-76, el BTR-50 puede llevar casi doble 
número de hombres que el M113, pero es muy ruidoso y levanta grandes nubes de 
polvo cuando opera en lugares secos. No tuvo tanto éxito como el M113 y a finales 
de los sesenta los soviéticos empezaron a remplazarlo por el revolucionario BMP. 
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ASCO NGN 


17 hp por tonelada 
Longitud: 7 m 


m 
: 1 MG de 


EIBTR-50 puede llevar hasta 20 
soldados, pero ya ha sido remplazado en 
el Ejército soviético. 


Veintisiete años después de su apari- 
ción, el M113 es más popular que nunca. 
El US Army continúa modernizando su 
vasta flota de estos vehículos, actualizan- 
do la planta motriz, la transmisión y las 
prestaciones, En el mercado de exporta- 
ción se ofrecen nuevos modelos con el 
compartimiento de tropa alargado y di- 
versos armamentos, y se estudia la insta- 
lación de sistemas NBQ tanto activos como 
pasivos y también la incorporación blin- 
daje añadido de forma parecida a como 
han hecho los israelíes. 

En Vietnam, donde el M113 recibió su 
bautismo de fuego, miles de vehículos su- 


ministrados al Sur fueron capturados en 
1975, y algunos “Dragones Verdes” sirven 
ahora para sus nuevos propietarios. 


Imente como VAP, el M113 sirve en diferentes misiones. Este 


principalr 
ARTS tono un lanzados de rales contracarro Mi Hughes TOW montado en un pedestal 
retráctil que se repliega en el compartimiento de tropa cuando no se utiliza. 


AS Mi e > 
OS 


su interior, y lleva un armamento con el que se puede sumar al asalto. El M113 
había sido pensado como un VAP tradicional, simplemente para llevar la infantería 


a la acción pero no para combatir, y fue totalmente superado por el BMP, pero éste 


es más caro y fue concebido para un tipo de batalla radicalmente distinto. 


El BMP fue diseñado para que los infantes transportados pudiesen combatir desde 


73 mm: 1 lanzador de 
misiles "Sagger"; 1 MG de 
7,62 mm 


AMX VCI 


Desarrollado en los años cincuenta, el AMX VCI es un VAP muy simple, menos 
capaz que el M113. Su motor es de gasolina y está en la parte delantera; no tiene 
capacidad anfibia, y los primeros modelos carecian de capacidad ABQ. Como el 
M113, el VCI se ha usado en muchas funciones (como portamortero y lanzamisiles 
contracarro, por ejemplo), pero ha sido emplazado casi totalmente por el AMX-10. 


Pa ego 
A Este BMP es utilizado por el US Army 
rassa X... Para entrenar a su personal en tácticas 
es II soviéticas. 
Tripulación: 3 y 10 
Peso en combate: 
15 toneladas 
Velocidad en carretera: 
80 km/h 


Relación 
16.6 hp por tonelada 
7m 


Armamento: 1 MG de 
12,7 mm, o 1 de 7,62 mm 
o un cañón de 20 mm 


Valoración 
Potencia de fuego 
Protección 


Antigúedad 
Usuarios 


z El AMX VCI es el equivalente francés del 
== M113 y ha sido sustituido casi 
z por el AMX-10. 


FV 432 


Mientras EE UU fabricaba el M113 y lo vendía a casi 50 paises, Gran Bretaña 
produjo el FV 432. No es anfibio, salvo con una larga preparación, y es más lento y 
pesado que el M113, pero proporciona mejor protección a sus ocupantes. Dejó de 
fabricarse en 1971 y se espera que siga en servicio bastantes años más, aunque 
ahora reforzado por el nuevo MCV-80. 


El Ejército británico también ha 
desarrollado su propio VAP, el FV 432, 
que estará en servicio durante años. 


Protección 
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ivencia Huida y evasión N.° 3 


clima y la riqueza y nivel de desarro- 
Ho del país en el que se opera. Por 
ejemplo, una región en la que existan fuer- 
tes vínculos familiares y ciudadanos, o en 
la que impere un régimen político restric- 
tivo, dificultará más el movimiento que 
aquella en la que existe una gran pobla- 
ción “flotante”, un alto nivel de riqueza y 
buenas instalaciones y transportes públi- 
cos. Debe tenerse siempre en cuenta el 
sentimiento de amenaza nacional y el 
grado de sospecha que la guerra pueda! 
haber fomentado. 


Anonimato 

Una gran ciudad occidental puede ser| 
un lugar muy anónimo, que puede procu- 
rar ocultación incluso a miembros de mi- 
norías étnicas. Los ciudadanos están po: 
sus cosas, y mientras tus maneras y tul 
aspecto no atraigan la atención, podrás] 
moverte con bastante libertad. Tu equipo 
de evasión debe incluir siempre útiles de 
afeitado, pues un hombre sin afeitar siem- 
pre llama la atención. Los trenes, los cen- 
tros de entretenimiento, etcétera, puede» 
ofrecer protección frente a la climatología 
durante el día y, a veces, también por lal 
noche: no te será de ninguna ayuda estai 
andando por las calles a todas horas. 

La comida puede ser un problema, de- 
pendiendo de qué debas hacer. Si has de] 
permanecer oculto durante mucho tiem- 
po y encuentras un “piso franco”, depen-| 


pueden ser un buen sitio para descansar, pero cuidado: el 

pl vag no es socialmente aceptable como forma de vida en la mayoria de los 
países del Este. Los civiles pueden delatarte, y las casas abandonadas son vigiladas con 
+| regularidad por las fuerzas policiales. 


t 


Beirut es uno de los lugares mås 


¿By | dificiles para evadirse. Las 


profundas divisiones politicas y 
religiosas entre los grupos de la 
comunidad palestina obligan a todo 
el mundo a pertenecer a una 
facción determinada, y el 
individualismo puede ser 
sospechoso. 


` 


derás de tus anfitriones. Los problemas 
surgirán si la comida está racionada o con- 
trolada. La familia que te cobije deberá 
compartir su comida contigo, o bien ten- 
'drá que procurarse documentos y cartillas 
de racionamiento falsas. No pueden de- 
cirle al tendero que están ocultando a al- 
guien, pues incluso los amigos más fiables 
pueden ser indiscretos. 


Escondite 

Como en un puesto de observación, la 
casa en la que te ocultes debe tener una 
posición dominante y, aún más importan- 
te, un escondite. Muchas casas modernas 
son construidas según unos patrones es- 
tandarizados: los equipos de registro pue- 
den tener incluso planos o, por lo menos, 
un buen conocimiento del tipo de vivien- 
da. Por su parte, las casas antiguas suelen 
tener una altura parecida y están remata- 
das por terrados, muchas veces contiguos, 
lo que te puede facilitar la huida, saltando 


ficios mayores suelen tener buenos sitios 


para ocultarse, pero su insonorización 
acostumbra ser peor. 

El escondite ideal debería ser pequeño 
para que su presencia no vaya en perjui- 
cio del espacio o el confort de la casa. Sin 
embargo, tampoco debe ser tan pequeño 
que ocuparlo prolongadamente sea in: 
modo. Las prioridades básicas son el agua 
y un cubo para las deposiciones, y es esen- 
cial que haya buena ventilación. También 
debería haber un banco o una silla. 

Las paredes del escondite deben ser lo 
bastante gruesas para que no suenen a 
hueco. En el interior puede añadírseles 
varios tipos de aislantes acústicos con el 
fin de dar la impresión de una estructura 


Una forma de sobrevivir es haciéndose pasar por 
un vagabundo. Pero no es tan lácil como parece. 

En muchas ciudades existe un intrincado submundo 
de vagabundos y marginados, y tu aparición entre 
ellos no pasará desapercibida. Entre tales seres 
marginales habrá informadores y drogadictos, 
personas que lienen una relación demasiado 
frecuente con las luerzas de seguridad y 

policiales. 


Si puedes “degenerar” hasta un nivel muy bajo, 
dificilmente se te tendrá por sospechoso. Pero esta 


Í| vía puede comportarle problemas de salud y de 


prolección contra el mal tiempo. 


Encontrar comida es fácil en una sociedad 
desarrollada, siempre que estés dispuesto a 
rebuscar en los cubos de basura de cafeterias y 
restaurantes. Esta clase de conducta le ayudará a 
hacerte pasar por un vagabundo. 


Mezclarse entre los marginados como técnica de 
evasión urbana dependerá siempre de la sociedad 
en la que te mueves. Un vagabundo de raza blanca 
puede ser objeto de gran curiosidad en las ciudades 
de África y Extremo Oriente, tanto que te será más 
perjudicial que beneficioso. Pero en América del 
Norte y en Europa Occidental puedes pasar 
fácilmente por una víctima de la guerra o la situación 
civil En tales circunstancias, esta solución resulta 
viable 


El periodo más dificil es la transición 
entre la evasión a corto plazo en el 
campo de batalla y la clandestinidad. 
Para encontrar. tes, deberás 
reconocer diversos poblamientos durante 
un largo tiempo. 


sólida. Debe hacerse acopio de alimentos 


que no se deterioren con el tiempo y que 
se suministren con envoltorios básicos. 

Una vez preparado el escondite, debes 
practicar la ocultación de emergencia, es [$ 
decir, acostumbrarte a llegar rápidamente E 
al lugar desde cualquier punto de la casa o 


oculto en una vivienda 
particular, el anfitrión deberá eliminar 
cualquier signo de tu presencia en el lugar. 
Esto puede incluir los alimentos y cubier- 
tos adicionales, libros y revistas, ropas de 
una talla o un sexo equivocados, e incluso 
el cepillo de dientes y la toalla en el cuarto 
de baño. 
Este tipo de ocultación presupone que 
tu evasión cuente con la ayuda de gente 


Los cubos de basura son una excelente 
fuente de alimentos y útiles. Usa la tapa 

para hurgar su contenido o vuélcalo sobre 
Digunos papeles para que puedas 

Si coges cosas, debes rellenar 

el cubo con papeles de periódico y dejar la 
tapa de forma que no se note: la gente 
recuerda cuán llenos deja sus cubos de 


q 


Supervivencia, 


Virtualmente todos los movimientos evasivos deben 
hacerse de noche. Pero no te confíes: recuerda que 
el enemigo tendrá aparatos de visión nocturna. 
Asimismo, debes llegar a un compromiso entre 
emplear la ruta más fácl y aquella en la que puede 
esperar el enemigo. Recuerda lo siguiente: 


1 Apréndete la ruta. 

2 A menos que poseas ropas adecuadas y la 
documentación correcta, no le muevas por 
carreteras. 

3 Nunca cruces puentes; usa balsas improvisadas 
o vadea a nado. 


Si te capturan con ropas éj y €. | 
de palsano, no podrás » - 


relativamente bien pagada y con un cír- 
culo de contactos fiables. Tales personas 
no suelen temer a las autoridades, pero 
puede que no posean conocimientos de 
encubrimiento y engaño. 


Hombre gris 

Otra de las premisas del evadido en 
áreas urbanas es que debe adoptar la apa- 
riencia de “hombre gris”. Esto quiere decir 
que su aspecto debe seranónimo. Las pren- 
das deben ser corrientes, y debe asumir la 
actitud de “ciudadano respetable”, dife- 
rente de aquellos que haraganean por los 
parques públicos o hurgan en los cubos de 
basuras: debe confundirse con quienes van 
y vienen del trabajo. 

Pero esto puede ser muy cansado, y ne- 
cesitarás un buen dominio del idioma 
local. La ventaja es que, a diferencia de 
hacerse pasar por un vagabundo, se es 
menos vulnerable al ataque de otros pela- 
fustanes o a ser descubierto por policías 


considera lo del arma: las 
que usan silenciador son 


de paisano. Tus desplazamientos por el 1 
país levantarán menos sospechas, pero —y 
esto es crítico— necesitarás papeles, per- — Fuerzas de seguridad 
misos de trabajo, documentos de identi- Las unidades de guardia 
dad e incluso autorizaciones para viajar {Oneriza se eligen por su 
en áreas restringidas, como las fronteras, y adoctrinamiento político. El 
también deberás llevar dinero encima. RU y el NEVD soviéticos 
Puede que debas pasar de permanecer alos indeseables de las 
oculto a salir a la calle como un “hombre Sludades y áreas ocupadas, 
gris", Mientras permanezcas en el escon- Sean ropas lan escogidas y. 
dite, procura aprender el idioma y las cos- puedas librare enee sus 
tumbres locales antes de aventurarte al pt 
exterior. pr 


Ventajas estacionales 

Si bien la huida y la evasión por el campo 
son más fáciles en primavera, verano y 
principios del otoño, en la ciudad también 
es posible en invierno. La mayor desven- 
taja es que resulta inevitable establecer 
contacto con los habitantes del lugar e 
incluso con las fuerzas militares enemi- 
gas, lo que puede comprometerte, 


bereticnaosdai o] 3 
ineralmente, moverse de i conseguir una 
aa no o'ona buena idos, badaia nazo. 
a veces no hay otra los riesgos antes de robarla. 

Fida En ial caso, debes: Utiliza el transporte 

Muéstrate relajado; mira cuando estés seguro de 
coro sineste er saber cómo funciona el 
vas, no merodees y procura sistema. 
no tener un aspecto furtivo. 5 No te acerques por las 
2 Procúrate ropas normales e estaciones ni las terminales 
intenta asumir una identidad de autobuses. 
Inequívoca; por ejemplo, 6 Los 
consigue una manta para vía de escapada, pero los 
¡saballrias y eva un pela. — más grandes estarán 


Mantente aseado y, sí es vea 
posible, aféitate. 7 Evita los niños y los perros. 


Los niños son más 
, e L espontáneos que los adultos 
>> 7 y noes raro que, cuando ven 
CANN M algo peculiar, lo señalen y 
viva voz. 


Cordones Controles 
Son relativamente fáciles de Si debes pasar cerca de un 
r por la noche. Observa área dominada por un 
k n enemiga durante control, intenta imitar la 
unas dos horas, ser silueta de los 
rendido por el ruido, el sobre lodo de 
movimiento o quizá un cabeza, que es lo 
cami , Entonces reconocible. Aprende 
elige la ruta cuidadosamente. manos una frase en 
Si debes cruzar una calle local, algo así como “1 
Cura un cordón, espera dispares, idiota, soy yo’ 
hasta que un coche pase por procura que te salga fluida. 
1 él, pues sus luces 
perjudicarán la visión 
nocturna de los guardias y 
anularán momentáneamente 
losa de 
óptica. 


Preparación 


para el combate 


Gales Avanzado: Semana 2.”: Horario 


Lo que cuesta ser un paracaidista 


A finales de la segunda semana del 
Gales Avanzado (y la decimoquinta 
del período de instrucción) habrás 
aprendido la forma en que una sec- 
ción ataca posiciones defensivas. 
Pero en primer lugar debes acostumbrarte 
a operar en pareja. 

Los principios de las parejas de “fuego y 
movimiento” son parecidos a los indivi- 


duales, con la única diferencia de que un 
miembro de los dos avanza mientras el 
otro le proporciona fuego de cobertura. El 
resto es básicamente igual. 

El movimiento hacia el objetivo se hace 
en saltos cortos, aprovechando todos los 
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abrigos existentes, desde los que debes 
poder ver al enemigo y disparar sobre él 
Se refrescan los principios del “fuego y 
movimiento” utilizando munición real. 
Como en los ejercicios de la semana ante- 
rior, la presencia de artificios explosivos 
de detonación remota aporta un elemento 
de realismo. 


Trabajar en equipo 

Después de aprender cómo se trabaja 
en pareja, te enseñan la forma de hacerlo 
dentro de un equipo de fuego, un pelotón 
y una sección. Asimismo aprenderás la 
manera de usar las granadas, practican- 


TRABAJAR EN EQUIPOS DE FUEGO 


do al principio con ejemplares inertes de 
instrucción. Para aquellos incapaces de 
arrojar una granada a más de cuatro me- 
tros, el cabo de la sección posee un reme- 
dio sencillo pero eficaz. Los tiene de pie en 
el río y cantando “Quiero tirar una grana- 
da lejos, mi cabo”. Esto es tan ridículo que 
al final arrojas las granadas a satisfacción 
de los mandos. 

Esa misma tarde deberás poner en prác- 
tica todo lo aprendido y lanzar municio- 
nes reales. Esto tiene lugar en un terreno 
ondulado en los polígonos del SENTA. Tra- 
bajando de nuevo en pareja, cada uno de 
vosotros debe avanzar contra un reducto 


Malvinas. Las trazadoras rojas de una 
ametralladora alcanzan y rebotan sobre un 
blanco y (inserta) las bengalas Schermully 
iluminan la zona del blanco durante unas 
maniobras nocturnas. 


situado junto a unas viejas ruinas. Una 
ametralladora en posición estática sumi- 
nistra fuego de cobertura mientras voso- 
tros, lentamente, avanzáis por un río de 
aguas heladas y a través de un terreno 
anegado y empapado. 

Cuando os aproximáis al objetivo, os se- 
paráis y cada cual elige el lugar desde el 
que va a lanzar el mortífero proyectil. Ha- 
biendo decidido previamente quién iba a 
ser el primero, descubres la posición exac- 
ta del reducto, quitas el sotrozo y arrojas la 
granada. Te echas a tierra y esperas la 
explosión. Cuando ésta se produce, te yer- 
gues y disparas una corta ráfaga contra la 


posición antes de hacer nuevamente cuer- 
po a tierra. Una segunda explosión, segui- 
da por otra ráfaga de fuego automático, 
anuncia que tu compañero ha completa- 
do la tarea. Entonces os replegáis, aleján- 
doos de las ruinas para volver junto al 
resto de la sección. 

Además de las prácticas con granadas, 
tomarás parte en un ejercicio de tiro de- 
fensivo nocturno a nivel de pelotón, una 
impresionante demostración de potencia 
de fuego en la que el cielo de la noche es 
iluminado por las bengalas y la trayecto- 
ria de las balas trazadoras. 


Ataque y limpieza de casas 

Cuando finaliza la semana estás ya pre- 
parado para tomar parte en un primer ejer- 
cicio de ataque y limpieza de edificios a 
nivel de sección. Ese ataque “masivo” es la 
culminación del entrenamiento de los cua- 
tro días precedentes y pone a prueba las 
aptitudes de cada cual en la ejecución de 
un asalto coordinado contra cuatro re- 
ductos. 

Para los fines del ejercicio, los reclutas 
han sido divididos en tres pelotones y dos 
escuadras de dos hombres con lanzagra- 
nadas de 84 mm. Aunque los jefes de pelo- 
tón están en contacto entre sí y con el 
oficial de la sección, tú —el recluta— sólo 
debes preocuparte de lo que sucede en tu 
pelotón y de la tarea que tienes asignada. 

Desde tu perspectiva, un ataque de la 
sección es como uno de pelotón. Tu fun- 
ción es avanzar cuando se te diga; hacer 
fuego de cobertura allí donde sea necesa- 
rio; quizá disparar un LAW de 66 mm con- 
tra un reducto o salir al descubierto y 
arrojar una granada en la posición. Mien- 
tras esto sucede, los otros pelotones llevan 
a cabo sus propias misiones, es decir, avan- 
zar gradualmente y poner fuera de com- 
bate las posiciones “enemigas”. 


La tarea del pelotón 

Desde luego, en el marco de un genuino 
ataque a nivel de batallón, el pelotón puede 
tener un papel, menor pero también im- 
portante. En una situación tal, el movi- 
miento debe ser, sin duda, más lento. La 
artillería, los morteros y, probablemente, 
la aviación se sumarán a la potencia de 
fuego que se abata sobre las posiciones 
enemigas. Es una escena bien diferente, 
pero para la que te será de gran utilidad el 
entrenamiento que estáis recibiendo en 
los polígonos del SENTA. 

La segunda semana del Gales Avanza- 
do concluye con un ataque y la limpieza 
de tres “casas” con toda la sección. Des- 
pués de varios intentos de práctica, el asal- 
to final empieza cuando cada pelotón 
avanza furtivamente hacia sus objetivos 
respectivos, 

Se utilizan granadas fumígenas para cu- 
brir al equipo de apoyo mientrás se trasla- 
da hasta una posición cercana al edificio. 


Asaltando una trinchera enemiga, lo más 
cerca que hayas estado nunca de las balas 
reales. El equipo de dos hombres se 
arrastra hasta la distancia de lanzamiento 
de las granadas de mano mientras el fuego 
de las armas portátiles mantiene al 
enemigo agachado. Cuando la granada 
explosione, saltarás dentro y darás el golpe 
de gracia con ráfagas del SA80. 

Tan pronto como este elemento empieza a 
hacer fuego de cobertura, un especialista 
en demoliciones corre hasta la casa y co- 
loca una carga contra la pared por la que 
se va a entrar. Obviamente, deben evitar- 
se las puertas y ventanas. 

Una vez colocada la carga, el especialis- 
ta se retira antes de que la explosión abra 
un boquete en la pared. Se produce una 
potente detonación y una bola de fuego 
cuando la carga estalla. Inmediatamente, 
dos reclutas se precipitan por el agujero 
resultante, haciendo fuego con sus fusiles 
de asalto. Queda despejada la primera ha- 
bitación y entran otros dos hombres, to- 
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Ésta es la forma de asaltar un edificio: granadas rompedoras seguidas de las de fósforo 
blanco. Mantente lejos de la detonación de estas últimas. El fósforo es muy incendiario, su 
humo es venenoso y los trozos de fósforo desprendidos quemarán todo lo que alcancen. 


mando posiciones contra las paredes. Cui- 
dadosamente, cada nueva habitación de 
la planta baja es neutralizada lanzando 
una granada en su interior. Después de la 
explosión, se hace fuego de fusil, regando 
de balas el lugar. 


Escaleras arriba 

Aseguradas las habitaciones inferiores, 
se procede igual con las de arriba. Una 
granada rueda por el descansillo. Después 
de la explosión, dos hombres suben por la 
escalera disparando sus armas, Arriba en- 
cuentran un soldado “enemigo”, que es 
rápidamente anulado. Los otros dos hom- 
bres del equipo suben ahora la escalera. 
Una vez más se despeja cada habitación 
con granadas y fuego de fusil. 

Ahora estáis trabajando como una má- 
quina bien engrasada. Tiras del sotrozo, 
arrojas la granada, te proteges contra el 
exterior de la pared y esperas la detona- 
ción. Cuando se produce, entras rápida- 
mente, pulsando el disparador del SA80, 
rociando todos los rincones, las paredes y 
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el suelo. Descubrís otro soldado enemigo 
“muerto”. Pegas la espalda contra la pared 
y gritas: 

“Habitación limpia!" 

Entonces se produce un silencio repen- 
tino. El edificio está lleno de un asfixiante 
humo rojo y alfombrado de casquillos va- 
cíos. Los dos “enemigos muertos” yacen 
inmóviles junto a sus fusiles. Respiras con 
dificultad, sorprendido de que todo haya 
acabado tan deprisa. Una orden rompe ese 
momento de calma y los cuatro hombres 
del grupo reaccionáis al momento, ocu- 
pando posiciones junto a las ventanas para 
proporcionar fuego de supresión para otro 
de los grupos de asalto, Cada edificio es 
tomado de esta misma manera, tan eficaz 
y segura. 

Vuelves a la realidad, recuerdas que 
esto no es más que un ejercicio, cuando 
el sargento os ordena descargar las armas 
y bajar. Formáis en el exterior, esperando 
la crítica. 

“Ha estado bien”, dice vuestro cabo. 

¡Esto es un elogio! 


Después de que los “granaderos” hayan 
hecho su trabajo, los hombres de la partida 
de asalto penetrarán, espalda con espalda, 
disparando contra las paredes, el techo y 
el suelo, y gritarán finalmente: 

limpia”. Entonces irán a por 

habitación. 


El jefe de sección recibirá mensajes de sus 
hombres y del grupo de apoyo 
personalmente o por radio. El mando y 
control es siempre difícil en la limpieza de 
edificios. 


Tácticas de combate 


MOVIMIENTO 


OPERAR 
DE NOCHE 


Las principales diferencias 
que encontrarás al 
operar de noche son: 

1 Excepto a corta 
el enemigo tendrá 
dificultad en hacer luego 
de fusilería preciso, pero 
puedes encontrar tuegc 
de ametralladora sobre 
sectores fijos a cualquier 
alcance 

2 Él oído remplaza a la v 
principal, de modo 
importancia. 

3 Sin aparatos especializados, pc 
bjetos sólo son visibles cuando se recortan 
el horizonte. Por ello es t 
cautela y procurar no destacarse 
ambiente. 

4 La dificultad de orientarse con pre 
más importante un reconocimient 
5 El control es más complejo, por k 
formaciones más compactas excepto en las n 
de luna llena y estrelladas, 

6 Aunque el equipo de combate 

nocturno puede hacer 

al enemigo menos vulnerable 

a los ataques por sorpresa, 

el uso de tal aralos 

al atacante a orientars: 

on más facilidad y a hacer 

un fue 


¡ón como sentida 


n importante mov 


isión h 
diurno p 


Todo el mundo posee mås o menos 
la misma capacidad de visión noc- 
turna, pero un entrenamiento ade- 
cuado puede mejorar de forma no- 
table las posibilidades de observa- 
ción de noche. los ojos necesitan tiempo 
para adaptarse de la visión con células 
diurnas durante las horas de luz solar a 
hacerlo con células nocturnas en la oscu- 
ridad. El proceso de cambio se conoce 
como adaptación nocturna y dura de 30 a 
45 minutos. 

Cuando las células nocturnas se expo- 
nen a la luz, el proceso se invierte. Cuanto 


más fuerte sea la luz, mayor será la pérdi- 
da de visión nocturna y más durará el 
período de readaptación. Por tanto, y siem- 
pre que sea posible, es recomendable c 
rrar un ojo cuando se utilicen luces blan- 
cas (bengalas o proyectores) de noche. 


Protección y sorpresa 

Pese a las enormes mejoras habidas en 
los equipos de combate nocturno, la oscu- 
ridad todavía proporciona una protección 
considerable contra el tiro preciso, así 
omo una mayor facilidad para conseguir 
sorpresa. Pero las operaciones noctur- 


INFANTERÍA 
N.: 11 


Una patrulla de 
reconocimiento en marcha. 
Obsérvese que cada hombre 
lleva el fusil para cubrir todos 
los sectores. El camuflaje es 
tan importante de noche 
como de día: este hombre 
debería haber disimulado la 
cremallera de su guerrera y 
la forma peculiar de su 
equipo personal. 


nas son mucho más difíciles de ejecutar 
correctamente y, en consecuencia, requie- 
ren una práctica mucho mayor. Todas las 
ofensivas principales lanzadas por la 
zas terrestres británicas durante la guerra 
de las Malvinas tuvieron lugar por la 
noche. Y ello a pesar de que los argentinos 
contaban con unos equipos de visión noc- 
turna altamente sofisticados y habian te- 
nido tiempo de rodearse de amplios cam- 
pos de minas. 

A la hora de moverse de noche deben 
tenerse en cuenta varias condiciones, 
1 Llevar a cabo de sayos de la 


Porja Mithe, nä puedes emplear 

la. técnica e a, 

de explorar or m te A 
erie de ojeadas ri y” 
İs, pues los ojos tirdanmás 

en captar la pi 

c z 


Dominar la oscuridad 

En la batalla, deben primarse 
el movimiento y el combate 
nocturnos. Tanto si tomas 
parte en una patrulla o, como 
centinela, proteges a lus 
compañeros, debes conocer 
cómo servirte de la 
observación nocturna y 
practicarla. 


Ruido 

No lleves nada que te cubra 
los oidos, que de noche 
rempiazan a la vista como 
sentido primario. Tu disciplina 
de ruidos debe ser estricta. 
Cualquier cosa susceptible 
de hacer ruido —por ejemplo, 
la correa portalus— debe ser 
sujetada con cinta adhesiva, 
no leves ropa que roce y no 
leves sueltas las cintas de 
munición de la MG. 


Aprovecha la cobertura y 
las sombras para evitar a 
destacarte; si es necesario, 
repta. Si oyes algo, detente, 
observa y escucha, y 
échale a tierra o ponte a 
cubierto, Recuerda que 
cualquier movimiento 
repentino puede atraer la 
atención. Aunque el 
enemigo no te vea, 

puede buscarte con el 
luego de sus armas, 


Observar y escuchar 
Mantente lo más cerca del 
suelo posible y gira la cabeza 
en dirección al sonido. 
Cuando escuches, mantén 

la boca entreabierta. Al 
detenerse, la patrulla debe 
agacharse y quedar 
totalmente inmóvil 
escuchando y observando. 


| Radio 
No establezcas ningún 
control por radio hasta que 
estés a punto de terminar la 
patrulla: si el enemigo está a 
la escucha, puedes tener 
problemas, Habla en _ 
susurros. Cuando estés 
reconociendo un objetivo a 
corta distancia, lo mejor es 
llevar la radio apagada. 


forma en que se reaccionará ante situa- 
ciones como la de encontrarse con el ene- 
migo, pasar a través de un obstáculo, ser 
sorprendidos por bengalas, caer en una 
emboscada y atacar el objetivo en sí. 

2 Todas las órdenes y mensajes han de 
pasarse en susurros. 

3 Debe prepararse un sencillo sistema de 
señales, como chasquear los dedos o dar 
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Luces de 
La mayoria de combates 
noctumos tienen lugar a 
Corta distancia. Una luz de 
punteria homogeneizada con 
tu fusil puede ayudarte a 
hacer ráfagas precisas. 


un golpe en el cargador del fusil, para 
alertar rápidamente a los compañeros. 

4 En la medida de lo posible, evítese cru- 
zar por espacios abiertos, brechas en la 
vegetación y por caminos o carreteras, pero 
cuando no haya más remedio se hará pro- 
curando no destacarse contra el hori- 
zonte. 

5 La dirección de marcha debe compro- 
barse a intervalos regulares: por supuesto, 
la “navegación” se hará mediante la brú- 
jula, pero seria conveniente detenerse de 
cuando en cuando para constatar la situa- 
ción mediante la identificación de puntos 


de referencia y de la luna y las estrellas, 
6 Es obligado detenerse de tanto en tanto 
a observar y escuchar. Si se permanece 
quieto y agachado, se poseerá una enorme 
ventaja sobre cualquiera que camine y se 
recorte contra el horizonte. 
7 Antes de empezar a marchar después de 
una parada, cada hombre debe asegurarse 
de que el que le sigue está también en pie 
y caminando. No es raro que en las para- 
das alguien se quede dormido, y si ello 
pasase inadvertido podría quedar perdido 
y aislado en tierra de nadie. 

Asimismo, debe tenerse un conocimien- 
to básico de las posibilidades y limitacio- 
nes de los aparatos de visión nocturna. 


Luz blanca 

Ésta puede utilizarse directamente en 
forma de proyectores y bengalas de alcan- 
ce, potencia y duración variables, o indi- 
rectamente reflejando el haz de los pro- 


Visores de fusil 
Algunos fusiles de asalto 
llevan visores telescópicos 
incorporados. No son la 
ayuda nocturna más 
adecuada, pero peor es 
nada. Como algunos son 
pesados, no es mala idea 
adaptar al fusil —si no lo 
tiene ya— un bípode de 


De patrulla, haz paradas 
frecuentes para escuchar y 
observar. Puede que debas 
hacer una parada de 30 
minutos por cada 10 de 
marcha. 


Radares en tierra 
Un radarista experimentado 
puede descubrir el 
movimiento de patrullas a 
varios kilómetros de 
distancia, con la precisión 
suficiente para ordenar 
Juego de artilleria. 


Funcionan ampilicando la 
poca o mucha luz existente. 
Por lo general, son bastante 
más eficaces que los 
intensiicadores de imagen 
de primera generación 


'ermoimagen 
Las zonas calientes aparecen 
como masas de luz en el 
verde del fondo trio. Tu única 
defensa contra los aparatos 
térmicos es acercarte al 
enemigo aprovechando los 
terrenos desenfíados. 


Imagen intensificada 

Su calidad dependerá de la 
luz ambiente. Sólo será 
mala en las noches más 
cerradas o cuando haya 
niebla o humo. Asegúrate 
de que el aparato está bien 
enfocado, pues ello influye 


mucho en la calidad de 
Imagen 
| Aparatos térmicos 
MA Los aparatos de 
$ termolmagen son excelentes, 
f pues muestran focos de calor 
pl A yectores contra el techo de nubes para migo, pierden su visión nocturna. Asimis- 
niebla. Debe practicarse la incrementar el nivel de luz ambiental. Pero mo, aunque no se delate la posición que 
orano E la luz blanca puede ser un arma de doble ocupa uno, es verdad que los proyectores 
ció traca: filo: los propios usuarios, además delene- pueden indicar al enemigo dónde se ha- 


VISIÓN DESCENTRADA 


La capa nerviosa del ojo humano, ta retina, contiene los elementos 
sensibles a la luz. Tiene dos tipos de células; los conos, concentrados 
en el centro y usados para la visión diurna, y los bastones, agrupados 
en torno a los conos y utilizados de noche. 

Los conos necesitan una fuerte entrada de luz para poder funcionar. 
También lo hacen —pero menos- con luz de luna, pero son inoperantes 
en la oscuridad. 

Los bastones son muy sensibles a la luz y actúan cuando los conos 
no pueden hacerlo. Los bastones no se "utilizan" con luz diurna debido 
a que los objetos se miran directamente y la luz que 
entra en el ojo va a parar a los conos. 


Para ver el carro se mira directamente hacia él y la 
Imagen entocada luz que entra en el ojo va a parar a los conos. De 
en los conos noche, las células conos no “ven” el carro. 


No mires directamente al carro y lo verás, pues la 
luz que entre en el ojo Incidirá en los bastones, más 


sensibles. 
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Tácticas de combate 


Ilan las fue amigas y echar por tierra 
el factor sorpresa. La luz blanca útil 
sobre todo como medida de seguridad en 
posiciones defensivas: bengalas dispara- 
das por cable pueden colo 
sar de la aproximación del enemigo y des- 
tacarlo contra el entorno, Y, si se usa de la 
manera apropiada, la luz blanca mejora la 
capacidad de los equipos de intensifica- 
ción de imagen. 


Tecnología infrarroja 

Hay dos tipos de sistemas infrarrojos 
(IR), los activos y los pasivos. Un sistema 
activo es aquel que depende de la ilumi- 
nación del objetivo con un haz [R, que 
refleja en forma de una imagen converti- 
da en un dispositivo de visión. visores 
IR utilizados actualmente permiten, siem- 
pre que se esté dentro de alcance, divisar 
un objetivo, identificarlo y empeñarlo, Sin 
embargo, los ivos no suelen 
emplearse e ara linea del frente 
ido a que pueden ser detectados sin 
sario se dé cuenta de ello. 
pasivos incluyen visores 


Una bengala Schermuly desciende 
¡iluminando el blanco para el fuego 
¡concentrado de las MG. Nótese el 


trazador de la MAW de 84 mm y su 
trayectoria curva comparada con la 
tensión del fuego de las ametralladoras. 


infrarro- gia y son indetectables salvo a distancias — cia de la termoimagen, resultan degrada- 
jas de un objel las conoce aces incluso en las das por la lluvia, la niebla, la calina y el 
como termoimágenes, o TI) y aparatos de pues siempre habrá humo. Asimismo, fuentes de luz intensi 

alerta IR que avisan cuando el enemigo ental, pero, por su- como las bengalas, inutilizarán los apara- 
emplea fuentes infrarroj tivas, como puesto, fun or cuanta más luz tos de intensificación durante unos bre- 
los proyectores. Los visores de TI tienen la de luna o luz indirecta haya. ves segundos, aunque sólo a condición de 
ventaja adicional de que son válidos in- En cambio, sus prestaciones, a diferen- que tal luz sea directa o muy fuerte. Los 
cluso con las peores formas de visibili- 
dad, ya sea inducida por el humo o por la 
meteorología. Los IR activos se utilizan 
cada vez menos en los campos de batalla 
actuales y son remplazados por la inten- 
sificación de imagen y la termoimagen. 


que dependen de la 


La intensificación de imagen P 
Losaparatos de intensificación amplifi- 

n la luz ambiente unas 100 000 vi 
sitan un escaso suministro de ener- 


Ni 


De noche, la formación en diamante se 
utiliza para cruzar por terrenos abiertos. 

Es muy adecuada para la observación y el 

tiro en todas direcciones y para el control. A q 
Cuando se va a reconocer un objetivo y A 

a gran distancia de las posiciones propias, 
es conveniente cubrir los primeros sectores y 
del trayecto con las últimas luces del día. t $ ICI ú 4 


Bu 


Movimiento nocturno 


Existen también diversos sistemas de 


sensores remotos emplazados en tierra en 

servicio en varios ejércitos de la OTAN 

z z Éstos son colocados manualmente, por lo 

haber visto algo, Es : 5 general en situaciones de seguridad inter- 

o un ruido ha atraido tu ENY > x aypare proporcionarinformaci e 
IEA ara en f : na, para proporcionar información acerca 
teto, no intentes fiar p $ de los movimientos del enemigo. Tal in 

ta en ello. A una distancia : F a rma 35 envia əstaci a 
brazo extendido, mira k E s formación es enviada a una estación de 
unos cualro dedo > És) control por medio de un enlace de radio 


automático. 

odo que del Algunos soldados cuentan con una 
erimentar hasta que E 4 x i se ayuda a la visión nocturna permanento, 
s ENT Sa los visores de sus modernos fusiles de 
lado. Resiste la te ái : asalto. Asimismo, la observación a través 
id , de cualquier sistema de magnificación, un 
Arriba: Así verás telescopio o unos binoculares también me- 
Peal db) oral s SER 7 Z Ş 3 jora la capacidad de vigilancia de noche. 
Ba bala. E) desplazar el He aquí que se debe estar preparado 
para luchar tanto de día como de noche: 
f ] tal es la letalidad de los modernos siste: 
cuando te encuentras más E mas de armas que los combatientes pre: 
Dao aue dali pust podé a B fieren las horas nocturnas a las diurnas 
y reconocerás tormas E a 3 con el fin de reducir el número de bajas, El 
eee comolaca A A infanta ha de estar acostumbrado a al 
zar diversos equipos de visión: el visor 
MIRA delos lanzadores de misiles MILAN, 
las miras SUSAT que utilizan fusiles como 
el SA80, los dispositivos de intensificación 
de imagen y las miras telescópicas de mu 

chos fusiles de asalto y ametralladoras. 


iluminadores láser pueden utilizarse con 
juntamente con los intensificadores. El 
punto láseres observado a travós del visor 
de intensificación y no puede ser detecta 
do a simple vista. Este sistema ha sido 
diseñado de una forma tal que si el punto 
de luz generado por el iluminador láser 
coincide con el objetivo, es imposible fa- 
llar el disparo. 


Alarmas 

El empleo de alarmas contra intrusos 
no está confinado necesariamente a las 
horas de oscuridad. El sistema TRIS, por 
ejemplo, es activado por la “ruptura” de un 
haz infrarrojo proyectado entre una fuen- Jules 
te y un sensor. El TOBÍAS, por su parte, ir 
capta y amplifica ondas acústicas trans- 
mitidas a través de la tierra por medio de 
geófonos. Ambos dispositivos pueden in- 
dicar la dirección de movimiento del in- 
truso siempre que los sensores hayan sido 
colocados de forma que se reciban dos o 
más señales consecutivamente desde va- 
rios de ellos. Por supuesto, la situación de 
los sensores debe conocerse siempre. 


oe 


Ses 


Eo 


Un elevado número de heridos (o de 
bajas en combate) mueren innece- 
sariamente cada año debido a que 
la gente no sabe qué hacer para ayu- 1 Valora la 
darles, y muchas lesiones empeo- 
ran debido a que no se las atiende a 
tiempo o a que se emplean reme- 
dios inapropiados. Por lo general, 
basta con aplicar una serie de medi- 

das muy sencillas, de las que nos 
1 ocuparemos en esta nueva sección 
+ | dedicada a los primeros auxilios. 


ca, no le pongas en peligra 
enemigo aún dispara, la 


« 


Marines de EE UU evacuan a un camarada 
herido de una ciudad vietnamita. 

Se necesitan tres hombres para la tarea: 
otros tantos combatientes anulados. 


f Z e 
4 Pc O 


de a 


Un herido simulado durante unas 

maniobras. A raíz de las Malvinas, se ha 
puesto más énfasis en el entrenamiento 
para la guerra y el tratamiento de bajas. 


Si eres herido, procura aplicarte las normas 
generales de primeros auxilios, SI no te es posible, 
el primero que llegue junto a li deberá hacerlo, 
En una silvación táctica, los heridos le 
seguir combatiendo después de administrárseles los 
primeros auxilios, y a veces se les anima a que lo 
hagan. 

Èn algunos ejércilos, cada unidad a nivel de 
pelolón incluye un hombre entrenado en las 


` 

en combale; sin embargo, se trata sustancialmente 

de un lusilero más, y también él puede causar baja. 

Por tanto, tù no sólo debes conocer cuáles son las 

cnicas de cura básicas, sino que debes prepararte 

en su administración. No hay nada peor que ve 

cómo un amigo se está muriendo porque tú no 
1 
| 


tenes los conocimientos o la práctica necesaria h 

pata salvarle Y 
La alención a las bajas cuando se está es 

contacto con el enemigo debe estar estipulada en 

los procedimientos operativos de la unidad, Sin 

embargo, lo que sigue es aplicable en la mayoria |$ 

de las situaciones: 


El ataque 


sando estás en plena linea de fuego, ganando el 
combate, maniobrando y disparando, no puedes i 
detenerte. Cuando alguien es alcanzado cerca de ti, Ñ 
hay una fuerte tentación de ir en su auxilio, 

todo si se queja a grilos. El resultado es que mé 
más combatientes son inmovilzados por esa baja. 
y son menos quienes disparan contra el enemigo. 
Cuyo fuego se hará más fuerte y certero. 

Y si otros soldados son alcanzados, se perderá el 
encuentro y el ataque Iracasará. Retirarse de la 
primera linea de fuego es lan caro como seguir e 
combate, de modo que debes eliminar al causante 
de las bajas anulando al enemigo y dejando que las 
secciones en reserva atiendan a los heric 
avancen tras vuesiros paso: 

La mayoria de los primeros auxlllos se lA” 
administran durante la reorganización que 


al fin del combate. 2 * 


Patrullas 


Las bajas habidas de camino hacia e 
deben dejarse al cuidado de un hombr 
patrulla lleva los efoctivos suficientes- para que la - 
partida de reserva-se haga cargo de ellas. Si se 
producen en el camino de regreso, deben llavarse 
de vuelta a las lineas. Cuando se está en contacto 
con el enemigo, debes evacuarlas contigo cuando 
rompas dicho contacto. Ten la seguridad de que si 
dejas algún herido atrás, monr. 

Por lo general, las paridas de reconocimiento 
no llevan efectivos suficientes para padecer varias 
bajas y seguir con la misión. Las patrullas de 
combate, empero, suelen ser más nutridas y pueden 
hacerse cargo de sus bajas. 


Defensa 


objetivo 
síla 


alguno de los ocupantes de una Innchera de 

atro plazas es herido, uno de los Otros debe 
atenderle mientras los dos restantes siguen 
combatiendo. Pero si el enemigo ya está a tiro de 
piedra —y de granadas—, no es muy buena idea que 
ün defensor deje de disparas 

No salgas de lu posición para atender a un herido 
en otra, a menos que haya trincheras de 
comunicación. Siempre es más fácil evacuar heridos 
de las posiciones siluadas en una contrapendiente. 
Lo mejor es administrar los primeros auxilos ir situ 
y mantener al herido lo más cómodo posible en el 
habitáculo de la trinchera hasta que cese el 
combate 


Seguridad interna 


A veces, las luerzas irregulares utilizan a los heridos 
lemigos para causar más bajas: pueden herir a un 
bre para atraer al resto de la unidad hacia una 
emboscada, hacia minas de delonación remota 
tirador, Andate con mil ojos. 


Guía de armas y equipos N.” 43 


Los carros de combate son medios 
ruidosos e incómodos, sucios y peli- 
grosos, y el soviético T-62 es, a jui- 
cio de muchos, uno de los peores en 
este sentido. De hecho, los observa- 
dores occidentales opinan que es 
uno de los vehículos de combate ac- 
tuales menos confortables. Puesto en 
producción en 1961, fue el principal carro 
de combate soviético de finales de los 
años sesenta y formó la columna verte- 


bral de los ejércitos del Pacto de Varsovia 
durante el decenio de 1970, En estos últi- 
mos años se ha visto eclipsado por los 
T-64, T-72 y T-80, pero todavía está en 
servicio en gran número en el Pacto y 
constituye la punta de lanza de varios ejér- 
citos árabes de Oriente Próximo. 

El T-62 conjuga una formidable “pega- 
da” con un blindaje razonable y buenas 
prestaciones todoterreno. Su baja silueta 
le convierte en un objetivo más esquivo 
que su contemporáneo norteamericano, 
el M60, y pesa apenas 40 toneladas. Pero 
todo ello se consiguió a expensas del con- 


fort dela tripulación, hasta el extremo 
de que la capacidad real del T-62.resulta 
inferior a la que teóricamente le corres- 
ponde. 


Un nuevo cañón 

El T-62 introdujo un nuevo cañón en el 
Ejército soviético, el U-5TS de ánima lisa y 
115 mm de calibre, que dispara tres tipos 
de munición principales. La principal gra- 
nada contracarro es la HVAPFSDS (perlo- 
rante subcalibrada hiperveloz, estabiliza- 
da por aletas) y consiste en un núcleo de 
acero que viaja a unos 1 600 m por segun- 


do y que puede perforar el blindaje de 
cualquier carro.a unos 2 000 m. 

La munición HEATES (de alto explosivo 
contracarro, estabilizada por aletas) es el 


proyectil perforante secundario; aundie; 
al principio fue la razón principal dela” 


introducción del cañón dé ánima'lisa, La: 
granada HEAT depende de la-creación de 
un chorro explosivo de metal fundido que: 
atraviesa el blíndaje del objetivo; pero la 
rotación que se imprime & un proyectil 


Un T-62 soviético en Afganistán, con 
algunas modificaciones interesantes: 
nótese el blindaje extra en forma de 
rs bi nd ito 


disparado desde un cañón de ánima raya- 
da, pese a que consigue una mayor preci- 
sión, impide que el chorro penetrante se 
forme correctamente. La solución fue em- 
plearun cañón no rayado y fijaral proyec- 
til unas aletas desplegables que le confi- 


riesen una trayectoria bastante estable. 

Un cañón de ánima lisa ofrece muchas 
ventajas respecto de los tradicionales es- 
triados, El tubo puede ser más ligero y 
montarse más adelantado en un afuste 
estabilizado, además de que es más efi- 
ciente a la hora de impartir al proyectil la 


energía provocada por la explosión de la 
carga. Ello permite emplea vainas más 
pequeñas y, en consecuencih, también un 
afuste, una cuna y un sistemá de retroceso. 
menores, con importantes aljorros en peso 
y espacio. 


Altamente capaz 

Alinstalarun cañón nuevd y revolucio- 
nario en el T-62, los soviétichs pretendie- 
ron crear un carro que fugse capaz de 
batir fácilmente a los M48, M60 y Centu- 
tion por entonces desplegadps en Europa 
Occidental. En la opinión d4 algunos is- 
raglíes que han utilizado los 1-62 captura- 
dos a Siria y Egipto, el cañón de ánima lisa 
de 115'mm es una pieza egtupenda, no 
Inferior, al cañón estriado LA de 105 mm 


Izquierda: Unos T-62 son transportados por 
los monstruosos portacarros MAZ 537. 
Obsérvese el tronco que llevan debajo del 
gran tanque externo trasero. El gasóleo 
soviético tiene un punto de ignición muy 
alto, y pruebas realizadas en EE UU han 
demostrado que, incluso con un proyectil 
de fósforo blanco, es muy dificil 
incendiarlo. 


Un T-62 del Ejército afgano protegido 
detrás de un parapeto de piedras. Aunque 
ya no equipa a las unidades de primera 
linea so! el T-62 está muy difundido 
entre los aliados de la URSS, pero necesita 
una buena tripulación para ser un carro 
de combate eficaz. 


utilizado por muchos ejércitos de la OTAN. 
Sin embargo, parte del potencial del ar- 
mamento primario del T-62 se pierde a 


causa de algunos rasgos que resultan me- 
nos satisfactorios. 

El jefe, el cargador y el tirador están 
hacinados en la torre, expuestos a varias 
características de diseño poco afortuna- 
das. En el interior de la torre hay interrup- 
tores, pasadores, armarios de munición y 
demás con aristas agudas contra las que 
es inevitable golpearse cuando el carro 
avanza a gran velocidad. 


Las orugas de un T-62 iraquí levantan la 
arena del desierto. El 7-62 fue diseñado 
para luchar en climas frios: tiene un buen 
sistema de calefacción y es lo bastante 
ligero para moverse sobre hielos de 72 o 
más centímetros de espesor. Irónicamente, 
la mayoria de las veces que ha combatido 
lo ha hecho en Próximo Oriente. 


Cuando el cañón hace fuego, la vaina 

cae en una teja que la presenta frente a El T-62 or dentro 

una ventana de expulsión situada en la 

parte trasera de la torre, por la que es 

arrojada a gran velocidad. Desgraciada- 

mente, las vibraciones causadas por el pro- Pola mayoria de unidades a 

pio carro cuando transita por lugaresacci- puso de manifiesto algunas 

dentados pueden desalinear la teja de la  'ena ta torre graba desp: 
~ principal. El ejemplar de es 

ventana. Si esto sucede, la gran vaina de original por tener una seg: 

latón saldrá rebotada hacia el interior de 

la torre, El asiento del jefe tiene un respal- 

do reforzado para tal eventualidad, pero 

no el del tirador ni el del cargador. | 

Desde la II Guerra Mundial, los cañon: Tanques externos 

han sido capaces de disparar a distancias El 1-62 lleva tres e diae 

cada vez mayores, pero la mayoría de los 

combates entre carros se han librado a 

alcances muy inferiores, Incluso en la gue- 

rra árabe-israelí de 1973, que se dirimió 

en espacios muy abiertos, la distancia de 


El 1-62 está muy difundido e 


das soviéticas de 
72 y T-80. La guerra árabe- 


vibraciones son 
cualquier veigci 


empeño solía ser inferior a los 1000 m, » S (MS > 
lo que sitúa en su contexto apropiado las 2 T ) 3 
Ea 


exigencias recientes de que los cañones 
de carro sean precisos por encima de los 
5000 m. 


sventaja a larga distancia 


En una hipotética guerra futura en Eu- 
ropa Central, es dificil que las distancias 
de combate sean sustancialmente supe- 
riores. Los soviéticos eran conscientes de 
ello y optimizaron el armamento del T-62 
para el combate a corto alcance: por enci- 
ma de los 1 500 m, la munición HVAPFSDS A 
tir precisión y penetración. A distancias gel Golán. El sistema de supresión de bindaje inclinado a 54 grados 
mayores, el viento influye en las aletas del incendios del T-62 es muy eficaz, pero » 7 
proyectil. tiene un inconveniente no despreciable: proyect qx 
Desgraciadamente, como cualquier empie bromo. e il porriela ios 
carro actual puede destruir a otro a esos trpulación a pego plat del 
1 500 metros o menos de distancia, el éxito carro hasta que se disipe. 


El T-62 


Ametralladora DshKM 
de 12,7 mm 
De accionamiento manual, 


sirve sobre todo para la 
defensa antiaérea. 

Blindaje delantero N 

de la torre Ñ 

Está muy bien configurado 

balisicamente y tene un 


espesor de 242 mm 


del 
Los 1-62 originales te 
una escolila simple 
de la cúpula giratori 
este T-624 


Escapes 
Como otros carros 
el T-62 puede 
inyectar gasók 
scapes y tender una 
áá orina de humo de 400 m 
Son desprendibies y e 
albergan 400 iros. 
aumentando la aulonomia 


leo 250 Ta nuar, el motor se 


jaria. 


OET T 


entorpeciaa 
del sistema ge 


ben enverada 
a 


da 


robustas, pero fenden a 


saltar cuando el carro gwa. 
muy bruscamente 


en el combate será para aquel que dispare 
primero. Y en este punto el T-62 se en- 
cuentra en desventaja. Su equipo óptico 
de telemetría es propenso al error y, aun- 
que en muchas ocasiones ha sido rem- 
plazado por un dispositivo láser, el arma- 
mento principal no puede seguir a un ob- 
jetivo en movimiento mientras está siendo 
cargado, Por lo tanto, si se falla el primer 
disparo, la corrección del tiro deberá es- 
perar a que el cargador introduzca un 
nuevo proyectil. 


Las tripulaciones 

La eficacia de los carros, como de los 
demás medios militares, depende de la 
capacidad de los hombres que los utilizan. 
En la guerra del Yom Kippur, el T-62 fue 
empleado en grandes cantidades por los 
ejércitos árabes, que padecieron una amar- 
ga derrota después de los grandes éxitos 
iniciales. Sencillamente, las tripulaciones 
sirias y egipcias no estaban a la altura de 
los competentes israelíes, lo que vino agra- 
vado por el empleo de unas tácticas este- 
reotipadas y de manual que resultaron få- 
cilmente predecibles. 


Pero, aunque los Altos del Golán queda- 
ron sembrados de T-62 destruidos, los is- 
raelíes equiparon por lo menos una briga- 
da de su Ejército con los que capturaron; 
su juicio del material soviético fue positi- 
vo. Era evidente que, bien tripulado, el 
T-62 era un eficaz carro de combate. El 
problema residía en que las deficiencias 
de entrenamiento de los carristas árabes 


no hicieron sino agravar algunos de los 
defectos del carro señalados hasta ahora, 
convirtiendo una buena máquina de com- 
bate en una trampa mortal. 

El T-62 no fue en absoluto un fracaso, 
pues, por ejemplo, su entrada en servicio 
dioalos carristas soviéticos una excelente 
protección NBQ. Activado por un sensor 
que detecta el pulso de radiación provo- 


AM 
ocupa una posición 
7-62 puede ser una buena 


'Un T-62 


z 


>» 


zm 


cado por una detonación nuclear, el siste- 
ma NBQ del T-62 cierra automáticamente 
todas las aberturas y avisa a la tripulación 
parando el motor. Un dispositivo de sobre- 
presión impide que el polvo radiactivo 
circule por el interior del carro, y un re- 
vestimiento antirradiación protege la to- 
talidad de los compartimientos de con- 
ducción y combate, De hecho, este vehi- 
culo no está tan bien protegido contra los p 
agentes químicos, y el empleo del cañón 
rompe la estanqueidad NBQ, pero es más 
que adecuado para la doctrina táctica so- 
viética, que prevé el paso a través de las * 


s = -< Tt ao 254. áreas contaminadas para explotar la ven- 


Un cargador iraquí sirve la ametralladora antiaérea de 12,7 mm, un arma potente y muy taja táctica. 
fiable, pero que, como las demás MG antiaéreas montadas en carros, deberá hacer un fuego Gracias a su esnórquel, el T-62 puede 
muy concentrado para amenazar a los modernos aviones de combate. vadear cursos de agua a condición de que 


Evaluación de combate: comparación 


14,55 hp por tonelada 
Longitud: 6,63 m 

A m 
Armamento: 1 cañón de 
ánima lisa de 115 mm; 

1 MG de 12,7 mm 

y 1 de 7,62 mm 


El cañón de ánima lisa de 115 mm del T-62 fue una mejora enorme respecto del de ¿ 
100 mm del T-54/55. Sin embargo, no ha llegado a remplazar al T-55 como carro Valoración 

estándar del Pacto de Varsovia. Siendo teóricamente superior, el T-62 resultó inferior Potencia de fuego 177" La experiencia en combate ha revelado į 
a los M60 y Centurion modificados por Israel, pero sin duda esto se debió a la mala Protección las debilidades del T-62, pero ninguna 

calidad de sus Inipulaciones sirias. Lal A. > i 


Il 


: 1 cañón de 
105 mm; 1 MG de 12,7 mm 
y 1 de 7.62 mm | 
El M60 Ik bi 1:62, 10% tre | 
leva un blindaje más grueso que el T-62, y su cañón de 105 mm es de fuego" 
equiparable al de 115 mm soviético, pero su control de tiro es mejor. La mecánica Protección m El M60 es comparable al T-62, 
del M60 es de primer orden, superior a la del T-62, que, por otro lado, es mucho Antigüedad » aunque resulta más cómodo para 
más bajo y tiene mejor protección NBQ que el carro norteamericano, Usuarios ad la tripulación. 


Caracteristicas 
Tripulación: 4 

Peso en combate: 

47 toneladas 
Velocidad en carretera 
48 km/h 


Relación 
17 hp por tonelada 
Longitud: 6.8 m 


Altura: 3,1 m 
Armamento; 1 cañón de 
90 mm; 1 MG de 12,7 mm 
y 1 de 7.62 mm 


Valoración 
Potencia de fuego 


Comparado con el T-62, el M48 está mal armado y falto de potencia: su cañón de 
90 mm es muy inferior al de 115 mm soviético, y también su movilidad es menor 


> Pobremente armados y faltos de 
que la del 1-62, Su enorme torre tiene 100 mm de blindaje, pero la del T-62 está Antigüedad me potencia, los primeros modelos del M48 
Usuarios <> 


mejor configurada y tiene un espesor de 170 mm. eran inferiores a los T-55 y T-62. 


852 


el fondo sea razonablemente llano y firme, 
aunque, como cualquier otro carro, a veces 
necesita cierta preparación de los zapado- 
res para hacerlo apropiadamente. 

A raíz de la guerra del Yom Kippur, las 
fuerzas de la OTAN poseen un buen nú- 
mero de carros T-62, que han podido ana- 
lizar en detalle, Su siniestra y amenazado- 
ra silueta lo parece menos cuando se co- 
nocen las debilidades del diseño, y resulta 
evidente que subordinar la comodidad de 
la tripulación a la ventaja táctica no es 
una idea necesariamente eficaz. Pero tam- 
bién los carros de la OTAN tienen sus 
defectos, y definir por sistema los vehícu- 
los soviéticos como medios inferiores, poco 
fiables y con un personal incapaz es la 
mayor de las irresponsabilidades. 


del T-62 con 


Los carros 1-54 y T-55 siguen en servicio en grandes cantidades, y muchos paises 
ofrecen equipos de modernización, La mayor debilidad del T-54/55 ha sido siempre 
su armamento principal, Si se equipa con un cañón más moderno, mejor sistema 
de control de liro y se remplazan algunos componentes automotnces, se obtiene 

un carro eficaz y barato. 


Una columna de T-52 en unas maniobras de invierno en la URSS. Mientras que el M60 
necesita encender regularmente el motor durante la noche, lo que delatará su posición, el 
7-62 posee un sistema de aire comprimido para el arranque en frío y un precalentador. 


36 toneladas 
en carretera: 
50 km/h 


Relación 
16 hp por tonelada 


: 24 M 
Armamento: 1 cañón de 
100 mm; 1.0 2 MG de 

7,62 mm y 1 de 12,7 mm 


La serie de carros T54/55 ha tenido una 
larga vida considerando las limitaciones 
de su diseño. 


AMX-30 


Aparecido después que el T-62, el AMX-30 es más ligero y está peor acorazado 
que aquél. Su cañón es de 105 mm, complementado por uno de 20 mm que se 
basta para destruir vehículos portapersonal y camiones. Es más ágil que el 1-62, 
pero, como éste, está desfasado frente a un Leopard 2 o un T-80. 


105 mm y 1 de 20 mm; 
1 MG de 7,62 mm 


Valoración 
Potencia de fuego 


Antigüedad 
Usuarios 


El AMX-30 tiene una excelente movilidad 
táctica y di de un cañón de 
20 mm coaxial con el de 105 mm. 


Ha sido uno de los mejores carros británicos y, en manos de los israelíes, ha 
derrotado al T-62. Sus prototipos aparecieron por Alemania en 1945, pero no 
pudieron entrar en acción; ha sido muchas veces actualizado, pero es un carro 
desfasado. De conducción muy agradable, es empleado aún —sobre todo en 
Tunciones secundarias— por Israel, Sudáfrica, Dinamarca, Suecia, Holanda 

y Gran Bretaña. 


Í 12.5 ho por tonelada 
Longitud: 7,8 m 
© Altura; 3 m 


Armamento: 1 cañón de 
105 mm; 1 MG de 12,7 mm 
y 2 de 7,62 mm 


Valoración 
Potencia de fuego — *** 
Protección 


Antigüedad 
Usuarios E 


En manos ¡sraelies, el Centurion se 
ha convertido en un carro de combate 
muy eficaz. 


853 


Supervivencia Huida y evasión N. 4 


La evasión en un ambiente como el 
de la selva tropical, los prados de la 
sabana o los densos bosques tem- 
plados puede asemejarse más a un 
ejercicio de supervivencia que de 
huida en condiciones hostiles. Para 
los perseguidores, puede ser tan difícil dar 

contigo o con tu grupo como (y pido pe: 
dón por una frase tan manida) encontrar 
un pajar. Pero un enemigo 

dor del terreno puede pr 

r tus próximos movimientos y tende: 
te una embo: el camino 

hacia tus líneas 
Es posible que lleves contigo una brúju- 
la y un equipo básico de supervivencia, 
cap 


to sentido de la orienta 
si te mueves de noche. El enemigo inten- 
ortarte el camino hacia tus fuerza 
franqueable o la cos 
las rutas fáciles, 
fluvial 


tarán vigilados por la poli 
portes o fue irregulares civiles. 


Seguridad contra velocidad 
Ante todo de nsiderar el dilema 
entre la seguridad y la cidad. Marchar 
de día es más rápido, y en la selva cerrada 
el movimiento nocturno es ci 
Por el contrario, en l 


helicópteros y aviones de ala fija pueden 
cubrir grandes extensiones con facilidad. 
La selva se divide en primaria y secun- 
ria, y, aunque la alta cubierta de los 


La cartografía de muchas de las zonas 
selváticas donde los ejércitos modernos no 
han operado recientemente suele ser muy 
mala, lo que hace que, 

horrible meteorología y la altura de sus 
cadenas montañosas, se produzcan 
constantes accidentes de aviación. 
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| En la selva, la supervivencia —que no las 

| técnicas de evasión— se convierte en la 
prioridad del inexperto. Sin embargo, si 
estás bien entrenado, la jungla es ideal 

| para una evasión a largo plazo. 


Evasión en la selva 


Las Fuerzas Especiales de EE UU se ayudaron de la población indigena de tas combatir; Si llegas 3 la conclusión de que los indígenas pueden matarte, lo 

tierras altas de Vietnam, Camboya y Laos. Estos aborigenes, conocidos es no provocarles. 

colectivamente como Montagnards, fueron muy eficaces como mercenarios suando te acerques al poblado, hazlo abiertamente y con el preaviso 

entrenados y mandados por los Boinas Verdes. suficiente para que no deban tomar una decisión precipitada y darte muerte. 
Tener de su parte a los naturales del lugar es algo muy importante para el Quítate el casco y cualquier otra cosa que le haga parecer un hombre del 

sevadido. Cuando hayas de aproximarte a una aldea, antes debes estudiaria y espacio. Te mirarán con mejores ojos cuanto más le parezcas a ellos. 

observarla. Debes calcular tus posibilidades de vencer en el caso de que debas Pero tampoco le conlies demasiado. 


árboles de la primaria puede llegara ocul- 
tarte el horizonte y dificultarte la orienta- 
ción, te sustrae a la observación aérea y el 
terreno permite marchar a un buen ritmo. 
Sin embargo, no es tan adecuada para ocul- 
tarte de las tropas enemigas. 

La selva secundaria proporciona una 
cobertura excelente, pero resulta penosa 
para marchar a pie y puede albergar ani- 
males y plantas peligrosos. Pero entre todas 
sus amenazas a la vida y la salud, encon- 
trarás también plantas comestibles y po- 
sibilidad de preparar trampas para ani- 
males, Esto último, empero, supone dos 
problemas: primero, debes esperar a que 
caiga alguna presa; y, segundo, la trampa 
puede ser descubierta por los nativos, que 
pueden alertar de tu presencia al ene- 
migo. 


En busca de agua 

Puede recogerse agua de las plantas y 
de la lluvia, y deben evitarse los ríos a 
menos que se lleven tabletas esteriliza- 


doras en el equipo de supervivencia. En 
los ríos hay un gran número de organis- 
mos incapacitantes e incluso letales. 

En la sabana y los bosques encontrarás 
agujeros en los que se recoge el agua de 
lluvia, así como buenas oportunidades para 
cazar, pero recuerda que habrás de coci- 
nar las piezas que captures. Esto requiere 
tiempo y preparar un fuego, y la conve- 
niencia de nutrirse de carne a expensas 
del tiempo que requiere y la mayor vulne- 
rabilidad que comporta es una de las pri- 
meras decisiones que debéis tomar tú y tu 
equipo, La carne seca o ahumada puede 
ser una solución intermedia y aceptable. 


Contacto con los nativos 

Puede que te veas obligado a entrar en 
un poblado, quizá porque necesites ayuda 
urgente o por un error en la orientación. 
La mayoría de las aldeas tienen perros, y 
los perros ladran. Esto alertará a los habi- 
tantes de que se acerca un extraño. En lo 
posible, evita cruzar ríos aguas abajo de 
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Supervivencia 


un poblado, pues podría haber cloacas o 
lavaderos. Recuerda que las infecciones 
se pillan tanto a través de la piel como de 
la boca. 

No hay duda de que despertarás un gran 
interés entre los pobladores, y puede que 
no seas tratado con hostilidad. Observa- 
rán el color de tu piel, tu uniforme y tu 
equipo. Es seguro que examinarán cosas 
como el cuchillo de supervivencia, la can- 
timplora y el calzado; debes estar dispues- 
to a enseñárselas en interés mutuo: los 
nativos son cazadores que matan para 
vivir, y has de mostrarte respetuoso y Cor- 
tés con ellos. 

Puedes apostar lo que quieras a que los 
hombres de más edad son los líderes de la 
aldea. Trátalos con respeto, y seguro que 
los pobladores te corresponderán de la 
misma manera. Si te comportas de forma 
altiva, amenazadora o precipitada con 
ellos, da por hecho que tendrás tropas ene- 
migas pisándote los talones al cabo de 
unas horas de haber abandonado la aldea. 


Hospitalidad local 

También debes tener en cuenta que no 
todas las comunidades situadas en remo- 
tas zonas rurales o en plena selva tienen 
por qué mostrarse amistosas con las auto- 
ridades. Puede que tú tengas más en 
común con los nativos que ellos con los 
soldados, y que un hombre perdido, y quizá 
herido y asustado, merezca la hospitali- 
dad con la que tradicionalmente tratan a 
los extranjeros. Pero no abuses de esa cos- 
tumbre: puede que los recursos de los ha- 
bitantes sean limitados o que tu presencia 
allí pase de boca en boca por todas las 
aldeas vecinas hasta llegar a tus persegui- 
dores, que sabrán dónde localizarte. 

Cuanto más tiempo permanezcas en el 
poblado, más expones a sus habitantes a 
posibles represalias del enemigo. Si sólo 
pasas allí una noche o realizas una breve 
parada, tu presencia es fácilmente expli- 
cable: pueden decirle a los soldados que 
estabas armado y les amenazaste. Pero sl 
aceptas su hospitalidad mucho tiempo, es 
evidente que los nativos han cooperado 
contigo. 


Respeto por las mujeres 

Una norma importante cuando se visita 
una aldea es la de observar el máximo 
respeto por las mujeres, sea cual fuere su 
edad. Lo más probable es que su escala de 
valores y cultura nada tengan que ver con 
las tuyas. Si formas parte de un grupo, 
vigila a todo aquel susceptible de saltarse 
las etiquetas sociales. 

Si discutes tus posibles rutas con los 
aldeanos, no les digas nunca cuál has es- 
cogido ni tampoco salgas de la aldea en la 
dirección que has decidido tomar. Si has 
pensado ir hacia el norte, sal de allí con 
rumbo oeste y, después, cuando ya no te 
vean, cambia de dirección. 
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Si han salido en lu busca luerzas amigas, no 
asumas que la radio funcionará cuando la 
necesites y confía en cualquier forma de 
comunicarte con ellas. Podrás utilizar este 
sistema de señalización alí donde los tuyos 
posean la superioridad aérea: la cumbre de una 
Colina puede ser un lugar adecuado para colocar 
las marcas 


Nota: Deja un espacio de unos tres metros entre 
cada elemento, 


1 Necesito un medica. Heridas graves. 
2 Necesito suministros médicos. 


5 Preciso armas de luego y munición 

6 Necesto un mapa y una brújula 

7 Neceslio una lámpara de señales, una radio y baterías 
8 indicadme la dirección hacia la que debo dingirme. 


12 Lugar seguro para el atorrzaje. 
13 Necesito combustible y acañe. 
14 Todo bien, 

15 No 

165: 

17 Noe 


fendo. 
If] 18 Necesto un mecánico. 


Fotografía principal y arriba: En muchas zonas 
selváticas, los nativos poseen pequeños huertos 
en torno a la aldea, aunque se dediquen a la caza. 
Eso implica que el poblado se encuentre 
relativamente desierto durante el dia, con todos los 


E niños pequeños y uno o dos adultos concentrados 


en una choza. Pero no te descuides. Siempre puedes 
robar en un huerto y largarte. 


Preparación 


para el combate 


Gales Avanzado: 


Toma 


Pica, Manoir 
“Dragons Ca 


Eras con dl ole de sección 
Entra del Too Speer 


Trabas aroaro 


Deano 
lampara dela Comptia 
Trastado a RAF Bn Nonon 


Lo que cuesta ser un paracaidista 


“DRAGON’S CLAW” 


La decimosexta semana del perio- 
do de instrucción básica en los pa- 
racaidistas británicos, la fase final 
del Gales Avanzado, se pasa en el 
campo. Las maniobras “Dragon’s 
Claw” comienzan con un traslado 
enh en un Puma de la 
RAF. En tres vuelos, toda la sección es 
transportada de Dering Lines a la zona de 
entrenamiento. 

El Puma tiene capacidad suficiente para 
llevar 16 hombres con equipo ligero o bien 
12 totalmente pertrechados; como alter- 
nativa, puede transportar hasta 2500 kg 
de carga y equipos en el interior del fuse- 
laje o suspendidos a la eslinga. Las abulta- 
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das mochilas están apiladas en el espacio 
sobrante entre las puertas de ambos lados 
del fuselaje. Los asientos de la tropa están 
concentrados a popa de las puertas men- 
cionadas, con otros cuatro situados delan- 
te de éstos, inmediatamente detrás del área 
de la cabina de vuelo. 


Para la mayoría de los hombres de la 
sección, éste es su primer viaje en heli- 
cóptero. El vuelo se realiza a baja cota, 
siguiendo el contorno del terreno a unos 
120 nudos. Es una experiencia estimulan- 
te, cuyo único punto negro es ese pene-. 
trante olora combustible de aviación. Esto 


y las excelentes cualidades de vuelo del 
piloto del Escuadrón 33 de la RAF se com- 
binan para provocar una opresiva sensa- 
ción de náusea en todos salvo en los estó- 
magos más resistentes. 

Un cambio perceptible en el paso del 
rotor principal anuncia que el aparato ha 
llegado a su destino. El Puma decelera 
hasta detenerse en estacionario, antes de 
descender y posarse con un ligero rebote 
sobre un terreno salpicado de matas de 
hierba. Rápidamente, los hombres lanzan 
al exterior las mochilas antes de salir del 
aparato, correr una corta distancia y for- 
mar un anillo defensivo improvisado. Un 
recluta se tumba boca abajo encima de la 


Arriba y fotografia inserta: Al comienzo de 


helicóptero. La RAF 
procura que el vuelo sea lo más real 
posible, a gran velocidad y baja cota, una 
auténtica tortura para los inexpertos. 


pila de mochilas para impedir que sean 
arrastradas por el tremendo flujo hacia 
abajo que provoca el rotor principal cuan- 
do el helicóptero eleva de nuevo el vuelo. 

Hoy los reclutas participan en un ata- 
que por pelotones, seguido por otro heli- 
transporte en el que toda la sección será 
trasladada hasta un lugar centralizado, for- 
mará y marchará a través de un terreno 
pantanoso para llevar a término un asalto 
en fuerza tra un edificio ocupado por 
el “enemigo” 

Una vez concluidas las tareas iniciales, 
la sección marcha hasta una posición de- 
fensiva preparada con anterioridad en la 
que deberá vivaquear durante dos noches. 


La susodicha posición se halla en la cum- 
bre de una pequeña elevación del terreno 
y consiste en una serie de trincheras de 
combate de cuatro plazas —apodadas “búi 
queres Warminster”— situadas estratégi- 
camente. Cada trinchera mide unos siete 
metros de longitud por menos de un metro 
de anchura, y están revestidas de madera- 
men y protegidas por un amplio parapeto 
y una cubierta superior de tierra. El acceso 
se hace a través de tres posiciones de tiro. 
Cuando ocupas la trinchera, apartas las 
tapas que habían preparado y las sustitu- 
yes por capotes impermeabilizados, que 
proporcionarán los máximos sectores de 
tiro. Cada trinchera se convierte en la mo- 
rada provisional de cuatro hombres o más, 


Vida en la trinchera 

No hay demasiado espacio para mover- 
se, pero, como los instructores os recuer- 
dan a toda hora, por lo menos no habéis 
tenido que abrir las trincheras. 

“Cuando yo era recluta —os informan 
reiteradamente los suboficiales— nos pa- 
samos dos días dándole al pico y a la pala. 
¡Lo vuestro es un lujo!” 

En comparación con un agujero lleno 


Durante vuestra primera noche en las 
trincheras, el “enemigo” monta una 
incursión. el sirviente de una 
ametralladora ligera dispara sobre las 
sombras que avanzan en la oscuridad. Las 
bengalas proporcionan alguna iluminación, 
pero la confusión del primer combate 
nocturno quedará grabada vividamente 

en vuestra memoria. 


de barro, posiblemente sí que lo sea. Por lo 
menos estás a resguardo de los elementos. 
Pero una trinchera no deja de ser una de 
las peores formas de vida del soldado: 
poder instalaros, los ocupantes os 

veis obligados a achicar unos cuantos 
tímetros de agua del fondo. La operación 
dura siete horas, y al cabo de veinte minu- 
tos el agua ha vuelto a filtrarse por las 
paredes y el suelo. 

Durante la primera noche, el “enemigo” 
monta una incursión relámpago. Las ben- 
galas iluminan toda el área y unas silue 


Aterido de frio y calado hasta los huesos, 
te resulta dificil imaginar que pase algo 
peor durante estas maniobras. Pero 
sucederá: errar que riales el traje 
de protección NBQ y repeler un ataque 
enemigo con él a cuestas. 


al contraluz que aparecen fantasmales de- 
lante de vuestros fusiles. Conseguís repe- 
ler el ataque, y se decide que varios de 
vosotros paséis la noche realizando patru- 
llas de reconocimiento y combate. A la 
mañana siguiente, algunos de los hom- 
bres llevan ya 28 horas sin pegar ojo. 


Ataque enemigo 

Durante el día, mientras el grupo de 
defensa está preparando alambradas, la 
posición es atacada por segunda vez, c0- 
giéndoos totalmente por sorpresa. Es difí- 
cil divisar al enemigo, pues ha caído sobre 
el campo una densa niebla. Además, se 
está utilizando gas lacrimógeno, de modo 
que el ataque debe ser rechazado llevan- 
do los trajes NBQ y unas máscaras antigás 
que restringen todavía más la visión. 

Por la tarde empieza a llover. La gente 
está metida en sus sacos de dormir o de 
pie, durante el turno de guardia, escu- 
chando la letanía de las gotas de lluvia 
que se filtran por el techo y acaban por 
encharcarse debajo de la tarima de made- 
ra que cubre el suelo de la trinchera. 

El tiempo empeora y la inundación de 
los refugios va a más. Aquellos que han 
conseguido descabezar un sueño, se des- 
piertan descubriendo que sus sacos de 
dormir están totalmente húmedos. Algu- 
nos son lo bastante prudentes para empa- 
quetar todas sus pertenencias y ponerlas a 
salvo del agua. Pero eso significa que han 
de pasar la noche acurrucados en lo alto 
de sus humedecidas mochilas. De mal ta- 
lante, esperáis a que llegue el amanecer. 


Emboscada madrugadora 

En la mañana del tercer día, la sección 
desmonta las defensas de alambre de es- 
pino y abandona el área, marchando parte 
del camino hasta un punto de reunión en 
el que esperan tres camiones de caja des- 
cubierta para transportarla hasta una 
nueva posición. Por el camino, el convoy 
cae (ioh, sorpresa!) en una emboscada. 

Por entonces, los reclutas están más ver- 


sados en las técnicas contra las embosca- 
das y consiguen acallar rápidamente al 
“enemigo”. Pero, por desgracia, los tres ve- 
hículos han resultado “destruidos”, lo que 
significa que el resto del trayecto deberá 
hacerse a pie. Además, hay que llevara un 
“herido”, turnándose los hombres para aca- 
rrear la camilla o unas parihuelas impro- 
visadas con las mochilas. Desde luego, esto 
noes tan malo como la Carrera de la Cami- 
lla de la Compañía P, pero tampoco resulta 
muy descansado que digamos. 


Un milagro 

Por fin se llega al punto de reunión, 
donde el herido experimenta una recupe- 
ración milagrosa. El último tramo de la 
marcha tiene lugar a través del acostum- 
brado terreno ondulado. En un lugar hay 
un despeñadero casi vertical, por el cual 
descienden los hombres hasta llegar a un 
río de aguas rápidas que serpentea allá 
abajo, entre los peñascos. 

La sección llega finalmente a su desti- 
no, una área de acampada situada en un 


La sección abandona sus anteriores 
posiciones defensivas y se instala en una 
zona de vivaqueo. Se está bien al aire libre, 
bastante mejor que metido bajo tierra 
durante varios días. 


Asalto a una granja ocupada por el 
enemigo: un ataque a nivel de sección 
consigue expulsarlo de la zona. Arriba, 
unos reclutas ocupan posiciones 
defensivas junto a un mortero recién 


abandonado por los “malos”. 


oscuro bosque. Se preparan unos refugios 
con piedras y se extienden las colchone- 
tas en lo alto del blando lecho de pinaza 
que cubre el suelo de la arboleda. Pero no 
hay tiempo para echarse a dormir. A pri- 
mera hora de la mañana, la sección parte 
para tender una emboscada. 

La sección deja silenciosamente el abri- 
go que proporciona el bosque y marcha 
una corta distancia hasta el lugar de em- 
boscada elegido. 

Por fin comienza la emboscada. Un Land 
Rover queda inmovilizado en la zona de 
caza. Salen los grupos de registro, y des- 
pués la sección regresa al vivaque. La mar- 
cha táctica ayuda a reanimar los agarrota- 
dos miembros hasta que, finalmente, pue- 
des meterte en el saco de dormir. A los 
pocos minutos estás en brazos de Morfeo, 
pero amanecerá dentro de una hora. 

La emboscada ha permitido descubrir 
un mapa que indica la presencia de una 
posición enemiga en el bosque, a un par 
de kilómetros. 


Arriba: Un recluta se echa algo entre pecho 
y espalda después de 28 horas de acción 
constante y sin dormir, metido en un 
“búnquer Warminster”. Los instructores os 
consuelan diciendo que, en su época, los 
reclutas debían cavar las trincheras. 


Tácticas de combate 


EL ATAQUE 


El ataque nocturno es un asunto 
complejo. Las razones que empujan 
a asumir los problemas inherentes 
a este tipo de operación residen en 
la necesidad de conseguir el efecto 
sorpresa, reducir las bajas debidas 
a las armas de tiro tenso y los ata- 
ques aéreos del enemigo, y en difi- 
cultar a éste la ejecución de un posi- 
ble contrataque. Estas ventajas siguen 
siendo válidas a pesar de la aparición de 
los dispositivos de visión nocturna. 

La importancia y relevancia del ataque 
nocturno para el soldado moderno fueron 
ilustradas de manera ejemplar durante la 
guerra de las Malvinas, en la que la tot 
dad de las principales acciones ofensivas 
encaminadas a empeñar y derrotar a las 
fuerzas de tierra argentinas tuvieron lugar 
por la noche: Tumbledown, Mount Ha- 
triet, Wireless Ridge y Goose Green, aun- 

| que esta última se libró tanto de día como 
de noche. 

El tipo de ataque que mejor convendrá 
úlos propósitos de uno debe ser objeto de 
una paciente consideración. Las ofensivas 

nocturnas pueden ser ruídosas o silentes, 

con iluminación o al amparo de la oscuri- 
dad, y montarse desde el exterior o desde 
la propia PLF (primera linea del frente). 


Tienes que mantener 
silencio de radio hasta 
que estés en contacto 
con el enemigo y 
llegar a la línea de 
partida antes de que 
suene el primer 
disparo. 


Ruido versus furtividad 
Cualquier ataque “ruidoso” recurre 

desde el principio a todo el fuego de apoy 
disponible: este método es el elegido cuan- 
do existen pocas posibilidades de sorpren- 
deral enemigo mediante una acción furti- 
va. Sin embargo, las técnicas de engaño 
pueden ocultar al contrario el lugar, los 
víectivos, la dirección y el momento del 

laque. Los modernos aparatos de visi 
hocturna dificultan la obtención de la sor- 
presa mediante una acción silenciosa, de 
modo que un ataque puede comenzar fu: 
Ilvamente y convertirse en “ruidoso” cuan- iio diodo A 
do se vea comprometida la sorpresa ini- ataque "ruidoso", 
cial. una manera de 


Derecha: Por la 
noche es muy fácil 
perder el sentido de 
la orientación, por 
lo que es vital que 
conozcas cada uno 
de los ejes de 


El ataque “iluminado” emplea luz vi paride j 
> bianca 5 Je es mediante el 
hle, blanca, Aunque ésta uele paaga 


para la última fase del asalto, se puede 


a 1898 sostenido de las 
mantener la ilumin: ¡ón en rese 


ametralladoras. 


INFANTERÍA 
N.° 12 


NORMAS PARA UN 
pane, HOCIONNO 


. Reduce los ruidos: sujeta con cinta todo 
E ato que pueda traquetear. 


2. Ten el arma lista para disparar, con 
cargadores llenos siempre a mano. 


3. Durante los asaltos en formación, asegúrate 
de que puedes ver siempre a los compañeros 
que avanzan a izquierda y derecha. 


nde las señales que te hagan y pásalas 
siempre. 


5. Cuando cambies de cargador, comunicaselo 
en voz alta a tus compañeros. 


6. Lleva encima sólo lo que necesites para el 
combate. 


7. Antes del asalto final a una posición, 
Introduce siempre un cargador lleno al tiempo 
que calas la bayoneta. 


8, No os amontonéis en el objetivo; mantened la 
dispersión y buscad posiciones dispuestas en 
profundidad. 

9, No dejes a los muertos o heridos con 


munición o equipo vital, por ejemplo, una 
radio. 


Fuego de apoyo 


| para el éxito de un 


los morteros y, quizá, los 
cazabombarderos preparen 


LAW de 66 mm 
Disparar y maniobrar con un 
arma CC de 84 mm puede 


Ñ ser muy cansado, Cuando no 


haya armas para batir 
blocaos, el LAW de 66 mm 
es ún buen sustituto. 


gran distancia. 
no podrás localizar todos lo: 
reductos enemigos, por lo 


para atacar los más cercanos 
a lus propias line: 


Tiene un gran efect debido a la difusión actual 
shock cuando se Ulliza A k de los aparatos de visión 
/ nocturna. Una solución 
aprovechar al máximo la 
modo que debe dispararse cobertura que ofrece 
Justo antes del ataque. à 


ficaz luego de apoyo es 


y minas 
Si caes en ellas en | 
revias al ataque, pu 


previstos. Por tanto, es 
aconsejable reconocer a 
londo las posiciones 
avanzadas del enemigo 
antes del asalto, lo que 
puede hacerse tanto de día 


“Silencioso” 

o “ruidoso” 

Si vas a hacer un ataque 
lencioso, acércale todo lo 

posible al e: 

abrir fuego 

sorpresa te 

a una preparació 

artillera. intente A 

cuando estén metidos en 

los sacos de dormir. 

Siel enemigo ha 


AA 
SAI 


EL ATAQUE NOCTURNO 


La decisión de si debe atacarse de 
noche o de dia es siempre una de 
ias más comprometidas. La acción 
ofensiva nocturna plantea 


numerosos problemas y requiere un 


elevado nivel de entrenamiento, 
tanto individual como de toda la 
unidad. 


a) 
A MAITI. 1 A 


sH 
a 


Aproximación 

No vayas por una tula de 

aptoximación evidente, pues 
el enemigo puede haberla 
Inangulado para batir sin 

Y visibilidad, Si las patrullas de 
exploración descubren 
embudos de explosiones, 

da lo anterior por seguro. 


char mano de ella cuando, repentina- 
mente, se necesite su concurso. 

La tercera elección es desde dónde se 
va a lanzar la operación. Esto, por supues- 
to, depende del objetivo. Idealmente, el 
punto de reunión (PR) y la línea inicial (LI) 
del ataque deberian haber sido ya asegu- 
rados por fuerzas amigas, de modo que no 
tuese necesaria una acción preliminar. Sin 
embargo, cuando el ataque vaya a mon- 
tarse desde fuera de la PLF, tanto por infil- 


Artillería 
Su fuego puede destruir 


de Iransmisiones; hundir 
inncheras y blocaos, 
y matar, herir, inmovilizar y 


enemigos. 


tración en la misma como flanqueándola, 
será necesario sondear los ejes de avance 
y proteger el PR antes y durante su ocupa- 
ción. Esta tarea debe asignarse a cualquier 
unidad desde una partida de exploración 
a un equipo de combate, dependiendo de 
la escala del ataque. 

Cualquier ofensiva nocturna que se pre- 
cie debe reunir tres ingredientes esen- 
ciales: 

1 Información. 
2 Simplicidad. 
3 Sorpresa. 

Se necesita disponer de información de 
última hora sobre las posiciones del ene- 
migo, sus patrullas, el terreno, los obstácu- 
los naturales y artificiales, y, si es posible, 
también de sus hipotéticos planes de vigi- 
lancia y de visión nocturna. 

Y todo esto sólo puede obtenerse por 
medio de un cuidadoso esfuerzo de reco- 
nocimiento. Todos los ataques que siguie- 
ron al del Goose Green, en la guerra de las 
Malvinas, se montaron después de un largo 
proceso de envio de partidas de explora- 
ción que, en último término, consiguieron 
la información suficiente para organizar 
una serie de fructíferas operaciones ofen- 


minas, alambradas y cables 


desmoralizar a los soldados 


Grupo de asalto 
El contro! es vital: asegúrate E.. 
de que cada cual conoce el 
eje de avance, designa 
> hombres de enlace entre los — 
grupos de asallo y procura 
Que nadie se salga de los 
límites de su unidad. 


sivas nocturnas. La oscuridad induce al 
caos, de manera que, por la noche, cuanto 
más sencillo sea un plan, más fácil resul- 
tará su cumplimiento y más posibilidades 
de éxito habrá. 

Si se necesita montar una operación 
compleja, cada fase debe ser sencilla si lo 
que se quiere es mantener el control a 
todas horas. 

Un requisito muy importante es el de 
informar con todo detalle a todos los par- 
ticipantes y ejercer el control de los movi- 
mientos hasta el punto de reunión. Se per- 
sigue con ello que todos los miembros de 
la unidad enviados al combate sepan exac- 
tamente cuál es su misión y cómo encaja 
ésta dentro del plan general. 


La ventaja de la sorpresa 

La sorpresa es la mayor ventaja de un 
ataque nocturno. Pero la oscuridad no es 
en sí misma una garantía de éxito, parti- 
cularmente si el enemigo posee modernos 
sistemas de visión. Por tanto, se debe en- 
gañar al contrario y reducir la eficacia de 
los aparatos mencionados. Éstos pueden 
ser destruidos por el fuego; también puede 
crearse un elemento de diversión usando 


863 


Eazi Y 


Un buen reconocimiento, observación e información oportuna de los efectivos, armamento 
pi 


y posiciones del enemigo son aspectos vitales en la 


ficación de un ataque, y el 


trabajo más importante suele corresponder a las partidas de exploración. En la fotografía, 
el jefe de la sección instruye a los jefes de las patrullas. 


iluminación, radares, sistemas infrarrojos 
activos o el ruido de vehículos oruga lejos 
rea principal de ataque; o pueden 
se los aparatos de vigilancia y 
visión enemigos recurriendo a la luz blan- 
ca (que anula los medios de intensifica- 
ción de imagen) o el humo (que hace lo 
propio con los de termoimagen) en mo- 
mentos críticos de la batalla. Puede sacar- 
se partido de la meteorología adversi 
también, como en un ataque diurno, reali- 
zar una aproximación a cubierto de las 
vistas del enemigo. 

La planificación detallada de un ataque 
nocturno puede ser larga. En primer lugar, 
las partidas de exploración deben actuar 
principalmente en horas con luz solar, aun- 
que la ncia hasta el objetivo puede 
obligar al uso de mapas y fotografías aé- 
ES 


Los objetivos deben ser fácilmente de- 
finibles. La anchura y la profundidad de 


los mismos deberían ser inferiores a las 
especificadas para un ataque diurno: por 
ejemplo, en una noche muy oscura y en 
un terreno muy cerrado, y contra un ene- 
migo bien preparado, el frente de un equi- 
po de combate no debería exceder los 50 
metros. 

La coordinación de un ataque nocturno 
debe ser muy distinta de la de una opera- 
ción con luz de día; a veces, moverse lenta 
y silenciosamente de noche demora más 
tiempo del que se había previsto. Por esta 
razón, en vez de determinarse de antema- 
no, en ocasiones la hora H para un ataque 
de noche debe notificarse por radio a las 
tropas de asalto cuando se aproximen a su 
punto de reunión. 

Es esta flexibilidad la que permitió la 
realización de ataques nocturnos durante 
la guerra de las Malvinas a pesar de que 
en ocasiones comenzaron varias horas 
después de lo previsto, 


Este aparato de 

observación 

nocturna es una 

excelente 

Ley herramienta 
D” pasiva de recogida 
de información a larga 

distancia, y se utiliza para el control 

de tiro de morteros y artillería. Su trabajo 
es parecido al de los visores individuales, 


Plan de ruta 

El plan de ruta debe prepararse con 
cuidado. Los caminos que vayan hasta el 
PR deben elegirse de forma que se eviten 
los aparatos de visión nocturna enemiga y 
que no pasen por puntos de referencia 
demasiado evidentes. Más allá del PR, los 
ejes de avance deben, siempre que sea 
posible, ser perpendiculares a la LI y llevar 
directamente al objetivo. 

Los rumbos y distan de cada sector 
de la marcha deben calcularse con meti- 
culosidad y trasladarse a mapas, y tales 
rumbos y distancias en pasos deben apren- 
derse de memoria. 

Cuando se transita por un terreno no 
familiar puede recurrirse a otros métodos. 
Por ejemplo, tropas amigas pueden dispa- 
rar trazadoras con sus ametralladoras en 
modalidad de fuego sostenido sobre los 
objetivos preacordados, o bien puede 
echarse mano de una iluminación o un 


Los binoculares de intensificación de 
imagen de la segunda generación son muy 
fáciles de llevar: lo único pesado es su 
precio. Esta versión, fabricada por Baird, 
sólo pesa 1,13 kg y tiene cuatro aumentos. 
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Los anteojos de visión nocturna pasiva son 
realmente excelentes salvo en las noches 
más oscuras y en presencia de niebla o 
humo. Puedes llevarlos puestos durante 
toda la patrulla, pero al quitártelos pierdes 
momentáneamente tu visión nocturna. 


Si topas con el enemigo o viceversa, le será 
más fácil acertar dar en el blanco si tu arma 
está equipada con una luz de punteria. La 
del dibujo está fijada a un fusil de asalto 
Armalite. 


fuego de artillería establecidos anterior- 
mente con el mando. 


Plan de iluminación 

Cualquier ataque nocturno requerirá la 
elaboración de un plan de iluminación. 
Éste puede ayudar a la orientación, incre- 
mentar la eficacia del fuego directo y el 
desenfilado, y empeorar las prestaciones 
de los equipos IR y de intensificación ene- 
migos al saturarlos con luz blanca. Sin 
embargo, de un enemigo dotado de ayu- 
das al combate nocturno puede esperarse 
que disponga de un plan de visibilidad de 
noche, utilizando radar e IR pasivos para 
detectar las primeras fases del avance de 
uno, Asimismo, puede usar luz blanca para 
iluminar objetivos a distancias a las que 
puedan ser empeñados por sus carros ha- 
ciendo fuego directo. 

Cuando se haga contacto con el enemi- 
go, puede esperarse que éste haga un uso 
sin restricciones de esa luz blanca, de modo 
que raramente un ataque nocturno per- 
manecerá indetectado durante mucho 
tiempo. Pocas veces resultará viable orga- 
nizar una ofensiva silenciosa. 


Fuego de apoyo 

El apoyo de los morteros y la artillería 
a un ataque nocturno debe planificarse 
como si se tratase de una acción diurna. 
Debe estar coordinado para que empiece 
Justo antes de que se pierda el elemento 
sorpresa. Si se pretende lanzar un ataque 
silente, el apoyo comenzará cuando se in- 
dique por radio o bien en el momento que 
se haya determinado de antemano. En este 
caso, los cañones baten objetivos sucesi- 
vos a tenor de las previsiones de avance 
de las tropas de asalto. Pero si la coordina- 
ción no funciona, este método puede re- 
sultar desastroso. 


Ayuda de los carros 

Los carros pueden ser de gran ayuda en 
un ataque nocturno. Pueden proporcionar 
apoyo de iluminación hasta unos 1 200 m 
empleando sus proyectores, pero para evi- 
tar atraer el fuego enemigo, tales disposi- 
tivos deben utilizarse sólo en exposicio- 
nes cortas. Los carros deberán maniobrar 
entre una y otra exposición, y encender 
los proyectores desde lugares que el ene- 
migo no pueda predecir. 

Asimismo, pueden proporcionar el 
mismo tipo de fuego de apoyo directo que 
èn el transcurso de las operaciones diur- 
nas, y pueden unirse a las tropas de asalto 
en el empuje hacia el objetivo para ayu- 
darse mutuamente en la eliminación de 


La fotografía aérea es buena, pero los 
infrarrojos de barrido lineal son todavía 
Limites están a salvo de los efectos de la 
absorción atmosférica, la neblina, el humo 
y la ausencia de luz. Pueden registrar 
detalles excepcionales, incluidos 
movimientos de tierras recientes. 


Arriba: El Milan fue muy utilizado en la 
guerra de las Malvinas, no contra carros, 


asaltar una posición cuando puedes 
hacerle más daño disparáncole un misil 
desde 2 000 metros? 


plebe bici 

iere gran importancia: disparar con 
precisión sin un visor nocturno es como 
tirar al aire. Practica haciendo ráfagas 

cortas, y recuerda que el enemigo estará 
cerca y que no debes perder el tiempo 
en la adquisición de los objetivos. 


focos de resistencia y la explotación del 
posible éxito. 

Como puede verse, son muchos y diver- 
sos los cabos sueltos que deben atarse si 
se pretende lanzar un ataque nocturno 
con garantías de éxito. El plan que se ela- 
bore debe ser sencillo y basarse en una 
exploración cuidadosa, en una informa- 
ción adecuada y en el elemento sorpresa. 
El control debe ser estricto; la navegación, 
precisa; la iluminación y el fuego de apo- 
yo directo, muy bien coordinados; debe 
hacerse el mejor uso de los carros. 


Medicina de combate N.° 2. 


Cuando hay obstrucción de las vías respiratorias, a menos que actúes rápidamente, el 
herido morirá. Arrodillate a su lado, inclínale la cabeza hacia atrás y desabróchale la ropa en 
torno al cuello y el pecho. 


Despeja la boca de posibles obstrucciones, tales como vómitos o dientes rotos. La victima 
debería comenzar a respirar a partir de ese momento. 
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Cuando se administren los primeros 
auxilios, deben tenerse en cuenta las 
Cuatro Prioridades: Respiración, 
Sangre, Roturas y Quemaduras. En 
primer lugar deben atenderse quienes pre- 
senten deficiencias en la respiración, pues 
un herido que padezca obstrucción de las 
vías respiratorias, morirá por más que se 
le traten las demás lesiones que pueda 
tener. 

El cerebro humano empieza a padecer 
daños permanentes a partir de los cuatro 
minutos sin recibir oxígeno, de modo que 
debe conseguirse que el herido vuelva a 
respirar lo antes posible. 


Despejar la boca 

La obstrucción de vías respiratorias 
puede detectarse porque la victima ha de- 
jado de respirar totalmente, pero también 
porque tosa. En primer lugar debe explo- 
rársele la boca y sacarle cualquier cosa 
que impida el paso de aire. No hay que 
andarse con remilgos: debe extraerse lo 
que pueda haber, aunque esté cubierto de 
sangre o vómitos, Hay que ir a lo positivo, 
sin pensárselo dos veces. 


La lengua 

Aveces la lengua está bloqueada contra 
la garganta y la obstruye. Debe liberarse la 
vía respiratoria de la víctima extendién- 
dole el cuello mientras permanece tendi- 
do boca arriba y con la cabeza inclinada 
hacia atrás. Si de este modo no recupera la 
respiración, deben aplicársele técnicas de 
resucitación; por lo demás, debe ser trata- 
da como cualquier otra baja inconsciente, 


Una vía respiratoria puede resultat obstrulda por 
cinco causas principales: 


1 Asivaa 

2 Dientes rotos y prótesis dentales desencajadas 
de su sito. 

3 Tumefacción de la boca o la garganta. 

4 Presencia de sangre, agua o vómitos. 

5 Heridas en los lejidos o los huesos adyacentes. 


Si el herido está inconsciente, colócale bajo el cuerpo su mano más cercana a ti, y la otra 
sobre su pecho. Crúzale la pierna más alejada sobre la más próxima, y entonces, 
sujetándole la cabeza con una mano, agárrale del uniforme y dale la vuelta tirando hacia ti. 


Comprueba que sus vias respiratorias 
están despejadas y asegúrate de que no 
puede darse la vuelta y quedar boca abajo. 
El cuello debe estar estirado. En esta 
posición, sus vias respiratorias seguirán 
despejadas aunque vomite y no se ahogará 
con la lengua. 


Cómo tratar 
a un herido 
inconsciente 


Izquierda: Tómale el pulso cada 15 minutos 
y examina el resto de su cuerpo en busca 
de heridas evidentes. Recuerda que no 
debes mover a ningún herido con lesiones 
de pecho o de columna vertebral; no le 
dejes nunca solo. 


| 
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El poderoso sistema 


Hasta hace poco, sólo el Ejército de 
la República Federal de Alemania 
compartía el entusiasmo de los so- 
víéticos por los lanzacohetes de ar- 
tillería. En el Frente del Este de la 
Segunda Guerra Mundial, ambos 
bandos complementaron su artille- 
ría clásica con un fuego masivo de 
cohetes, capaz de batir las posicio- 
nes enemigas con una intensidad 
salvaje. En unos pocos segundos, una 
batería de lanzacohetes puede lanzar una 
cantidad increíble de explosivo sobre un 
objetivo y, si lo sorprende sin preparación, 
los resultados pueden ser catastróficos. 
Los lanzacohetes de artilleria son siste- 

mas de armas olensivos ideales, capac 
de aplastar las defensas enemigas mo- 
mentos antes del ataque, Son idóneos para 
el lanzamiento de intensas concentracio- 
nes de humo con las que ocultar un avan- 
ce, y también como vectores de agentes 
químicos, cuya letalidad es mayor si pue- 
den arrojarse de una sola vez en lugar de 
gradualmente como lo haría un fuego, de 
artillería convencional, por intenso que 
éste pudiese ser. 


MLRS 


El MLRS está montado sobre un 
autobastidor modificado del M2 Bradley, 
el vehículo SPLL, que posee una excelente 
movilidad campo a través. 


Arriba: En posición de tiro, el MLRS puede 
disparar 12 cohetes a otros tantos blancos 
distintos en 90 segundos y después 

cambiar rápidamente de emplazamiento. 


Las enumeradas hasta ahora son las ta- 
reas principales de los Janzacohetes $6- 
viáticos, pero Jos de la OTAN tienen una 
Imisión bien distinta. Forman parte del 
complejo plan contracarro de la Alianza: 
sọn otro de Jos sistemas de armas cuyo 
cometido sería detenor un hipotético ata- 
«que acorazado masivo soviético a través 
del Frente Central. 

El Light Artillery Rocket System ILARS) 
del Ejército de la RFA está montado en el 
altamente maniobrable camión todoterre- 
node 17 toneladas Magirus-Jupiter. Puede 
disparar diversos tipos de municiones —de 
alto explosivo, fumígenas, incendiarias, 
contra vehículos y contracarro— Incluso 
en cargas mixtas. Recientemente se ha su- 
mado a este arsenal la nueva submuni- 


Un MLRS dispara uno de sus cohetes, que 
por si solo provoca ya un enorme rebufo 
(llamado “firma de lanzamiento”). 
Originalmente, los lanzacohetes de 
artillería confiaban en el disparo de salvas 
masivas que compensaban la relativa 
imprecisión de los cohetes. Los proyectiles 
de 227 mm del MLRS son mucho más 
precisos y llevan complejas 
submuniciones. 


ción AT Pandora, especialmente indica- 
de para batir concentraciones da vehicu- 
los y de infanteria desmontada. 

Aunque el LARS parecía muy avanzado 
cuando entró en servicio, la evolución, a 
principios de los años setenta, de una 
nueva generación de piezas autopropul- 
sadas soviéticas y la aparición de nuevos 
blindajes para carros se aliaron para con= 
vertirlo en un medio desfasado. 


futura 
El obús 251 de 122 mm, aparecido en 
1974 en los regimientos soviéticos de ca- 
rros y los de infantería equipados con el 
BMP, superaba en alcance al LARS, y el 
blindaje de los carros de combata T-64/72 
que entraban en servicio en el GFSA (Grupo 


y después toda 
antes de que el enemigo pueda devolver 
el fuego. 


Tio. Mm Ae LARS obliro t 
pacto dirocio si «quel dai n loe batas 
mencionados. 

Ta necesidad de un cohete mayor, dis 
más tlcance y dotado-de mayor precisión 
fue subrayada por el amiat el pónsa- 
miento láctico que por enionoss estaba 
teniendo lugar en lá OTAN. Antatiormen- 
16, Ja Alianza habla concentrado sus re- 
cursos en la destrucción del enemigo en la. 
línoa del frente, paro ahora se ponía de 
manifiesto la Importancia de golpear más 
alinterior ei 
turbär su red de mando, control trensi 
siones o información (lo que la OTAN lama 
C311:S1 blen los cazabombarderóó 


a baja cota podían hacerse cargo de esta 
misión a unos 50 km y más atrás del FEBA 
(límite avanzado del área de batalla), no 
podían operar más cerca del frente sin 
exponerse a sufrir fuertes pérdidas a manos 
de los sistemas antiaéreos enemigos, Lo 
que la Alianza necesitaba era un cohete 
de largo alca 


MLRS 

El resultado fue el MLRS (Multiple 
Launch Roc m), que entró en servi- 
cio —en la Pri División de Infantería 
Mecanizada de EE UU, con base en Fort 
Riley (Kansi en 1983. En la actualidad, 
el US Army ha desplegado ya unos 400 
lanzadores, a los que deben sumarse los 
que han pedido Gran Bretaña, la Repúbli- 
ca Federal de Alemania y Francia. 

Montado en el vehículo oruga autopro- 
pulsado de carga y lanzamiento SPLL, un 
derivado de la barcaza del M2 Bradley, el 
MLRS posee la movilidad y la velocidad 
suficientes para combatir junto a las uni- 
dades acorazadas. Su capacidad de dete- 
nerse, disparar 12 cohetes apuntados hacia 
objetivos diferentes y retirarse, todo ello 
en el espacio de 90 segundos, hace de él 
un arma formidable. 

Sus tres tripulantes (jefe de pieza, con- 
ductor y apuntador-tirador) pueden re- 
cargar el sistema desde dos contenedores, 
cada uno de ellos con seis tubos precarga- 
dos, sin abandonar la protección que les 
brinda la cabina acorazada. Cada vehícu- 
lo está equipado con su propio ordenador 


El MLRS será cada vez más común en 
Europa a medida que los ejércitos de la 
OTAN reciban sus lanzadores. Si las 
actuaciones de los cohetes responden a 
las expectativas, el MLRS jugará un papel 
importante en la defensa europea. 


y sistema de navegación inercial, que 
puede ser programado independientemen- 
te por un oficial de observación avanzada 
situado en el propio frente, con lo que se 
ahorra un tiempo considerable. La dota- 
ción puede disparar los cohetes indivi- 
dualmente, por parejas o en salva en menos 
de un minuto, y el control de tiro corrige la 
puntería después de cada disparo. 


Municiones 

El MLRS ha sido diseñado para emplear 
tres tipos principales de submuniciones: 
bombetas antipersonal, minetas contra- 
carro y submisiles guiados. Se ha sugerido 
que está en fase de desarrollo una cabeza 
de guerra química de tipo binario, pero de 
momento ello no es más que pura conje- 
tura. 

La bombeta M-77, elegida por varios 
ejércitos, puede ser de gran valía contra 
vehiculos “blandos” (desprotegidos), trans- 
portes acorazados de personal y artillería 
remolcada. Cada uno de los cohetes, que 
pesa 159 kg, alberga 644 bombetas de esta 
clase, de manera que un MLRS es capaz de 
dispersar un total de 7728 de estas sub- 
municiones sobre un área dada. Para ha- 
cerse una idea del daño potencial que esta 
arma puede provocar, baste con decir que 


Cohete M77 
Lleva 644 bombetas de 
carga hueca de 230 
gramos. Pueden 
penetrar 100 mm de 


blindaje y son liberadas 
sobre el objeto por una 
espoleta de tiempo 
electrónica. 


camisas (4) 


una batería de MLRS puede arrasar una 
zona equivalente a cuatro estadios de fút- 
bol y que es suficiente con dos lanzadores 
para destruir una batería artillera empla- 
zada a unos 30 km de distancia. 

Aunque estas bombetas suponen una 
ventaja evidente cuando se emplean con- 
tra objetivos poco protegidos, son prácti- 
camente inútiles contra ataques masivos 
de carros, y para objetivos como éste se 
desarrolló la munición AT-2. Cada cohete 
consiste en siete cabezas de guerra o sub- 
municiones independientes, 

Aproximadamente a un kilómetro del 
área del objetivo, el cohete se desintegra y 
libera las submuniciones, que localizan 
sus objetivos y caen en paracaídas sobre 
la parte más vulnerable de los carros, sus 
blindajes superiores. El despliegue opera- 
cional de este concepto ha de servir para 
revolucionar en profundidad la batalla 
acorazada del futuro. 


Localización de 

Por más precisa que sea un arma —y el 
MRLS figura entre las que más lo son— 
sólo alcanzará su objetivo si es apuntada 
de la forma correcta. Los objetivos situa- 
dos a 30 km están más allá de la línea de 
mira, de modo que deben emplearse ma- 
neras alternativas de localizar el objetivo. 
Tradicionalmente se han empleado con 
este fin aviones y helicópteros de obser- 
vación artillera, pero las modernas armas 
antiaéreas hacen que ahora resulten im- 
practicables. Muchos países se inclinan 


porel empleo de aviones de control remo- 
to (RPV) como solución al problema. Tales 
“aviones” —“zánganos”, como suelen lla- 
marse— pueden ser preprogramados 0 con- 
trolados por impulsos de radio generados 
desde la seguridad de las líneas propias. El 
“zángano” envia de regreso señales en 
tiempo real que son traducidas en ins- 
trucciones de tiro para las piezas. 

Uno de estos “zánganos” es el Phoenix, 
un RPV avanzado que operará junto al 
MLRS en regimientos y que, en último 
término, asumirá también la responsabili- 
dad de localizar objetivos para el fuego de 
contrabateria de las unidades de cañones 
M-107 de 175 mm. Aunque la introduc- 
ción de este sistema ha provocado cam- 
bios profundos, como la disolución de uni- 
dades de observación tradicionales que 
operaban en Alemania Federal, es eviden- 


Incorpora un sstema de 
sobrepresión que aísla a 
los inpulantes de los humos 


e los disparos y de los 
agentes NBQ 


Jete de pieza 


Apuntador 
El MLRS puede emplearse 
con sólo dos inpulantes y, 
Teóricamente, un solo 
hombre podria cargar, 
apuntar y disparar el 


Control de tiro 
Se reajusta 
aulomálicamente, pues el 
vehículo sulte un ligero. 
desplazamiento al disparar 
sus cohetes 


El poderoso sistema MLRS 


E El MLRS por dentro 


agantos quimicos, este 
limo empleado 
exclusivamente por el US En una hipotética guerra europea, el papel principal del 
Army, Éste anunció en 1985 MLRS sería la colocación rápida de campos de minas por 
que desarrollaba un cuarto delante del avance de los carros enemigos, De hecho, el 
Son simen GMan MLRS es capaz de diseminar 336 minas contracanro AT-2 
en un área de 1 000 por 400 metras en un minuto. 
eependentemante 


Tapas frangibes 
Martinstos o5 cohetes están selados 
popie A hermélicamanto on sus 
lubos y henen una vda tt 
le 10 años. 
” ubos, 
| Los cohelos se hallan en el 
intonor de ubos de libra e 
vidrio, agrupados de seis 
z En seis on armazones 
de aluminio que pesan 
' x 227 toneladas 
| | 
| 
è e 
y 
Blindaje de aluminio 1 Na 
Protege a la tripulación del } 7 s 
fuego de armas poriálles y || y y 
de la metralla, pero nada if [ 
puede contra Impactos. | Ñ l; 
at || ocios de proyecties Ni á ž 


conracano o de arteria. | 


a OSA qe En 


te que el Phoenix permitirá a los artilleros 
explotar la totalidad del enorme potencial 
del MLRS. 


El futuro 

La producción del MLRS se ha converti- 
do en un proyecto de colaboración inter- 
nacional. Los representantes de los cinco 
países participantes —LTVB Aerospace and 
Defence por Estados Unidos; Aérospatiale 
por Francia; Diehl por la República Fede- 
ral de Alemania; Hunting Engineering por 


El MLRS, disparando de acuerdo con las 
informaciones transmitidas por los 
vehículos radiocontrolados de 
reconocimiento (RPV), es muy eficaz 
haciendo fuego de contrabateria. 


Caracteristicas 
Tripulación: 3 

Peso en combate: 
26 toneladas 
Número de cohetes: 


guerra: variable 
Alcance: de 30 a 40 km, 
dependiendo del tipo de 
cohete 


El Sistema Lanzacohetes Múltiple (MLRS) nació como un proyecto del US Army, 
pero despertó un gran interés en Europa, donde van a incorporarlo la RFA, ltalia, Valoración 
Gran Bretaña y Francia. El MLRS posee una potencia de luego Iremenda, pero oe li El MLRS introduce la alta tecnología 


mientras que los soviéticas usan sus lanzacoheles para telorzar a la artillería, = Ex en el previamente simple conca 
qe peas 5 leará par sir anticuada: ZCO m 
parece que la OTAN los empleará para sustituir piezas anticuadas. [rep A At nanta sinpi ki 


Caracteristicas 
Tripulación: 3 
Peso en combate: 
7 toneladas 
Número de cohetes: 36 
Calibre de los cohetes: 
110 mm 
Peso de la cabeza de 

: desconocido 
Alcance: 14 km 


La AFA lue la primera nación de la OTAN que siguió la tendencia de la URSS Valoración 

e incorporó lanzacohetes modernos. El LARS apareció en 1969 y cada división Potencia de fuego 
del Ejército de la RFA recibio una batería de ocho lanzadores. El nuevo LARS ll Precisión El primer MRLS de la OTAN fue el LARS, 
tiene mejores sistemas de control de liro y está montado en el autobastidor de Antigúedad introducido por los alemanes 

un camión MAN. Usuarios s occidentales a finales de los sesenta. 


BM21 5 Características 


=== Peso en combate: i 


M21 entró en servicio hace 25 años y sigue en activo en el Pacto de Varsovia. 
Es un sistema más económico que el MLAS, y su simplicidad ha permitido a la a 
URSS fabricarlo y desplegarlo a escala masiva. Los soviélicos saben que una El BM21 soviético es un arma bastante 
bateria de lanzacohetes puede disparar más toneladas de explosivo que una fuerza AntigUedad += más sencilla que el MLRS, pero los 
¡valente de cañones disparando durante 20 minutos. Usuarios === soviéticos lo emplearian en masa, 
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Gran Bretaña, y SNIA-BPD por Italia— están 
comercializando este sistema por medio 
mundo y ya existen 30 países interesados, 
como Grecia, Arabia Saudí y Pakistán. 

Estados Unidos ha desplegado ya 15 ba- 
terias de MLRS en el propio pais, en Ale- 
mania Federal y en Corea del Sur, y posee 
unas reservas de unos 100000 cohetes. 
Los primeros sistemas europeos entraron 
en servicio durante 1988, esperándose las 
primeras ventas de exportación para tres 
o cuatro años después. 


Un MLRS durante unas maniobras en la 
RFA. Capaz de crear campos minados 
instantáneos con las bombetas 
diseminadas por el cohete M77, el MLRS 
es una importante arma contracarro. 


del MLRS con sus rivales 


BM 2 4 Características = 
Tripulación: 6 
~ Peso en combate: 
92 toneladas 
Número de cohetes: 12 
Calibre de los cohetes: 
== 240 mm 


© 


guerra: 47 kg 
Este sistema soviél 


Alcance: 11 km 


«y data de los años 50 y ya no sirve en las unidades principales Valoración 


del Pacto de Varsovia, pero lodavia se emplea en Onente Próximo en cantidades Potencia de fuego P 
considerables. Los israelies capturaron tantos ejemplares que llegaron a fabricar Precisión Los israelies capturaron un gran número 
munición para poder utilizarlos. Son más elicaces que los onginales soviéticos, pero Antigledad de BM24, que ahora utilizan con nueva 
su alcance es menor. Usuarios = munición. 
Valki ri Caracteristicas 

i Tripulación: 2 


64 toneladas 


Calibre de los cohetes: 
127 mm 

Peso de la cabeza de 
guerra: desconocido 
Alcance: 22 km 


El Ejército sudafricano se enfrentó a los BM21 en Angola y entendió la valía de un Valoración 
sistema tan sencillo como demoledor. Por ello desarrolló su Valkiri, que entró en Potencia de fuego w 


servicio hace seis años. Montado sobre un camión 4 x 4 SAMIL, es muy móvil, Precisión += Sudéfrica ha introducido recientemente 
aunque su potencia de fuego es inferior a la de los lanzacohetes de artilleria Antigüedad : el Valkiri, después de enfrentarse a los 
norteamericanos y soviéticos. Usuarios z BM21 en Angola, 

Caracteristicas 

Tripulación: 6 

Peso en combate: 


134 toneladas 

Número de cohetes: 19 
Calibre de los cohetes: 
130 mm 

Peso de la cabeza de 
guerra: 14,7 ko 
Alcance: 10 km 


La cada vez más acia industria millar china ha producido diversos lanzaconetes Valoración 

de arillería. El Tipo 70 va montado en el chasis de un VAP YM531 y entró en Potencia de fuego rá i 

combate durante el choque ltonterizo chino-weinamita de 1979. Las dmsiones Precisión El Tipo 70 chino está disponible sobre 
acorazadas chinas incorporan baterias de seis lanzadores, mientras que las de Antigüedad autobastidor modificado de VAP o sobre 
inlantenas tienen una versión montada sobre camión, la Tipo 63. Usuarios <-  uncamión4X4. 
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Cuerdas y nudos N.° 1 


El rappel no es sólo una 
actividad distralda: es un 
método muy práctico para 
la inserción de hombres 
desde helicópteros y muy 
necesario para los 
desdichados que combaten 
en los túneles. Cuando te 
entrenes, usa siempre una 
cuerda de seguridad. 


> 
ENEA 
; E RES 
A] Tanto sí estás tensando los vientos ||" $ 
f| de una red mimética como tendien- |. 
NA) do una cuerda para cruzar una ca- 
ñada a la tirolina, el éxito o el fraca- he 
so de la tarea —y quizá tu vida— pue- 
den depender en algún momento de 
tu habilidad o de la de tu compañero 
de hacer un nudo seguro. ¿Cuántas 
| veces habrás visto cuerdas mal tendidas, 
ii mudos correderos quese quedan trabados, 


cas básicas del manejo de las sogas. Aun- 
que no vayas a estar en contacto perma- 
nente con las cuerdas, cualquier soldado | 
quese tenga por un buen profesional debe 
poseer unas nociones minimas sobre el 
uso, conservación y anudado de cabos. 
Asumiendo que no po: un equipo 
specializado, ¿de qué manera aprende- 
rás a trabajar de una forma eficaz y segura 
con las cuerdas de escalada? j 


f 


Aprender por uno mismo 
La práctica no tiene sustituto. Encon- f 
trarás más fácil el aprendizaje si empleas 
dos trozos de dos metros de longitud de 
cuerda accesoria de escalada de 5 mm de 
grosor, idealmente de colores diferentes. 
No habrás aprendido a hacer correa 
UA mente un nudo hasta que seas capaz de 
M repetirlo con los ojos cerrados: puede que Yes 
en una situación de combate te veas obli- PANA ` 
Agado a hacer un nudo vital de una forma 2 . 
Nos yen plena oscuridad, o debajo del B| CÓMO adujar las cuerdas 
agua, por ejemplo durante el vadeo de 
Cuando una cuerda es 
pisoteada, la arena 


un río. 
puede dañar el núcleo y 
A debilitarlo; por tanto, 
cuando no se usa, debe 


¡Manejo de cuerdas 
No hay nada más frustrante que tener poo beben 
que desenredar una cuerda a toda prisa en dado Y par 
el momento en que más la necesitas. Por salvo de la humedad. 
ello, debes acostumbrarte a enrollary adu- $ Hay varias maneras de 
jar correctamente tus cabos de escalada enrollar una cuerda: la 
después de utilizarlos. A ert 
Adujar (hacer ovillos) es el término apro- prnl 
piado para designar el método reglamen- PM pueden utilizarse como 
tario de agrupar trozos cortos de cuerdas medida los dos brazos 
pequeñas, como las de los paracaídas. La o O 
uerda se arrolla en torno a los dedos o 


rre > pasar la cuerda por 
pulgar y meñique de una mano descri- la mano y el codo. 


nz 


Derecha: No te dediques a este tipo de 
actividades a menos que antes te hayas 
puesto al corriente de los “antecedentes” 
de las cuerdas que estés usando, es decir, 
de los usos y esfuerzos a que han estado 
sometidas previamente. No es muy buena 
idea confiar ciegamente en un solo 
componente de tu equipo personal, como 
la cuerda o los mosquetones. Si tu vida va 
a depender de uno de ellos, duplicalos y 
aplica todas las medidas de seguridad 
posibles. No bajarás más rápido, pero sí a 
salvo de imprevistos. 


biendo una figura de “ocho”, dejando alre- 
dedor de un metro de reserva. Una vez 
terminado el proci el ovillo así obteni- 
do se saca de la “estructura” y 
metro de cabo sobrante, apretándolo con 
firmeza para que no pueda soltarse acci- 
dentalmente, 

Los trozo: 


largos de a delgada 
deben enrolla El enrollado es el méto- 
do correcto de conservar un cabo mien- 
tras no se emplea. Una cuerda bien enro- 
llada no debe presentar retorcimientos. 
Antes de em , debes asegurarte de 
que el extremo útil de la cuerda (por el que 
te agarras a ella) está perfectamente libre. 
Cuando des vueltas a la cuerda, hazla pasar 
entre los dedos pulgar e índice de la mano 
para que el resultado sea lo más perfecto 
posible, evitando la formación de doble- 
ces y retorcimientos, Una vez enrollado el 
cabo, el extremo final servirá para atar el 
conjunto, lo que debe hacerse por encima 
del extremo fijo inicial para asegurar la 
máxima solidez del trabajo. 


Tipos de cuerdas 
Las cuerdas deben elegirse de forma 
cuidadosa y profesional. Cada tipo tiene 
unas características y aplicaciones que le 
las: una cuerda inadecuada puede 
fatales (por ejemplo, no 
erías practicar la escalada con un cabo 
de cáñamo). Siempre que te sea posible, 
debes familiarizarte con los diversos tipos 
de cuerdas disponibles y con s Spec! 
cidades 


e es el tipo de cuerda tra 
normalmente está hecho de tres hebras. 
La ventaja de este cabo es que puede revi- 
mente en busca de desgaste y 
pero la desventaja es que, pre- 
amente, más propenso al desgaste 
que las cuerdas trenzadas y que, a menos 
trate de la forma correcta, tiende a 
entar retorcimientos. Pero, y esto es lo 
más importante, no sirve para absorber la 
energía de una caída durante la escalada. 


dicional y 


2 Cuerda trenzada 

También llamada Kernmantel (de Kern, 
núcleo, y Mantel, o envuelta), esta cue: 
da está hecha casi en su totalidad de fibr 
artificiales. El núcleo del cabo es la parte 
que soporta la mayor proporción de la 
carga, en tanto que el revestimiento exte- 
tiorsólo sirve como protección de la abra- 
sión y de otros peligros externos, y, en 


La resistencia de una cuerda viene dada por 
parte mas debil, Cuando consiruyas un pus 
volgante, levantes pesos o ejecutes cualquier 
otra tarea propia de los zapadores de asalto, 
debes tener una 1 la resistencia de los 
cabos que estés empleando, 


Cuerda nueva de 3 pulgada 
multiplicando 3 x 3, que da 900 libras 
(unos 500 ko), 


Ls 


Derecha: Kernmantel de 9 mm Las estachas de cáñamo todavia se emplean en la 
calada se la suele uliizar doble, pero puede escalada y misiones de asalto. Son ideales 
ta como la de 11 mm. 


accidentes evitables 
la Kemmaniel y no son las 
escaladas de cierta importan 

t Marna sube por una pared sujeto por 
cuerdas. 


da, y 
brimiento, 


No se dilal 
de ellas, puedes 
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Curvatura y 
resistencia 


mosquetón 


Cuerda recta 
La carga está rep 
fibras 


ida a partes Iguales entre todas 


exteriores, 
debilita de 
limite máximo 
pro 

posibles. 


proporciona una superficie 

ómoda a la mano del usuario. Su 
desventaja principal es que resulta impo- 
sible di al dl te progresivo del 
núcleo. Este tipo de cuerda tiene una vida 
útil limitada para la 


debilitarla, de modo que 

un cabo de esta clase debes procurar co- 
nocer sus antecedentes y su empleo an- 
terior. 


Materiales 

Es más importante el material de que 
esté hecha la cuerda que el método de 
fabricación de la misma. Lo bos pue- 
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den hacerse de fibras naturales o artificia- 
les: los de estas últimas son los más comu- 
nes en la actualidad. 


1 Fibras naturales 
cáñamo, el sisal, el algodón, et ra, 
son rápidamente remplazados por las fi- 
as artificiales. Las desventajas de las fi- 


naturales son numerosas: cuando 


; tienen tendencia a ser 
atacadas por el moho y los parásitos, y son 
incómodas de agarrar. 

Sin embargo, poseen una gran ventaja 
frente a las fibras artificiales: cuando están 


calientes, no se derriten, lo que hac 
ellas una opción preferible cuando la cuer 
da deba estar expuesta a una elevada fric- 
ión y al calor. Los buque ben llevar 
alas hechas de cuerdas naturales, pue: 
son preferibles en > de incendio. El 
tiempo ganado con cuerdas que arden sin 
llama ni humo en vez de fundirse consti- 
tuye un factor de seguridad importante 
incluso si tales cuerdas deben cambiarse 
con mayor frecuencia. 
La otra ventaja d 
su tendencia a anun 
ruido audible que tant 
la vida a Tarzán en las películas. Ve con 
uidado; el ácido de las baterías puede 


la cuerda natural es 
lar su rotura; esa 


Una de las actividades más “divertidas” de 

los zapadores de asalto; un infante de 
Marina de EE UU utiliza una polea inserta 
en un cable de acero para salvar un 
obstáculo en una pista de aplicación. Un 
sistema parecido a éste puede resultar útil 
para trasladar pertrechos y personal a 
través de hondonadas, fallas del terreno, 
etcétera. 


pudrir las cuerdas fabricadas con fibra 
natural. 


2 Fibras artificiales 

En la mayoría de los casos, éstas son 
más resistentes, duraderas, ligeras y bara- 
tas que las fibras naturales. No obstante, 


(i 


extremofijo brida 


arriesgada, por lo que no 
está de más que o procures 
perfeccionar tu técnica. 
Piensa que una cuerda 
Kernmantel se estira bajo 
el peso y se contrae 
cuando llegas al suelo: si 
la praia jede que se 
jera de tu 
pito Y no olvides 
hacer un nudo en su 
extremo: tal vez 
hayas subestimado la 
distancia que hay hasta 
el suelo. 


son también más resbaladizas y los nudos 
deben hacerse con mayor cuidado. Las 
Cuerdas de fibra artificial más baratas son 
las de politeno y polipropileno: son esas 
cuerdas de colores naranja y azul suaves 
tan difundidas en la fabricación de flota- 
dores y en las obras de construcción. Estos 
cabos tienen la ventaja de que flotan (y de 
ahí su empleo en flotadores), pero son dé- 
biles comparados con otros hechos de fi- 
bras artificiales. Asimismo, son más pro- 
pensas a la degradación por los rayos ul- 
travioleta —que se suele manifestar porque 
adquieren un color más opaco y apaga- 
do- que reduce de forma notable su re- 
sistencia. 


El poliéster o terileno es mucho más 
fuerte que el polipropileno, y es muy utili- 
zado por los marinos. Es de este material 
del que están hechas las modernas cuer- 
das de rappel y espeleologia. Aunque ex- 
celente para este tipo de actividades, esta 
clase de cuerda no debe utilizarse nunca 
para la escalada, puesto que está preesti- 
rada. Una caída con una de estas cuerdas 
podría romper la espalda del alpinista. 

El nilón es la fibra artificial empleada 
en la fabricación de cuerdas de escalada 
debido a su capacidad de absorber el cho- 
que. Si el alpinista pierde pie, la fuerza de 
la caída será amortiguada gradualmente, 
suavizando la sacudida final. 
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Preparación 
pere el combate 


ra 


«a. 


Ma 


Lo que cuesta ser un paracaidista 


El Gales Avanzado concluye con dos 
días de actividad frenética. A raiz de 
la información interceptada durante 
la emboscada del martes por la ma- 
ñana, se decide enviar dos patrullas 
de exploración como paso previo a 
la ejecución de un ataque contra el 
campamento enemigo descubierto 
a unos dos kilómetros de vuestra 
área de acampada. En el transcurso 
de la mañana, los mandos reúnen a la 
tropa. Con los materiales disponibles in 
situ se ha construido una maqueta del 
campamento enemigo y del terreno que lo 
rodea. 

Tan pronto como todo el mu 
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ha to- 


mado asiento, el oficial de la sección ini- 
cia la sesión informativa. 

Todas estas reuniones de planificación 
siguen casi siempre una secuencia pare- 
cida. Los preliminares se ocupan de cues 
tiones como la condiciones atmosféricas, 
incluidas la fase lunar y las horas de salida 
y puesta del sol. El tipo de entorno físico 
que se espera encontrar en el objetivo es 
detallado en las condiciones del terreno. 
La situación se ocupa de la posible partici- 
pación de fuerzas amigas y proporciona 
toda la información disponible acerca del 
enemigo. La misión es lo que su propio 
nombre indica. El tema principal, la ejecu- 
ción de la tarea, incluye un esbozo general 


y detalles de las distintas fases de la ope- 
ración en curso. 

Para los fines del ataque, la sección va a 
dividirse en dos grupos principales, cada 
uno de los cuales se trasladará hasta un 
punto de reunión final (PRF) cercano al 
objetivo. Se llevarán a cabo dos patrullas 
de exploración desde direcciones distin- 
tas con el fin 'eunir la mayor cantidad 
de información posible sobre el campa- 
mento enemigo. 


Plan general 


La información obtenida debe conside- 
rarse a la luz del plan general de operacio- 
nes, cuyas órdenes finales serán transmi- 


Arriba: Una ametralladora Browning de 
7,62 mm “enemiga” es empleada contra 
sus anteriores propietarios. Fotografía 
inserta: Los sirvientes de un lanzagranadas 
de 84 mm reciben instrucciones. Apoyados 
por el fuego de las armas portátiles, 
podrán batir los blocaos y blancos de 
carros con proyectiles HEAT. 


tidas a todo el mundo por Uno Cero (el 
indicativo de radio del oficial de la sec- 
ción). Cada grupo se dividirá porindicati- 
vos. Se emplearán cuatro en total: los 1-1-C 
(Uno Uno Charlie) y 1-2 (Uno Dos), que 
operarán juntos; y los 1-1-D (Uno Uno 
Delta) y 1-3 (Uno Tres). Al recibir las órde- 
nes, cada subgrupo o indicativo se trasla- 
dará hasta su punto de agrupación (PA), 
Uno Uno Delta abrirá fuego para alejar 
laatención del enemigo de los grupos Uno 
Uno Charlie y Uno Dos, que iniciarán si- 
multáneamente el asalto y suprimirán las 
posiciones preparadas en profundidad, A 
continuación actuará Uno Tres, que debe 
tomar su objetivo y apoyar a Uno Dos, que 


debe asaltar la posición en profundidad. 
Mientras tanto, Uno Uno Delta proporcio- 
nará un elemento de bloqueo y protec- 
ntonces comenzará la reorganiza- 
ción y la retirada. 

La sesión informativa continúa con los 
servicios y apoyo, que se ocupan de cosas 
tales como el equipo, las prendas y las 
armas que se deben emplear, etcétera, El 
apartado de mando y transmisiones trata 
de los santos y señas, las frecuencias de 
radio e informaciones parecidas. El oficial 
de la sección concluye su exposición con 
el consabido “¿Alguna pregunta?”. 

A continuación los hombres sincroni- 
zan sus relojes y, a la hora convenida, el 
primer grupo parte de la zona de acampa- 
da de la unidad, encabezado por Uno Cero. 
Tú vas con el segundo grupo, al que co- 
rresponde el indicativo Uno Cero Bravo (el 
sargento de la sección), 


Doble distancia 

Poco después de mediodía, abandonas 
la protección del campamento. Aunque la 
posición enemiga está a apenas dos kiló- 
metros en línea recta (así aparece en el 
mapa), en realidad deberéis cubrir el doble 
de distancia: pasáis por un bosque muy 
cerrado, subiendo y bajando pronuncia- 
das laderas, a lo largo de caminos húme- 
dos y embarrados, y a través de riachuelos 
de aguas rápidas. Es un recorrido fatigoso 
que os lleva casi tres horas, pero al final 
ocupáis vuestras posiciones cerca del ob- 
Jetivo, 

Os habéis situado en la base de una 
colina cubierta de árboles, desde donde 
partís, ascendiendo silenciosamente la em- 
pinada pendiente hacia la cima. A medio 
camino, hacéis un alto, El sargento de la 
sección y el cabo de tu pelotón siguen 
adelante para efectuar un reconocimiento 
del objetivo. Cuando regresan, tu grupo es 
dividido en dos elementos, correspondien- 
tes a los indicativos Uno Uno Delta y Uno 
Tres. Cuando el cabo del pelotón parte 
para cubrir la dirección de amenaza ene- 
miga, el sargento de la sección os reúne 
para pasaros las instrucciones finales. 

“Acercaos para que podáis oírme to- 
dos. El enemigo está a unos 100 m de aquí, 
en lo alto de la colina. Las posiciones cuen- 
tan con parapetos de troncos que resultan 
difíciles de discriminar entre los árboles 
que las rodean. Hay también un camión 
aparcado en un camino.” 


En marcha 

A medida que explica la situación, el 
sargento indica cada posición en un plano 
improvisado. 

“Avanzaremos desde aquí, llevando a 
Uno Tres Charlie en vanguardia, hasta una 
posición final para el asalto en terreno 
desenfilado, a 30 metros del enemigo. Te- 
nemos una hora para hacer 100 m, de 
modo que no os precipitéis. Moveos en 


Superior: Un cabo paracaidista debe ser 
capaz de gritar sus órdenes por encima del 
estruendo de la batalla. 


Arriba: El elemento de vanguardia de la 
sección avanza para ocupar su punto de 
reunión antes de lanzarse al ataque. 


silencio y llevad la vista fija al frente por si 
aparece el enemigo. No ataquéis hasta que 
yooslo diga. El límite de explotación esta- 
rá junto al camino. El cabo Allen saldrá 
ahora y se preparará para la maniobra de 
diversión. ¿Alguna pregunta? Muy bien, 
adelante” 

Sale Uno Uno Delta, ascendiendo hacia 
la posición junto al camino que discurre 
cerca del campamento. El sargento guía al 
resto de vosotros hasta unos 30 m de la 
posición enemiga. Puedes oír claramente 
cómo crepita la fogata del enemigo. Uno 
Uno Charlie y Uno Dos han avanzado hasta 
unos 20 metros de las dos tiendas que han 
sido elegidas como sus objetivos iniciales. 
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Preparación para el combate 


El tirador de una MG ligera espera la 
Indicación de objetivo del jefe de la 
sección: obsérvese el montón de 
casquillos cerca del arma. La LSW es más 
precisa que la GPMG, por lo que puede 
hacer fuego de apoyo más cerca de los 
pelotones de asalto. 


Silenciosamente, aguardas a que comien- 
ce la batalla 


Llamada de la naturaleza 

Entonces, totalmente por sorpresa, apa- 
rece una figura a pocos metros de voso- 
tros, a través de un claro entre los árboles. 
Un soldado enemigo ha elegido justo este 
momento para atender una llamada de la 
naturaleza. Se da la vuelta y os ve. Todo el 
mundo está petrificado, Un instante des- 
pués, aquel soldado desaparece corriendo. 
El jefe del pelotón pulsa de inmediato el 
botón de la radio: 

“Uno Cero, Uno Cero, aquí es Uno Cero 
Bravo. El reconocimiento ha sido descu- 
bierto, Deberíamos empezar ahora.” 

"Recibido, Uno Cero Bravo, La primera 
hora H es a las dos cero cero.” 

"Uno Cero, hemos sido descubiertos de- 
finitivamente. Hay mucho movimiento en 
el campamento. Puedo oír como amarti- 
llan sus armas.. Uno Uno Delta, ¿cuándo 
vamos a por ellos?” 

"La hora será la una cero cero.” 

Se produce una pausa mientras Uno Uno 
Delta se sitúa en posición. El campamento 
está en silencio, pues el enemigo aguarda 
a que comience el inminente ataque. Uno 
Uno Delta anuncia que ya está en posi- 
ción. “Recibido —responde Uno Cero—, iVa- 
mos allá!” 


Ataque de diversión 
Uno Uno Delta inicia su ataque de di- 


La formación en doble columna se utiliza 
para marchar a lo largo de accidentes 
lineales, como son las carreteras y 
caminos. El espaciado de los hombres 
reduce las bajas en caso de sufrir el ataque 
de la artilleria, los morteros o las armas 
automáticas, pero dificulta el control. 
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versión, utilizando humo y fuego automá- 
tico, Pero el enemigo se ha desplazado 
colina abajo por vuestro flanco izquierdo: 
una ráfaga de fuego anuncia su presencia 
allí. Entráis en acción rápidamente. La co- 
lina queda saturada de ruidos: el fuego de 
fusiles y automático, el retumbar de las 
explosiones y, por encima de todo, el ta- 
bleteo lento y siniestro de una ametralla- 
dora Browning de 7,62 mm. 

Como se había planeado, Uno Uno Char- 
lie y Uno Dos atacan las dos tiendas. El 
ruido del combate en ese sector os indica 
que debéis pasar a la acción. Tu grupo 
llega hasta la cumbre y cae sobre el cam- 
pamento, 


En mitad de explosiones y de humo rojo 
y verde, llegáis hasta unos parapetos he- 
chos de troncos. Dos soldados enemigos 
yacen inermes cerca del lugar, Algunas 
sillas rodean la fogata de campo. El equipo 
está diseminado por todas partes, y en el 
camino que tenéis delante hay un camión 
estacionado. 

La Browning enemiga es rebasada y 
puesta en acción contra sus anteriores pro- 
pietarios. Al principio, sus ráfagas son ma- 
linterpretadas por Uno Uno Charlie y Uno 
Dos, que se muestran renuentes a avanzar 
frente el que parece un fuego hostil. El 
sargento de la sección sale a la radio e 
informa a los dos grupos que la ametralla- 
dora está en manos amigas. Los dos gru- 
pos avanzan y pasan frente a vosotros, con 
las armas haciendo fuego. 

El campamento queda rápidamente ase- 
gurado y se procede a registrar los cadá- 
veres enemigos. Después de reagruparos, 
abandonáis el área. Detrás vuestro, en el 
campamento, se oyen unas explosiones, 
seguramente fuego de mortero enemigo. 
Seguís adelante, descendiendo por una en- 
fangada pista forestal, y llegáis hasta una 
carretera. 

Avanzáis a buen paso hasta vuestro 
lugar de acampada, donde al poco rato 
empieza a oírse el siseo de los hornillos 
individuales y el rumor del agua hirvien- 
do con la que la gente prepara una mere- 
cida taza de café con las bolsitas de las 
raciones de combate. 


Vi 


TRES NORMAS 
CLAVE PARA UN 
ATAQUE NOCTURNO 


1. Sorpresa 
Elige una hora —como las 03,00— en la que 
cualquiera que no esté de guardia duerma 
profundamente. Evita el atardecer y el alba, pues 
no sería raro que el enemigo extremara la 
vigilancia durante esas horas. Pero si crees que 
el contrario está desorganizado, actúa 
rópidamente. Y para provocar la máxima 
confusión, ataca en lugares diferentes desde 

El direcciones distintas y al mismo tiempo. 


2. Impulso 
Mantén la presión. Ataca en profundidad; usa el 
'móximo fuego de apoyo; y mantén los carros y 
la infantería próximos para que se brinden 

A] respaldo mutuo. 


If a. Seguridad 

Procura ocultar al enemigo el momento y la 
fg] dirección de tu ataque. Tu línea de partida debe 
B| ser segura, has de proteger los flancos de tu eje 


E de avance y tus objetivos deben ser asegurados 
Bo] mediante una rápida reorganización. 


Las principales dificultades ala a 


INFANTERÍA N.° 13 


de lanzar un ataque nocturno son la 

exactitud de la orientación, el reco- 

nocimiento y la exploración de vías 

de aproximación, y la disposición y 

el control del punto de reunión (PR).| 
En las noches más oscuras, € 

que se deba recurrir al empleo de 

artificiales 

ca, las linte: 

nocturna en los convoyes, 0 li 

dores luminosos para balizar el eje 

gresión. Pero, por razones de seguridad, es 


con el fin de asegurar una 
operación eficaz, particularmente cuando! 
ol ataque va a montars nás allá de 
la primera línea del frente (PLF 
cuanto más equipo d 
tenga a mano, más se podrá p: 
las mencionadas ayud 


Balizamiento de la ruta 

En aquellos ataques montados desde la 
propia primera línea, el balizamiento de 
los ejes de progresión des na d 
partida hasta el PR debe ser todo lo elabo: 
rado que la situación requiera, Deben en im 
viarse patrullas para asegurar los flancos 
del punto de reunión y emplear g 
pecializados, por lo general proc 


Arriba: La línea de partida deberá ser 
fácilmente reconocible de noche; 
idealmente consistirá en un accidente 
lineal, perpendicular al eje de avance, 
y deberá ser defendible. 


de la sección de exploración o de la poli- 
cia regimental, para conducir los equipos 
de combate hi sus po exactas 
en el PR. La linea de partid 
mente estará en la PLF, debe 


asalto y pu 
ca o ma 

El momento d 
de partida (que llamaremos LP) hasta el 
objetivo d venir determinado por la 
naturaleza del terreno, la distancia hasta 
el mismo objetivo, la visibilidad, los efec- 
tivos y las posiciones del enemigo, y la 


Goles en propia puerta 
La más dificil en el control 
de Un ataque nocturno es 
dir que las luarzas 
propias se liroteen entre 
is. Por ello, deban 
andonarse los ataques de $ 
en favor de los 
Los limites 
pelolones — 


El sistema de visión noctuma MIRA del 
lanzador de misiles contracarro Milan es 
excelente, y debería ser utilizado por el 
grupo de fuego de apoyo para identificar 
y destruir las posiciones de primera 
línea de la zona enemiga. 


cantidad de fuego de apoyo de que se 
vaya a disponer. 

Todos estos factores determinarán tam- 
bién que el ataque vaya r «ruidoso» O 
silente, iluminado o a oscuras, O que se 
monte desde la misma línea del frente o 
desde detrás de ella. En líneas generales, 
cualquier ataque nocturno debe lanzarse 


combatiendo en ul 


de nn 


vo que se ha 
tre ly un 


desde la propia PLF y comenzar de forma 
silenciosa hasta que se vea comprometi- 
do, momento en el que debe hacerse el 
mayor uso posible del fuego de apoyo. 

Si la distancia desde el punto de reu- 
nión hasta el objetivo es corta, los equipos 
de combate deben cruzar la linea de parti- 
da dispuestos ya en formación de asalto. 
Pero si la distancia es excesiva para ase- 
gurar el control adecuado de las unidades 
en avance, o si debe salvarse un obstáculo 
como pueda ser un campo de minas, de- 
berán usarse las formaciones más conve- 
nientes y retrasarse el despliegue final en 
elementos de asalto hasta el último mo- 
mento. 


Avance regular 

Por la noche, el avance debe ser regular, 
y todos los hombres han de saber qué 
medidas tomar en el supuesto de que el 
enemigo utilice iluminación con luz blan- 
ca Si el combate empieza prematuramen- 
te, debe llamarse al fuego de apoyo prep 
ado de antemano con el fin de neutrali- 
zar la resistencia enemiga. Incluso cuando 
se haya perdido el factor sorpresa, debe 


Granadas 
Su empleo nocturno, 
arriesgado, pues pues 
herir tanto a los tuyos © 
al enemigo, que estará 
resguardado. Sin embargo, 


LA BATALLA NOCTURNA 


Técnicas de combate 
Deben ansayarse 
detenidamente antes del 
asallo. Si el atacante ha de 
detenerse y pensar en su 
próximo movimiemo, perderá 
empuja 


Una vez rebasado, el 
enemigo puede adoptar 
la acìilud de la "ostra" 
ocultarse hasta que vea 
lactible la rendición. 

El desalojo final ha 
de hacerse con luz diurna, 
Ve con ojo: un enemigo 
agresivo que haya sido 
rebasado puede ata 
a las tropas de asalto por 
la retaguardia, con 
resultados desastrosos, 

Mando y control u hostigar tus pelolones 

Son muy dilíclles de noche: de reserva 

a vecés sucede lo 

inesperado, y lodo empieza 

a ir muy mal. Asegurate de 

que toda la información 

llega hasta el mando. 

Si un jele de sección 

Q pelotón es hando o muerto, 

quien deba ocupar su puesto 

ha de hacerlo de torma 

rápida y elicaz 


Prisioneros Bajas 

Deben garse instrucciones La odias a 

claras para la conducción de Instrucciones dieras para la 

prisioneros. Antes del asalto evacuación de hendos. 

se nombrarán escollas retorzará la moral y confianza: 

apropiados pará que la de las tropas. Si es posible. 

Juerza de asallo no deba las bajas deben llevarse a urr 

perder efectivos: punto de evacuación en 
helicóptero a resguardo del 
luego enemigo. 


Ésta es la imagen de un objetivo a través 
de un intensificador de imagen instalado 
en un lanchón de desembarco del USMC. 
La luz cercana al horizonte corresponde 

a una población, Observa que el resplandor 
en primer plano confunde todos los 
detalles de los objetos de alrededor. 


intentarse ejercer el control manteniendo 
al mínimo las órdenes de viva voz, pues 
escuchando puede obtenerse una infor- 
mación vallosa sobre la reacción que está 
teniendo el contrario, Más aún, una apro- 
ximación regular silenciosa puede poner 
nervioso al enemigo: incluso cuando dis- 
pone de aparatos de visión nocturna, se ve 
en desventaja psicológica debido a que no 
puede estar completamente seguro de las 
fuerzas que uno está empleando, de dónde 
proceden y qué tácticas están siguiendo. 


Disparando de noche desde posiciones 
defensivas: observa el fuego de apoyo de 
las MG por encima y cómo las balas 
rebotadas salen despedidas hacia arriba. 
Los blancos, unas siluetas “Figura 12", son 
claramente visibles a la luz de la bengala 
que aparece como un globo blanco. 


Sus dudas y temores serán inevitablemen- 
te magnificados por la propia oscuridad. 
El asalto, o combate a través del objeti- 
vo, es la fase más dificultosa y arriesgada 
de cualquier ataque nocturno. Ha de in- 
tentarse mantener una aproximación fur- 
tiva incluso cuando se haya perdido el 
factor sorpresa: las voces de ánimo y los 
gritos de batalla sirven, sin duda, para ele- 
var la moral del atacante, pero su efecto 
en el enemigo es bastante dudoso, Puede 
que atraigan su atención hacia objetivos 
individuales y pueden reducir tu concen- 
tración y percepción para identificar las 
trincheras de combate del enemigo. Un 
asalto ejecutado en silencio pone nervio- 
s$0 al contrario y le empuja a disparar con- 
tra cualquier sombra, con lo que no consi- 
gue más que descubrir sus posiciones, 


Rebasar el objetivo 

El combate en el propio objetivo re- 
quiere preparación y ensayos, y debe lle- 
varse a cabo de forma sistemática para 
evitar la confusión y conservar el control 
en todo momento. En esta fase, ha de pro- 


Debes mantener una situación aérea 
favorable. En la total oscuridad, los 
helicópteros de ataque y la mayoria de los 
aviones de apoyo son inútiles, por lo que 
una forma de conservar la supremacia es 
mediante el Chaparral, la versión terrestre 
del misil infrarrojo Sidewinder. En la foto, 
uno de ellos derriba un blanco teleguiado. 


curarse que el plan táctico no obligue a 
que una sección o pelotón pase a través de 
otro, El combate en el objetivo suele con- 
sistiren una serie de encuentros a quema- 
rropa que se reduce al empleo del tiro 
instintivo, las granadas, las bayonetas y 
las culatas de los fusiles, apoyado todo 
ello por el fuego de cobertura preciso de 
un grupo de ametralladoras ligeras dota- 
das de aparatos de intensificación de ima- 
gon, 

Siempre es aconsejable preparar planes 
de acción teóricos para el combate, pero 
en el calor de la batalla y en el caos que se 
produce en el choque nocturno, el atague 
sólo puede tener éxito si se presiona al 
enemigo con determinación, coraje y pres- 
tando atención a las tácticas de pelotón e 
individuales. 

Es difícil dar unas normas concretas 
para esta fase final y sangrienta del com- 
bate cuerpo a cuerpo, pero existen ciertas 
prácticas que deben evitarse a toda costa: 
1 No debe convergerse hacía los fogona- 
zos de las armas enemigas. 

2 Ha de evitarse el empleo de granadas 
por encima del nivel del suelo. 

3 SI es posible, debe procurarse distinguir 
entre amigos y enemigos verbalmente 
antes de abrir fuego. 

Tus compañeros estarán junto a ti, a tu 
alrededor y quizá más adelantados. Aun- 
que se suele decir que lo mejor es disparar 
primero y preguntar después, pueden gri- 
tarse voces de alerta antes de disparar, 


Contra los blocaos 

Las armas contracarro como los lanza- 
granadas M-65 de 88,9 mm y C-90C de 
90 mm, los cañones de 106 mm sin retroce- 
so € incluso los misiles Milan son elemen- 
tos ideales para destruir blocaos, y deben 
utilizarse para anular los reductos enemi- 
gos durante el asalto. Las granadas fumíge- 
nas son particularmente válidas para pro- 
porcionar cobertura a través del terreno en- 
filado durante la aproximación al objetivo. 


Desalojar al enemigo 

El desalojo del enemigo es siempre una 
labor ardua, Las posiciones aisladas que 
hayan resistido el asalto inicial deben ser 
rebasadas, contenidas y. finalmente, re- 
ducidas de manera sistemática una vez 
que se haya limpiado el objetivo principal. 
Parte o la totalidad de este desalojo debe 
dejarse para cuando haya la luz suficiente 
para evitar mayores confusiones y el peli- 
gro de disparar a uno de los tuyos. 

La fase final de un asalto nocturno, como. 
de cualquier otro ataque, es la reorganiza» 
ción. La planificación de esta etapa —que 
de nuevo es mucho más difícil de noche 
que durante el dia— debe ser clara y senci- 
lla. La disposición de las fuerzas ha de ser 
más compacta que de día, y deben hacer- 
se los reajustes necesarios con las prime- 
ras luces del alba. Habrá poco margen 
para empeñar objetivos de fortuna, y el 
movimiento más allá de las posiciones 
recién ocupadas se reducirá normalmen- 
te a partidas de protección y patrullas de 
exploración cuya tarea es alertar de cual- 
quier reacción enemiga. 


Mando desde atrás 

En los ataques nocturnos, el oficial al 
mando de un batallón no debe situarse 
demasiado en vanguardla, No podrá ver 
demasiado, y el efecto moral de su perso- 
nalidad y presencia sólo se verificará en 
aquellos hombres que estén más cerca de 
él. En realidad, el comandante debe estar 
en una posición en la que pueda estudiar 
con la ayuda de iluminación sin 
que sea visto por el enemigo, y desde donde 
sea capaz de valorar la situación. 


Los cañones sin retroceso, como los de 
106 mm que emplea el Ejército español, 
sirven en cantidades considerables en 
muchas fuerzas armadas y son excelentes 
para la destrucción de casamatas y 
reductos. Su rebufo es muy evidente, por lo 
que es preciso cambiar rápidamente de 
emplazamiento después de cada disparo. 


La técnica del tiro nocturno no se adquiere fácilmente y es muy distinta a la diurna. 
El visor SUIT te será de gran ayuda; posee un punto de mira iluminado y dos 
aumentos para poder hacer puntería con alguna iluminación. 


Este es el esquema básico del punto de reunión de 
una compañía de infanteria para un ataque nocturno, 
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Medicina de combate N.° 3 


Busca el pulso en la arteria carótida. Si se 
ha presentado una parada cardíaca, debes 
practicar presiones en el pecho además de 
la reanimación “boca a boca”. 


Arriba: Desabróchale la ropa alrededor 
del cuello. 

Abajo: Ciérrale la nariz con los dedos, 
toma aire profundamente e insúflaselo en 


Para la reanimación, tiéndelo sobre su 
espalda y extiéndele el cuello inclinándole 
la cabeza hacia atrás. Mira que no tenga las 
vias obstruidas. 


los pulmones. Aparta la boca y del 
porriela li 
segundos y continúa hasta que el herido 
empiece a respirar. 


De todos los sistemas de respira- 
ción artificial, el “boca a boca” está 
considerado hoy día el más eficaz. 
El mejor medio de aprenderlo es practi- 
cando con un maniquí especial para este 
tipo de enseñanzas, pero en ningún caso 
se debe ensayar con otra persona. 


¿Estará dormido? 

En primer lugar debes asegurarte de 
que la victima no respira. Esto puede pa- 
recer obvio, pero ha habido casos de gente 
que se ha molestado por haberle practica- 
do este tratamiento cuando estaba sim- 
plemente dormida. El resultado es una 
desagradable sorpresa para ambos. Obser- 
va cuidadosamente al herido: 


1 ¿Está inconsciente? 
2 ¿Puedes despertarle? 
3 ¿Se le mueve el pecho? 


No pierdas el tiempo pensando en lo 
que has de hacer, pues cada segundo es 
vital. Sigue el procedimiento de las foto- 
grafías, y comprueba que el pecho del he- 
rido se eleva cada vez que le insufles aire. 
Si no es así, no lo estás haciendo correcta- 
mente. 


Ciérrale la nariz 

Otro error común es olvidarse de cerrar 
las fosas nasales del herido. Si no lo haces, 
todo el aire que le insufles escapará senci- 
llamente por la nariz. 

Si aplicas correctamente el tratamiento 
del “boca a boca” pero no obtienes resul- 
tados, comprueba que las vías respirato- 
rias del herido estén bien despejadas y 
que su cuello esté correctamente estirado. 


No seas aprensivo 

La parte más dificil del "boca a boca” es 
empezar. El herido puede tener otras le- 
siones, incluso sangre y vómitos alrede- 
dor de la boca. Hasta puede que ya esté 
muerto. Pero, a excepción de una rápida 
limpieza en torno a la boca, no hay tiempo 
que perder: sin un “boca a boca" inmedia- 
to, el herido morirá. 


Si un herido no respira, puede que 
padezca también una parada car- 
diaca. Cuando examines al herido, lo pri- 
mero que debes verificar es si tiene pulso, 
comprobándolo al tacto en el cuello: de- 
berías sentir las pulsaciones en la arteria 
carótida. Éste es el mejor lugar donde en- 
contrarlo, pues es muy difícil detectar en 
la muñeca un pulso débil. 


Combinar el “boca a boca” 
y el masaje cardíaco 

Cuando el corazón deja de latir, la respi- 
ración puede cesar al instante, de manera 
que habrá que practicar a la victima la 
ración artificial al tiempo que un ma- 
saje cardíaco. Idealmente, dos personas 
deben asistir al herido: una haciéndole el 
"boca a boca” y la otra, el masaje cardiaco. 
No obstante, tú puedes practicarle ambos 
tratamientos hasta que llegue alguien que 
pueda ayudarte. Practícale 15 presiones 
sobre el pecho por cada dos insuflaciones, 


AVISO 

Nunca practiques la compresión 
cardíaca externa con una persona 
real, pues es muy peligroso. Tam- 
poco empieces a dar masaje car- 
díaco a un herido que haya empe- 
zado a respirar, por débil que sea 
su actividad respiratoria. 


Abajo: Presiona con el peso de tu cuerpo, 
empujando el esternón hacia la columna 
vertebral. Afloja la presión para que el 
pecho pueda recuperarse. Repite unas 
60 veces por minuto, buscando el pulso 
cada quinta presión 


y 


Busca el pulso en la arteria carótida, y, en ausencia de éste, practica un masaje cardíaco. 
Pero abstente de hacerlo cuando el corazón está latiendo. 


Posición del herido para un “boca a boca": 
cuello extendido y vías respiratorias libres. 
Busca el extremo inferior del esternón. 


Coloca las manos como en la foto: una 
sobre otra, los dedos entrecruzados y la 
palma de la inferior sobre el esternón. 
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Existe una fuerte tendencia a cata- 
logar a los aviones de combate so- 
viéticos como marcadamente infe- 
riores a sus contrapartidas occiden- 
tales: por lo general se les concede 
una gran robustez y fiabilidad, pero 
se les niega una eficacia como má- 
quinas de combate similar a la de 
sus equivalentes en la OTAN. Pero la 
Unión Soviética está salvando rápidamen- 
telas diferencias tecnológicas en todos los 
frentes, de manera que esa actitud peli- 
grosamente complaciente se aparta cada 
vez más de la verdad. El Sukhoi Su-25, 
llamado “Frogfoot” por el Comité de Coor- 
dinación de Estándares Aéreos de la OTAN, 
esun estupendo ejemplo de todo lo dicho. 


Producción masiva 

Si bien es indiscutible que el “Frogfoot” 
carece de la increíble maniobrabilidad, 
del pesado blindaje y del poderoso cañón 
del Fairchild A-10A Thunderbolt Il, su 
equivalente occidental más próximo, ello 
no le convierte en un arma inferior ni 
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menos valiosa. En realidad, también es 
muy cierto que la USAF está retirando rá- 
pidamente sus A-10 debido a que su baja 
velocidad los hace muy vulnerables, al 
tiempo que el "Frogfoot" está saliendo de 
las cadenas de montaje en cantidades 


enormes. 

Durante 1967, la USAF emitió una espe- 
cificación que pedía un nuevo avión tácti- 
co de lucha contracarro, lo que resultó en 
dos prototipos distintos, el Northrop YA-9A 
vel Fairchild YA-10A. Ambos aviones fue- 
ron diseñados alrededor de un cañón to- 
talmente nuevo y de potencia devastado- 
ra, que disparaba unos proyectiles capa- 
ces de perforar hasta los blindajes de carros 
MÁS espesos. 

También ambos fueron concebidos para 
operar desde pistas cortas y semiprepa- 
radas, llevando una pesada carga de armas 
aire-superficie para misiones de apoyo 
aéreo directo, De nuevo los dos aviones 
eran simples, carentes de cualquier avió- 
nica sofisticada, y también uno y otro eran 
lentos, aunque dotados de una elevada 


vada capacidad para maniobrar en el aire, 

Puede que la Unión Soviética estudiase 
de cerca estos dos aviones estadouniden- 
ses, procurando descubrir qué caracterís- 
ticas sería necesario introducir para con- 
seguir un aparato parecido. Sin embargo, 
el hecho cierto es que ya en la Segunda 
Guerra Mundial la URSS había poseído y 
en qué cantidades!— el mejor avión de 
ataque, con diferencia, del conflicto, el fa- 
buloso Ilyushin Il-2 Shturmovik, y no es 
extraño que anduviese buscando un equi- 
valente puesto al día. 


Extraña inspiración 

Algunos “expertos” occidentales sostu- 
vieron —y aún lo hacen- la paradoja de 
que los soviéticos basaron el diseño de su 
nuevo avión en el del competidor derro- 
tado en la competición de la USAF, pero en 
cualquier caso debe subrayarse que el dí- 
seño de Fairchild fue elegido más por ra- 
zones políticas y de coste que por otras 
meramente operacionales. 

Sea como fuere, el nuevo avión soviéti- 


Sukhoi Su-25 “Frogfoot” 


El "Frogfoot" tiene una apariencia 
característica y verdaderamente única, muy 
diferente a la de cualquier otro avión 

de carácter táctico. 


co —apodado inicialmente “Ram-]" por la 
OTAN- no parecía una simple copia del 
Northrop YA-9A, pues era más lígero y 
compacto que cualquiera de los conten- 
dientes norteamericanos, y también esta- 
ba menos blindado, El aparato soviético 
estaba propulsado por turborreactores de 
elevado empuje en vez de por económi- 
cos turbosoplantes, y su ala presentaba un 
delgado perfil pensado para conseguir altas 
velocidades, 

Es evidente que los diseñadores pusle- 
ron mayor énfasis en evitar el fuego anti- 
aéreo que en la capacidad de encajarlo, El 
desarrollo del avión no recibió al princi- 
pio una gran prioridad, y en él se hizo un 
amplio uso de medios ya existentes, entre 
los que había probablemente la aviónica 
de navegación y ataque del Su-17 “Fitter”; 
los motores Tumanskii R-13-300 del MiG- 
21MF “Fishbed”; el telémetro láser y al 
buscador de blancos iluminados del 
MIG-27 “Flogger”; y un cañón en servicio, 
bien el arma bitubo GSh-23 de 23 mm 
normalizada, bien la pieza de 30 mm que 
llevaban el Su-24 “Fencer” y el MiG-27 
"Flogger”, ya mencionado. 


Por nombre “Frogfoot” 

Hacia 1981 se supo que el nuevo avión 
era un producto de la oficina de diseño de 
Pavel O. Sukhoi y que la Fuerza Aérea 
soviética le llamaba Su-25; en 1982, la 
OTAN le asignó el apodo de “Frogfoot”. El 
Su-25 no pasó a producirse masivamente 
hasta que hubo superado una exhausti- 


Arriba: Un "Frogfoot” en configuración 
de despegue. Este ágil cazacarros lleva 
una carga de 4 500 kg en ocho 
soportes subalares, con misiles 
aire-aire para autodefensa en los 

dos más externos. 


El piloto del “Frogfoot” depone a bordo de 
un sofisticado sistema de ECM para 
contrarrestar la cada vez mås eficaz 
amenaza tierra-aire. La cabina forma una 
“bañera” de blindaje de titanio. 


Misión contracarro del “Frogfoot” 


Los carros y helicópteros conlracarro de la OTAN deben servir para ralentizar el asalto enemigo, infligiendo 3 Dotado de una gran potencia de luego y una 
luertes pérdidas a los medios acorazados enemigos, En el Pacto de Varsovia, el "Frogfoot" y los autonomia y un alcance elevados, el Su-25 es un 
helicopteros Mi-24 “Hind” sirven para apoyar el avance. complemento ideal del Mi-24 “Hind”, con el que 
puede cooperar estrechamente como ya ha Venido 


1 El Frogloot" puede operar desde pistas de 2El "Frogfoot" se acercará a sus objetivos a baja haciendo en Alganistán. 
hierba y requiere unas facilidades de apoyo cota, aprovechando su gran maniobrabilidad para 
> Mínimas. Puede ser rearmado y repostado volar pegado al terreno. 


rápidamente por unos pocos hombres. 
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va evaluación, parte de la cual tuvo Jugar 
en condiciones operacionales en Afganis- 
tán durante 1981 y 1982, a cargo del 200." 
Escuadrón Independiente de Ataque de la 
Guardia, que tenía su base en Bagram, 
cerca de Kabul. 

Desde entonces el “Frogfoot” operó de 
torma intensiva en Afganistán y apareció 
en numerosos reportajes y noticiarios de 
televisión occidentales. En aquel país asiá- 
tico, el “Frogloo"” solía operar en parejas, 
uno de cuyos aviones se dedicaba a atacar 
el objetivo con cañones, bombas y cohe- 
tes mientras que el segundo se mantenía 
volando más alto, atrayendo el fuego hos- 
til y lanzando dipolos fungibles y benga- 
las, al tiempo que localizaba los emplaza- 
mientos antiaóreos enemigos. 


Armas afganas 

Las armas utilizadas contra las guerri- 
llas afganas incluían varios tipos de cohe- 
tes no guiados, con cabezas rompedoras e 
incendiarias, bombas rompedoras poliva- 
lentes —algunas de caída libre y otras Ire- 
nadas—, posiblemente armas guiadas por 
láser y, desde luego, una amplia gama de 
armas especializadas antipersonal. 

Estas últimas iban desde simples hom- 
bas de racimo con bombetas de acción 
retardada a diversas minas y armas quí- 
micas e incendiarias. Los agentes quimi- 
cos usados en Alganistán comprendieron 
armas persistentes y de efectos pasajeros, 
como gases enervantes, asfixiantes y vesi- 
cantes además de sustancias que atacan a 
la sangre. 


Efectos temporales 

Puede que también se empleasen inca- 
pacitantes no letales cuya misión es pro- 
vocar una inconsciencia pasajera. Los 
"Frogfoot" lanzaron productos incendia- 
rios de autoignición, unas cargas previa- 
mente desconocidas que distribuyen un 
líquido adhesivo que se enciende al entrar 
en contacto con el aire, 


4 E! Su:25 es un arma anthelicopteros ideal, capaz 
de usar su cañón interno y sus misiles aire-aire 
para destrur los helicópteros contracarro de la 
OTAN que encuentre sobre el campo de batalla 


y 


El “Frogfoot” por 


ELavión de la lustración es un Su-25 checo, con 
una lípica configuración de ataque al suelo. Los 
lanzacohetes son de un tipo desconocido, quizá de 
fabricación nacional, pero también pueden inslalarse 
los más convencionales UV-57, Este ejemplar leva 
también bombas frenadas BETA-B y misiles 
are-arre AA-8 "Aphid". 


Piloto 

Dispone de un asiento 
lanzablé cerc-cero el tpo 
194 1 Está proeza por un 


Antenas de IFF 
“Odd Rods” 

Estas menudas antanas de 
varita sirven al equipo de 
¡denificacion amigo- 


enemigo, apodado 
Rods” por la OTAN, 


Cañón 
El "Frogloo"” puede monar 
un cañón mullubo de 
mm, aunque es ins. 
Provable que lleve el bitubo 
GSh-23L de 23 mm Sea 
Como luere, se Irala do 
podersas armas 


Rejillas 
Por elas escapan los gases 
del disparo del Sontracaro. 


cañon, 
potencialmente sxplosivos 


Sonda de 


instrumentación 
incorpora lranseuciores de 
ateos y guiada para wi 
Sistema de punt 


5 Abajo: El “Frogtoot" puede utilizar muy diversas 
armas, misiles contracarro incluidos. Sus sistemas 
de contramedidas le proporcionan una válida 
protección sobre el objetivo. 


6 Derecha: Las bombas de racimo, con vanos tipos 
de submuniciones. son muy eficaces contra 
Objetos desprotegidos o kgeramente acorazados. 
El “Frogloal" puede llevar una gran cantidad de 
estas armas, que lanzará con una precisión letal 


Timón de dirección de 
dos secciones. 
accionamiento hidráulico 


Bomba frenada BETA-B 
de 250 kg 


jarmacchetee 
ob ecos sit va 
cols probablemente de 
aana y abc aces 
e deonoca dl elle de os 
Sen aro los rat són 
| 
Faraón tarea Mata | 
lan so 
ue | 


Misil aire-aire infrarrojo 
| RAB Apid" 


Amena de comunicaciones 
WF = 


Alojamiento dol paracaidas 
de frenado y lanzador de 
dipolos fungibles y 
bengalas 


Antena de HF 


Toma demko do iin 
refrigeración por presi 
dinámica 


teros al fuego antiaéreo y, por tanto, se le 
utiliza para la supresión de defensas, apro- 
vechando su agilidad para evitar el fuego 
desde tierra y su pesada carga de armas 
para atacar al enemigo. 

La aparición de los misiles antiaéreos 
portátiles Blowpipe y Stinger obligó a los 
pilotos de los “Frogfoot” a desarrollar nue- 
vas tácticas y a recurrir al empleo de 


Son lanzables y sa lavan 

nos soportes Internos. 

Su uso Incrementa de 

lorma consideratie 
Pozos do los ol alcance del S 


aterrizadores 
principales. 


Estos aviones emplearon también va- 


Caronados marginales 
Incorporan las antanas 
delanteras de la lora 
Tada, luces relrácios 
de aterrzajè y las de 


navegación, y aerolienos. 


amdos, 


rios tipos de armas explosivas de mezcla 
de carburante, que matan al quemar el 
oxígeno del aire, provocando una enorme 
sobrepresión, Se cree que también se usó 
operativamente la devastadora bomba in- 
cendiaria ZAB-5 de 500 kg. 

El "Frogfoot” se usó frecuentemente para 
apoyar los ataques de los helicópteros ar- 
tíllados Mil Mi-24 “Hind” y Mi-8 “Hip”. El 
"Frogfoot" puede actuar como avión de 
escolta, pues puede permanecer largo 
tiempo merodeando por encima del obje- 
tivo, Es menos vulnerable que los helicóp- 


nuevas bengalas de contramedidas in- 
frarrojas. La mayor parte de las técnicas 
de combate empleadas en Afganistán 
son directamente aplicables en Europa 
Central, y se cree que la rápida rotación 
por el frente afgano ha dado experiencia 
real de combate a un gran número de pl- 
lotos de “Frogfoot”, 

La mejora del poder aéreo táctico sovié- 
tico está recibiendo una gran prioridad, lo 
que sin duda beneficia al Su-25. De ser un 
avión que servía en pequeñas cantidades 
y en poco más que tareas de evaluación, 


7 Izquierda; Los cazas enemigos deben andarse con 
cuidado con el "Frogfoot", pues lleva un poderoso cañón 
interno y misiles aire-aire. Ál atacar una lormación de 


Su-25 debe tenerse bien cubierta la retaguardia. 


9 Abajo: Al aternzar, el "Frogiool" despliega dos 
grandes paracaidas de lrenado y carrelea hasta su 
area de dispersión, donde será rearmado y 
reposlado para una nueva salida contra los carros 
enemigos 


8 Arriba: El Su-25 cuenta con varios dispositivos de alla 
sustentación —flaps de borde de ataque y de luga, 
aerolrenós marginales que le permiten operar desde 
pistas cortas. 
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hoy está siendo producido en número su- 
ficiente para equipar a las fuerzas aéreas 
de la URSS y el Pacto de Varsovia, e incluso 
ha sido exportado a Iraq, país que lo ha 
empleado en la extínta guerra del Golfo 
contra Irán. 

El Su-25 se adapta perfectamente a la 
misión de apoyo aéreo directo en Europa, 
pues puede recurrir a su maniobrabilidad, 
al enmascaramiento en el terreno y ä su 
sofisticada aviónica defensiva de a bordo 
para sustraerse a las defensas enemigas. 
En las misiones contracarro, puede lanzar 
bombas de racimo y cohetes no gulados, 
así como una gama de sofisticados misiles 
aire-superficie entre los que hay el difun- 


Dos aviones "Frogfoot" checos con lanzacohetes y tanques de combustible subalares. Las dido AS-7 “Kerry”, del que se cree que 
antenas de hoja de los bordes marginales sirven al sistema de ECM defensivas. emplea guía por radio. 


Evaluación de combate: comparación 


Sukhoi Su-25 “Frogfoot” parra 


Envergadura: 15,5 m 
Velocidad máxima al nivel 
del mar: 475 nudos 

Radio de combate lo-lo-lo: 
544 km 

Carga bélica máxima: 


4000 kg 
Distancia de despegue: 
450 m 
El Su:25 8 rápido y muy maniobraro; y goza de un y una autonomia Valoración 
levados, Duro y robusto, es láol de mantener Incluso con tacilidades de apoyo Moniobrabilidad y a 
primilvas. Está muy bien armado y posee una amplia gama de contramedidas Operatividad El “Frogfoot” es un avión idóneo para las 
acilvas y pasivas que le dan muchas posibilidades de supervivencia sobre el Robustez x= misiones de apoyo aéreo cercano en 
campo de batalla, Usuarios aa Europa. 


BAe Harrier GR.Mk 3 o rra 


Envergadura: 7,70 m 
Velocidad máxima al nival 
del mar: 634 nudos 

Radio de combate lo+lo-lo: 
370km 

Carga bélica máxima: 
3629 kg 

Distancia de despegue; 
verlical, o de 305 m con la 
carga máxima 


El Hamer no tjene rival cuando se trata de operar desde áreas de dispersión Valoración 

semipreparadas, terrenos de hierba o tramos de carretera, Es un avión rápido y Manlobrabilidad 

extremadamente maniobrero, con la potencia suficiente para disfrutar de una Operatividad El Harrier GR.Mk 3 se está quedando 
elevada aceleración incluso a plena carga. Sin embargo, le talta alcance y heno una Robustez rd viejo, pero todavía es muy eficaz en las 
carga de armas limitada. Además. su aviónica es primilva y poco fiable. Usuarios x tareas de apayo directo. 


Caracteristicas 
Longitud total: 16,83 m 
Envergadura: 15,69 m 
Volocidad máxima al nivel 
del mar: 729 nudos 


SEPECAT Jaguar 


Radio de combate lo-lo-lo: 

917 km 

Carga bélica máxim 

4763 kg 

Distancia de despegue 

565 m 
El Jaguar es ms veloz que el Su-25 y Ilava una mayor carga bélica.a distancias Valoración 
superiores. Pero es mucho menos manobrero y es más adecuado para misiones Maniobrabilidad 
de interdicción y negación que para las de apoyo directo, Su sistema de Operatividad El Jaguar es aún un válido avión de 
navegación y ataque es excelente y le da una gran precisión, pero. su aviónica Rabies ataque de corto alcance. Las misiones 
defensiva deja que desear, Usuarios lejanas corresponden al Tornado. 
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El Su-25 puede utilizar su cañón en fun- 
ciones aire-aire, en las que sus principales 
objetivos serian los helicópteros. Si es ata- 
cado por un avión hostil, el “Frogfoot” de- 
penderá de su pequeño tamaño y formi- 
dable maniobrabilidad, pero en los sopor- 
tes subalares externos puede llevar dos 
misiles aire-aire de guía infrarroja próxi- 
ma AA-8 "Aphid". 


Apoyo eficaz 
El “Frogfoot” es un avión de combate 
potente y versátil, probado en Afganistán 
i y que empieza a entrar en servicio en 
grandes cantidades. Es una herramienta 


de apoyo directo mucho más eficaz que pos de frenado dan al “Fr " de aterrizaje muy corti 
los cazas supersónicos y sus derivados ac- — Sosciensiós que permie a est avión operar desde pequeñas ramos de crteras 
tualmente en uso en tal misión. y aeródromos avanzados. 


del “Frogfoot” con sus rivales 


BAe Hawk 200 as Sm 


Envergadura: 9,39 m 
Velocidad máxima al nivel 


El BAe Hawk 200 es un derivado del polifacético entrenador Hawk de la RAF. Maniobrabilidad = E 
Monoplaza de combale con un radar, FLIR y LAMTS en una proa rediseñada, monta — Operatividad + El Hawk 200 es una útil herramienta de 
dos cañones integrados de 25 mm. dejando libres el soporte ventral y los subalares Robustez » apoyo aéreo directo, con una 

para llevar diversos tipos de bombas y de misiles. Usuarios s provechosa capacidad antihelicóptero. 


Dassault-Breguet/ Egido 
Dornier Alpha Jet pr 


Velocidad máxima al nivel 
IZ 
RU] >] 


de combate lo-lo-lo: 


del mar: 540 nudos 
AZ 


Menorca 

El entranador avanzado Alpha Jel está disponible en varias versiones, y algunos Gaag 

palses lo utilizan como avión de ataque ligero. Los Aloha-Jet de la Luliwaffe vuelan Operatividad + La Luftwaffe utiliza sus Alpha Jet en 
exclusivamente como monoplazas y se emplean de forma casi única en misiones Robustez “ misiones de apoyo aéreo cercano y 
de reconocimiento, apoyo aéreo directo y entrenamiento de tiro. Usuarios == entrenamiento de tiro. 


~ Fairchild A-10A 
Thunderbolt Il 


El A-10A es tina clase en si mismo. Ningún otro avión de apoyo directa puede 
comparársele en términos de blindaje, redundancia de sistemas, resistencia a los 


A = Muy maniobrero y pesadamente 
daños de combate y maniobrabilidad a baja cota Sin embargo. es muy lento y está Robustez = acorazado, el A-10 es demasiaso lento 
siendo retirado de las umdades de la USAF en Europa. Usuarios w para el Frente Central europeo. 
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Supervivencia 


Un conocimiento básico de los nudos 
es vital para el infante moderno. 
Puede que los medios de los ingenieros en 
el campo de batalla queden saturados y 
que los zapadores tengan mejores cosas 
que hacer, por lo que es muy importante 
que conozcas cómo solventar algunos pro- 
blemas sencillos pero importantes. 

Es posible que debas improvisar una 
balsa, construir una simple estructura para 
levantar pesos o preparar un puente de 
cuerdas para salvar un accidente del te- 
rreno. Asimismo, puedes verte en la nece- 
sidad de evacuar bajas, escalar o partici- 
par en una operación de salvamento en 
montaña. 


Ocho doble 

La familia de nudos en ocho es muy popular entre los 
escaladores, pues poseen numerosas aplicaciones. 
Es aconsejable atar los extremos de la cuerda para 
que el nudo sea más seguro. Este nudo se usa 
cuando las cuerdas que se vayan a unir son del 
mismo calibre. Este nudo es también útil como. 
médida de seguridad, y a veces sirve para impedir 
que el extremo del cabo se deslice por un bloqueo. 
El ocho dobla se suele pretent al nudo de mariposa. 
pues es más lácil de desatar, 


di 


Vuelta de escota 
La vuella de escota es una lorma rápida y segura de unit dos cuerdas. Si esá unión debe soportar un peso 
importante, recurre a la escota doble. Estos nudos son ideales para unir temporalmente cuerdas de calibres 
Igeramente distintos. No deben usarse en la escalada 


Doble 

Es el nudo más utilizado por los escaladores para 
atar dos cuerdas. Puede ser dificil de desatar si ha 
sido muy forzado, La mejor forma de evitar este 
problema es uniendo primero las cuerdas con una 
escola doble antes de hacer el doble pescador, 
impidiendo así que las dos partes del nudo queden 
rabadas. 


Cuerdas y nudos N.°” 2 


Escota doble 

Una vuelta adicional produce la escota doble. Ambos 
nudos no correrán, aun cuando las cuerdas estén 
húmedas. 


Nudo para cintas planas 

Es el método usual de alar cintas de escalada. Los 
extremos deberían asegurarse para impedir que se 
muevan y puedan enredarse en algo. 


Nudo doble o lasca 

Es el más utilizado por los escaladores para unirse a 
una cordada. El extremo debe asegurarse con una 
media vuella. La fijación al arnes siempre es mejor 
cuando se hace directamente a éste, sin medar un 
mosquetón. El mosquetón de rosca sirve para 
acelerar el cambio cuando son varios los 
escaladores. 


Soldados de las Fuerzas Especiales de 
EEUU ascienden por un barranco con la 
ayuda de una cuerda. Es difícil salvar este 
tipo de accidentes con todo el equipo de 
combate, y a veces una caida trivial puede 
acarrear heridas de consideración. 


Nudos para vientos 
y tirantes 


Vuelta de carretero 

un modo muy eficaz de tensar una cuerda para 
improvisar un puente y demás, sin nudos dificiles de 
cer una vez terminada la tarea. Si lu vida va a 
nder de ello, asegúrate que el pasador es lo 
bastante robusto. El nudo doble modificado de la 
izquierda no requiere pasador y, por tanto, es más 
fiable, toda vez que incluye menos elementos y 
reduce las posibilidades de equivocarse, 


El nudo corredizo (izquierda) sirve para improvisar 
vientos y llene la ventaja de que también puede 
emplearse para unir dos cuerdas en forma de una 
eslinga ajustable. El nudo tarbuck (derecha) sirve 
para tensar y ajustar vientos: cuanto más 
resbaladizo sea el cabo, más vueltas necesitarás. 


Soldados del US Army cruzan un río con medios de fortuna: es una actividad casi 
placentera en una cálida tarde de verano, pero no tanto cuando hay que atravesar un río 
de aguas heladas, en pleno enero, y llevando todos los pertrechos reglamentarios. Una 
forma menos cansada de cruzar es hacerlo reptando por encima de la cuerda. 


As de guía 

Es un nudo tradicional para unirse a una cordada; 
con práctica, puede hacerse con una sola mano. 
Se anuda más rápido que el nudo doble, un factor 
importante cuando puede dependerse de ello. 


Es un nudo muy 
sencillo, incluso para 
quienes no lienen 


Mariposa alpina 


Sirve para atarse en mitad 


de una cuerda, donde la —— Práctica El nudo 
tensión procederá de doble sirve de gaza 
ambos lados del nudo. de bloqueo, 


Tiene aplicaciones obvias 
en lareas de rescale y 
cruce de obstáculos. 


Supervivencia 


Nudo constrictor 


un balestringue en la 
parte tansa ¿de la cuerda. 


Vuelta de braza 


Se esanuda do manera 


El nudo de pescador. Recuerda que no 
puedes hacerlo bajo tensión, pero es más 
seguro que el de dos medias vueltas. 
Adecuado para unir dos cuerdas del 
mismo calibre. 


Nudo cruzado 
No lo uses para alar cuerdas ni en la escalada. 


Nudo de cirujano 
Es más turte que el cruzado, pero no lo bastante 
seguro para la escalada, 
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El ballestrínque hecho con dos medias vueltas en torno a un palo. Este nudo sirve de base 
para otros muchos nudos de seguridad. El ballestrinque se emplea para fijar la cuerda 

de manera estable a un mosquetón y también para autoasegurarse a una clavija durante 
la operación de la escalada. 


jp a 
Y 


Como tiende a autoestrangularse, el nudo constrictor es muy adecuado para la construcción 
de almadias, improvisar puentes de cuerdas, iniciar el nudo llano e, incluso, cerrar sacos 
terreros en posiciones defensivas semipermanentes, 


El nudo de dos medias vueltas se forma 
pasando dos veces la cuerda en torno al 
palo y luego anudando sobre el extremo 
libre. Puede hacerse con la cuerda 
sometida a tensión. 


La vuelta de braza es quizá el nudo más 
fácil de recordar. Puedes añadirle una 
media vuelta y formar un Killick, que sirve 
para asegurar la cuerda a una piedra de 
ancla o para ¡zar y bajar equipo. 


El nudo cruzado (izquierda) se usa sólo para atar paquetes o, en primeros auxilios, para 
sujetar vendajes y cabestrillos. El nudo de cirujano (derecha) es una sencilla variante del 
cruzado y resulta más seguro. En primeros auxilios se utiliza para cerrar vasos rotos. 


Por "atar" entenderemos sujetar un objeto a otro, Siempre que sea posible, utiliza 


cable, pues los nudos son más seguros; las ataduras con cuerda lienen tendencia a 


os 
Practica ahora, luego no tendrás tiempo para improvisación: 


Nudo llano 
AE a 


radconalmente con 


on una vuelta de 
braza. 


2 Las ataduras y 
ortoraduras (asi se 
enominan lao vueltas 


laduras) 


Deza de madora. 


3 Sa termini 
nudo 


perchas para levantas 


un palo, continuand: 


Un miembro de las Fuerzas Especiales se dispone a hacer rappel desde un helicóptero. 
Esta técnica es muy importante para las fuerzas de asalto y los zapadores de combate. 
Conociendo las habilidades elementales, se puede improvisar partiendo de una base sólida 
en vez de la conjetura. 


Nudos prácticos 


Inicio de un nudo llano. Es más fácil y 
rápido si la estructura es mantenida en el 
suelo mientras se trabaja. Procura que te 
salga firme, pues si se afloja una vez hecho, 
la única solución es volver a empezar 

de cero. 


El producto terminado: cuando sea posible, 
da por lo menos tres o cuatro vueltas a 
cada palo. La cuerda de cáñamo perderá 
propiedades al mojarse, de modo que el 
nudo debe ser bien firme. 


Un lazo de cabría bajo tensión, formando un 
bipode. Puedes atar un palo diagonalmente 
entre los del bipode para formar una 
estructura en “A” y robustecer el conjunto, 
o clavar las dos patas en el suelo. 


Estos cadetes acaban de descubrir la 
Importancia de dominar el arte de los 
nudos. En el entrenamiento, todo acaba en 
un buen remojón, pero en combate las 
consecuencias pueden ser peores. 


f 
Preparación para 


El equipo: el paracaidas principal PX1, 

el de pecho y el casco. Este material 

ha sido diseñado para la apertura a baja 
cota (240 m) y se diferencia de los civiles 
en que no se puede liberar la campana 
del atalaje. 


Tome 
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Lo que cuesta ser un paracaidista 


“i1 000, 2000, 3 000!” 


El viernes de la Semana 16 del pe- 
ríodo de instrucción básica conclu- 
ye el Gales Avanzado y la sección de 
reclutas, en la que ya se ha produci- 
do un selectivo proceso de exclu- 
sión, se prepara para el traslado, el 
domingo, a la base de RAF Brize Nor- 

ponsabilidad de entrenar a 


nicas es de la Royal Air Force (RAF), en 


reto de la 1% Parachute Training 
cuela de Entrenamiento 
Paracaidista), acantonada en la base aérea 
citada, cerca de Oxford, 

La finalidad del curso es entrenar y cua- 
lificar al sı B aerotranspor- 


todos los aspectos de las técni 
s de paracaidismo, de modo que sea 
capaz de actuar como miembro eficaz de 
una fuerza lto aire-tierra. 
Después de la instrucción básica en Al- 


, Cuando el 
autobús entra por la puerta principal y 
continúa por la larga calle que lleva hasta 
edificios, los reclutas creen estar pade- 
ndo una alucinación. Pasan frente a un 
complejo de bar y local nocturno llamado 
“El Proyector”. En el edificio hay una pisci- 
na y una sauna, e incluso una bolera re- 
glamentaria de doce pistas. 
Los reclutas se enfrentan al misterio de 


2n la RAF se vive en mitad de ta 
tipo de lujos, en especial cuando el auto- 
bús llega hasta el qu el “hogar” de los 
nuevos durante las cuatro semanas próxl- 
mas. Los edificios son modernos, hechos 
de ladrillo rojo. Cerca de ellos hay una fila 
de viejos barracones pintados de verde. 
Las construcciones de ladrillo son para el 


por qué 


Grupo heterogéneo 

Esa tarde se une al grupo un agregado, 
un antiguo miembro de los Royal Angllans 
que hubo de interrumpir su entrenamien- 
to para regresar a su anterior unidad y 


Emblema del 
Regimiento Paracaidista 


Al saltar, observa la campana. Mira que 
forme un circulo perfecto, pues de lo 
contrario tendrás problemas. Un pequeño 
defecto en la apertura de las lineas puede 
solucionarse, pero recuerda que no tienes 
demasiado tiempo que perder. Si dudas, 
usa el paracaidas de reserva. 


acabar de lormalizar los papeles del cam- 
bio de destino. Se le acepta de inmediato 
en la cohesionada comunidad de la Sec- 
ción 531. 

Además de los 26 reclutas del Regimien- 
lo Paracaidista, seguirán el Curso Básico 
956 un alférez paracaidista, unos cuantos 
Royal Marines, siete miembros de la Real 
Artillería Montada y otros más del Real 
Cuerpo de Transmisiones, de los Reales 
Ingenieros Mecánicos y Eléctricos e in- 
cluso uno « dos voluntarios del Cuerpo de 
Intendencia. 


Grupos pequeños 
El primer lunes en Brize Norton empie- 


za con una serie de teóricas introducto- 
Los hombres están mezclados y des- 
pués son divididos en escuadras de siete u 
ocho individuos sin importar sus unida- 
des de procedencia. Después de la rutina 
introductoria, los grupos son trasladados 
al cercano hangar de la 1.” PTS, donde se 
les muestran los diversos aparatos de 
ayuda al entrenamiento. El centro del lugar 
está ocupado por una maqueta a escala 
real del fuselaje de un transporte Hercu- 
les, que se usa para practicar el embarque, 
el acomodo y las técnicas de salida. 


Equipo de entrenamiento 

En una esquina está el “Ventilador” o 
simulador de salida. Otro extremo está 
ocupado por dos docenas de atalajes de 
paracaídas suspendidos en seis filas de las 
vigas del techo. El fuselaje del Hercules 
está rodeado de colchonetas de gimnasio, 
en las que tendrá lugar la mayoría de la 
instrucción en tierra. Se les muestran tam- 
bién los paracaídas PX1 Mk IV y Mk V y 
sus atalajes, antes de que empiecen, acto 
seguido, las primeras clases del entrena- 
miento en tierra propiamente dicho. 


Lecciones rotativas 

Junto a los nuevos reclutas hay otro 
Curso Básico en pleno entrenamiento. Las 
diversas escuadras pasan rotando por los 
diferentes simuladores del hangar, dedi- 
cando un mínimo de treinta minutos a 
cada lección. Como se imparten diversas 
materias al mismo tiempo, el hangar se ha 
convertido en un lugar muy ruidoso, con 
un potente eco que amplifica cada voz y 
sonido. Los hombres aprenden a "desco- 
nectarse” de todo cuanto les rodea y con- 


El rulé. Al llegar al suelo, los puntos de 
contacto deben ser: pies, pantorrilla, muslo, 
vuelta sobre el costado y la espalda. 
Recuerda que has de mantener los pies 

y las rodillas juntos, con las segundas 
flexionadas y la cabeza baja, con la barbilla 
en el pecho. 


centrarse exclusivamente en la lección 

que les están dando. 
Como los demás aspectos de la instri 

ción militar, el paracaidismo se enseña de 


Un alumno se abrocha el amés ayudado 
por un compañero. No es sencillo, pero 
peor es aún pensar en que el salto sobre el 
agua implica quitarse los atalajes al tiempo 
que uno intenta no hundirse. 


Un peligro real en el salto militar es 
alcanzar al paracaidista más cercano. 
Esquivalo gobernando el paracaídas 
tirando de las líneas de suspensión. 


toma lo Acción Inmediata, Al). La salida 
del avión se explica primero detallada- 


mente, y después se practica en una serie 
de 1 Después de 
adoptar la posición de salida correcta —sin 


equipo, es decir, con los brazos recogidos 
y la cabeza entre ellos—, los reclutas saltan 
desde un banco, cayendo sobre los pies. 
Bastante fácil. 

Después de esta sencilla introducción 
se imparten las técnicas de descenso, que 
se ensayan en unos atalajes suspendidos 
de las vigas. Un instructor explica qué hacer 
ante diversas situaciones: cómo reaccio- 
nar en el caso de que se descienda por 
encima, junto a, o debajo de otro paracai- 
dista. Se practican los movimientos una y 
otra vez. Cada periodo de “descenso” em- 
pieza con la revisión del equipo, aunque 
los hombres no vayan a ponerse ninguno. 
Y entonces viene el salto desde el avión 
imaginario, 


Observar la campana 

“Roja —grita tu instructor—. ¡Afuera!" 

“Mil, dos mil, tres mil.” Cuentas los tres 
segundos que tarda la campana en des- 
plegarse. 

Entonces gritas "Observo la campana” y 
miras hacia arriba. 

“La campana está bien —te indica el 
instructor—. Ahora observa en todas direc- 
ciones; tira de las dos líneas delanteras a 
un lado, las dos, ahora a ambos lados; mira 
hacia abajo entre las piernas... Bien... ¡Cui- 
dado, ahora hay un paracaidista directa- 
mente debajo de ti!" 

“¡Aparta!”, gritas, avisándole. 


La desviación 

“Muy bien, así Debes emplear cualquie- 
ra de las líneas de suspensión para apar- 
tarte cuando tengas otro paracaidista de- 
bajo de ti. Muy bien, ahora desciendes sin 
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interferencia, sigues.. Mira hacia abajo y 
observa tu posible desviación.” 

Para los primeros ensayos de las técni- 
cas de toma de tierra, el alumno, de pie 
sobre las colchonetas del hangar, adopta 
la posición reglamentaria de llegada. Los 
pies están juntos; las rodillas, ligeramente 
flexionadas; la barbilla, pegada contra el 
pecho; y los brazos, levantados como si 
agarrasen las líneas de suspensión. El ob- 
jeto del ejercicio es practicar las diversas 
tomas de tierra que pueden darse: lateral a 
izquierda o derecha; delantera o izquierda 
o derecha; y de espaldas también a ambos 
lados. El instructor grita el tipo de rulé que 
cree conveniente, y el alumno realiza el 
tipo de caída en esa dirección, doblando 
ágilmente el cuerpo y realizando el movi- 
miento completo, 


Rulé a la derecha 

Por ejemplo, durante un rulé a la dere- 
cha, se empieza a rodar empujando la ca- 
dera en la misma dirección. La parte del 
cuerpo que primero toca el suelo durante 
el movimiento es la pantorrilla derecha, 
seguida por el muslo de la misma pierna y 
por la nalga derecha. Continúas el movi- 
miento, rodando sobre la espalda y los 
hombros, levantas las piernas y caes sobre 
el lado izquierdo, terminando en el suelo 
en forma de “U”. 


Simulador de salida 
Tan pronto como has asimilado las pri- 
meras lecciones elementales, progresas a 


la etapa siguiente. Después de que te hayan 
enseñado la forma correcta de salir de un 
avión situado a nivel del suelo, deberás 
repetir la lección pero desde una altura 
algo mayor. El Simulador de Salida te per- 
mite experimentar algo parecido a la sen- 
sación de descender suspendido de un 
paracaídas, Hay varios atalajes fijados a 
sus propios cables, cuyos extremos están 
arrollados a unos tambores fijados a gran- 
des aspas, todo ello instalado en una pla- 
taforma situada a diez metros de altura 
del suelo del hangar. A medida que el 
cable se desenrolla, hace girar unas aspas 
que determinan la velocidad a la que debe 
desenrollarse el cable, dependiendo de la 
fuerza ejercida en la caída. 


Saltar por la puerta 

La plataforma se parece vagamente al 
fuselaje de un avión, con varias salidas 
abiertas en su costado, Después de subir 
por una escalera hasta la plataforma, en- 
ganchas el cable del arnés y esperas a que 
el instructor te indique que te acerques a 
la puerta. Cuando da la orden, te lanzas 
hacia adelante a través de la abertura. Las 
grandes aspas entran en movimiento, y 
desciendes a una velocidad bastante pa- 
recida a la real en paracaídas, 


En el salto civil sales del avión en una 
posición estable, con los miembros 
extendidos. Pero cuando llevas todo el 
equipo, ésta es la posición que debes 
adoptar. 
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WA DE g FLOTADORES 


TO 


Abajo: Las operaciones de 
El cruce de un obstáculo importan- MALAS 
te, como un río, suele planearse a aci e del s Torre de polenero. 
nivel de batallón, pero también las AAA y expandido y mater 
unidades menores, secciones y pe- NT 
lotones, deben estar familiarizadas Ida 
con los diversos métodos de vadeo. EA i AEA eola besado en 
n obstáculo fluvial no siempre detendrá SIr P E TEA 
el avance de la infantería a p 
ralentizará y expondrá a 
Cualquier infante a pie que vaya a 
zar un río a nivel de ón ha de sabe 
que forma parte de un plan mayor y debe 
comprender las 


as en un grupo de orilla, 
lto y un grupo de ingenie 


el campo de batall: 
seguro montar las o 
vadeo por la noche. El cruce del río debe 
empezar en silencio, que se haya 
ado un plan de fuego de apoyo al 


comprometi grupo de ingenieros es 
particularmente vulnerable. 


Cruzando un río de la peor manera. En 
estos casos, uno debe desprenderse de la 
mayoría del equipo de combate. Emplea 
una cuerda de seguridad: los cruces 

de cursos suelen hacerse de noche, 

ysi estás unido a la cuerda será más 

dificil que te pierdas. 


Asako elportado 

Sı a 's la lorma más rápida de 
Defensa aérea n er una cabeza de 
No as demasiado probable deo de Y ero. como el 
que el enemigo monte 7 


Pero aunque se 
pueda mantener una 
ción favorable 
periodos hilados en partes 
del camp 


ar toda 
y un elicaz luego 


Objetivos inmediatos 
Después de cruzar el rio, 
la orila de 
ger al testo de la 
unidad que aun está La cabeza de puente 
vadeando y orientar a las Debe asegurarse lo antes 
posible y ha 


No existe sustituto para la 
observación directa de los puntos 
de cruce potenciales. Los infantes 
deben acompañar a los zapadores 
en el reconocimiento del rio y sus 
orillas, quizá a los buceadores 

que inspeccionen el lecho. Se 
necesitarán patrullas de exploración 
que determinen los efectivos del 
enemigo. Pero ve con cuidado: si las 
patrullas son descubiertas, toda la 
operación se verá comprometida. 
Envía patrullas falsas a lugares que 
no pienses utilizar. Las fases del 
vadeo son: 


1. Avance hasta el rio. 

2. Cruce de asalto. 

3. Avance desde la orilla de salida. 
4 Asegurar la cabeza de puente. 


El grupo de orilla consiste a veces en 
secciones medias de exploración equipa- 
das con vehículos acorazados (quizá como 
los Pegaso VEC o los mismos BMR-600), 
cuyos equipos de transmisiones permiten 
utilizarlos como medios de mando y con- 
trol, muy necesarios en la ejecución de 
una operación tan compleja. 

La misión del grupo de orilla es asegu- 
rar la ribera y ayudar a las unidades de 

salto a montar la operación, y entre sus 
responsabilidades están la selección y se- 
ñalización de las áreas de reunión y las 
rutas de aproximación, el establecimiento 
de los puntos de vadeo, el suministro de 
guías y puestos de control de tráfico, y la 
evacuación de los heridos. 


Grupo de asalto 
El grupo de asalto consistirá por lo ge- 


Plan de engaño 
Deben prepararse zonas de 
cruce y reunión falsas para 
que el enemigo se forme una 
imagen equivocada del plan 
real y concentre parte de sus 
medios y elementos de 
apoyo en una zona en que 
no interlleran nuestras 
Intenciones. 


Deben llevar bastantes 

armas contracarro para 

$ repeler un contrataque 

acorazado. Las tropas 

avanzadas han de incluir 

observadores de aríllleria 
morteros para poder 
alir adecuadamente 

a las luerzas enemigas 

en la otra orilla. 


neral en: elementos de infanteria, dotados 
con el mayor número posible de medios 
contracarro para poder repeler un ataque 
acorazado; observadores avanzados de ar- 
tillería (OAA); y controladores del fuego 
de mortero (CFM). Estos efectivos han de 
ser reforzados por medios acorazados tan 
pronto como se asegure el punto de vadeo. 

La cabeza de puente ha de establecerse 
lo antes posible y expandirse para que 
pueda recibir una fuerza lo suficiente- 
mente poderosa para romper a través de 
las líneas enemigas. Cualquier retraso in- 
necesario dará al enemigo tiempo sufi- 
ciente para recuperarse de la sorpresa ini- 
cial y contratacar. 

Cuanto mayor sea la sorpresa que se al- 
cance, mayores serán también las proba- 
bilidades de éxito. Debe intentarse enga- 
ñar al enemigo acerca de las intenciones 


Área de espera 

Las unidades que aguardan 
para cruzar deben hacerlo en 
una zona desentilada y lo. 
bastante grande para 
albergar vehículos y permitir 
la dispersión del equipo. 


a pie, con almadias, 
construyendo un puente, y 
mediante botes de asalto. 


Vadeo de asalto 


sde uno con el fin de que concentre 
ervas en el lugar equivocado o reac- 
jone tarde y confundido, 

Una se ha puesto pie en la orilla con- 
traria, el grupo de ingenieros empezará a 
tender un puente o a montar el transbordo 
de electivos, 

¿De qué manera se integra el infante en 
este cuadro? Pues normalmente cruza el 
rio a bordo de un bote de exploración o de 
asalto. Pero puede que —sobre todo en la 
selva o en operaciones de seguridad inter- 
na— no se disponga de botes y se deba 
cruzar el rio a cualquier precio. Los nada- 
dores menos avezados intentarán vadear 
por la zona más ancha (y, por tanto, menos 
honda y de aguas menos rápidas) del curso, 
Una orilla escarpada puede indicar aguas 


Defensa del puente 

Una vez tendido al puente, 
éste debe ser detendido. 
Entre las opciones están el 
uso de tropas lerresires y de 
taques nucleares IÁCticOs, 
asallos heliponados y 
ataques aéreos. 


Abajo: Cuando los tractores de los 
zapadores de combate han hecho su 
trabajo en las riberas del rio, empieza la 
labor propiamente dicha, el montaje y 
tendido del puente, 
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de entrada aguas arriba del que ha de ser el de 
salida y apunta el bolo directamente a través del 
curso. Con un poco de experiencia y suerte, la 
corriente te llevará al lugar indicado. 


Para salir directamente enfrenta del punto de entrada, 
orienta el bote aguas arriba y rema en esa dirección 
para compensar la corriente. Esta técnica requiere 
práctica para ejecutarla correctamente, pues el valor 
de la corriente nunca será igual o comparable a 
otros. 


Allernalivamente, puedes aprovechar las aguas más 
lentas en el interior de un meandro del rio para 
combinar ambas técnicas, remando aguas arriba en 
remanso y compensando la deriva, manteniendo 
la proa contra la corriente. 


profundas, que dificultarán la salida una 
vez atravesado el río. Si hay barras de 
arena O aguas someras en el centro del 
curso, hay que aprovecharlas en lo posible 
para reorganizarse y descansar del esfuer- 
zo, aparte de que permitirán ha: 
cuando se esté en peligro de ser lleva 
por la corriente. 


Nadar con la corriente 

Si uno de los hombres se encuentra en 
dificultades a media travesía, debe nadar 
a favor de la corriente, dejándose lleve 
hacia la orilla opuesta e intentando salir 
delagua a la primera oportunidad, En nin- 
gún caso debe probar a nadar aguas arri 
ba, pues con ello sólo conseguirá cansarse 
y, probablemente, precipitar un desenlace 
horrible; morir ahogado. 

Cuando se vadea haciendo pie, debe 
cruzarse transversalmente pero orientado 
contra la corriente. Un palo robusto de 
unos dos metros de largo ayudará a man- 
tener el equilibrio en cursos de fondo ro- 
coso o resbaladizo, La mejor forma de man- 
tener la verticalidad, empero, es con la 
ayuda de una cuerda. Ésta puede ser lle- 
vada hasta la otra orilla del río por uno de 
los nadadores más preparados de la uni- 
dad, que cruzará llevando el equipo míni- 
mo y con la cuerda atada a la cintura, A 
continuación, el resto de los hombres po- 
drán cruzar con todos sus pertrechos, Si 
este tipo de vadeo no es factible, entonces 
deben improvisarse flotadores. 


Saco estanco 

Quizá el método más sencillo y práctico 
de hacerlo es con el poncho (o cualquier 
otra prenda hecha de material hidrorre- 
pelente), atando sus dos extremos y con- 
virtiéndolo en una bolsa estanca, en cuyo 
interior puedes colocar parte del equipo y 
que te mantendrá a flote en la superficie. 

Por supuesto, toda esta complicación y 
este esfuerzo pueden evitarse si se dispo- 


Abajo: Los puentes que tendieron los 
israelies sobre el canal de Suez eran del 
tipo de pontones. Cada pontón es un 
vehículo independiente; si no dispones de 
los elementos suficientes para preparar un 
puente, siempre te queda el recurso de 
utilizarlos como transbordadores. 


Unos Marines en la Operación "Harvest 
Moon", en Vietnam, vadean un rio con su 
equipo de combate y sus M14 en lo alto de 
una almadia improvisada. En estos casos 
debe cruzarse por parejas, con el resto del 
grupo prestando cobertura. 


El cruce de un curso en la selva de Belice: 
puede parecer fácil, pero a veces es 
complicado estimar la profundidad y la 
velocidad de las aguas. Los puentes 
suelen ser destruidos por los temporales. 


x 


p 


CONSEGUIR INFORMACIÓN 
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la intom 


ración posible sobre el 


Documentos históricos 


Helicópteros 
de exploración 


Estudios 
sobre el rio 


Informadores locales 


iones de cruce de rios deben planearse con la máxima antelación para que pueda conser 
río en sí, el enemigo y el terreno. Recurre a estos canales de infor 


ción: 


¡guirse toda 


Prisioneros 


Zánganos 
y vehículos 
de control 
remoto 


Radares de 
exploración lateral 


Este hombre está en aprietos debido a la 
corriente y al peso de su equipo, que han 
conseguido robarle las últimas fuerzas. 
Un soldado de la unidad, un buen 
nadador, acude en su ayuda. 


Salvado por los pelos, Los malos 
nadadores y quienes no saben nadar no 
suelen ir pregonando tales carencias: 
debes evaluar las capacidades de todos 
tus hombres antes de ir al combate, 


ne de helicópteros y la situación operacio- 
nal permite utilizarlos. También es evi- 
dente que una ribera enemiga atestada de 
tropas y sistemas antiaéreos hace muy 
a opción, pero un desembarco 
en la orilla contraria 
contra una oposición relativamente débil 
es una forma mucho más sencilla de cru- 
zar un rio que en botes o a nado. Los 
helicópteros contracarro pueden ayudar 
bn la defensa de la cabeza de puente. 

vadeo de un curso de agua a nivel de 
batallón y superior es una cuestión muy 
compleja en la que deben prepararse áreas 


de espera, puntos de verificación, lugares 
de reunión, zonas de vadeo y mucho más. 
A nivel de sección, los hombres deben 
preocuparse de cruzar la corriente en bote, 
a nado o andando sobre el lecho. 


El sistema de puente autopropulsado 
francés PAA. Una vez has establecido una 
cabeza de puente, los zapadores se 
preocuparán de pasar refuerzos mediante 
uno de estos sistemas utilizado como 
puente o como transbordador, 
Desgraciadamente, todo este tipo de obras 
temporales constituyen objetivos primarios 
de la aviación enemiga. 
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Medicina de combate N.° 4 


Cuando hayas conseguido que el he- 
rido vuelva a respirar, debes centrar 
la atención en controlar cualquier 
pérdida de sangre, la segunda causa 
más común de muerte por herida. La 
pérdida de sangre puede ser muy lenta, a 


través de vasos capilares o venas meno- 
res, o más cuantiosa y rápida, debida a 
daños en una vena mayor. Si la sangre sale 
en chorro, violentamente, significa que la 
herida está en una arteria, lo cual es muy, 
muy serio. 


Arriba: El factor más importante de la asistencia a heridos es la velocidad. Pero asegúrate 
también de que atiendes realmente al más necesitado. Revisa todo el cuerpo y, en el caso 
de heridas de arma de fuego, no esperes que el agujero de salida esté alineado con 

el de entrada. 
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Ocasionalmente, la pérdida de sangre 
cesa por sí misma, bien por retracción de 
los vasos, bien por coagulación del propio 
fluido, pero por lo general esto sólo se 
produce en el caso de las lesiones meno- 
res o más superficiales, 


Primeros pasos 


Estas simples medidas le ayudarán a controlar las 
hemorragias en oria de los casos. Los puntos 
2y 4 hacen telerencia a heridas en las 
extremidades. 


1 Coloca al herido en una posición cómoda 
De este modo reducirás el flujo d pues el 
corazón deberá esforzarse menos para bombear 


no lo hagas. 


Abajo: Control de la hemorragia 
presionando directamente sobre la herida. 
Utiliza un trozo de ropa, una gorra, una 
boina o incluso la mano desnuda. Si 
puedes, levanta la parte herida, pues asi 
reducirás el flujo. Mantén la presión 
mientras abres un paquete de compresas 
de campaña. 


inscripciones 
como "parte externa de la heridk 
Impresas en un lado. El apósito debe cubrir 
toda la herida y estar bien sujeto, pues de 
lo contrario se perderá tiempo y sangre. Si 
está consciente, el herido puede ayudar 
sujetando la compresa mientras tú la 
aseguras con vendas marrones como las 
de la fotografía. Asegúrate de que toda 

la compresa queda cubierta por estos 
vendajes miméticos, 


3 Aplica presión sobre la herida 

Puede que esto corte completamente la pérdida de 
sangre: coloca una compresa sobre la herida y 
aplicalo presión con la palma de la mano, Asegúrate 
de que la compresa es lo bastante grande y, si 
puedes, ulliza siempre productos esterilizados, pero 
lambién puede servir cualquier trozo de tela hmpia. 
Sila compresa no es todo lo grande que debería 

ser, aplicala presionando sobre la zona que revista 
mayor peligro. Si no se interrumpe la hemorragia, 
coloca una segunda compresa encima de la 

mera. INo se te ocurra levantar la onginal para ver 
cómo va la herida! Puedes aplicar hasta tres 
compresas, y no debes quitar ninguna de ellas hasta 
que el herido llegue al hospital, 


4 Inmoviliza la extremidad afectada 


Abajo: El punto de presión braquial. 
Presionando fuertemente en el sobaco con 
el pulgar se empuja la arteria contra el 
hueso, reduciendo el flujo de sangre hacia 
el brazo herido. 


Arriba: Si la sangre empieza a filtrarse por 
la compresa, aplícale otra encima. No 
quites la original. Cuando ya no basten tres 
compresas superpuestas, debes aplicar un 
punto de presión. Una vez controlada la 
hemorragia, inmoviliza el miembro y 
recuerda que en situaciones tácticas no 
debes utilizar vendas blancas. 


Puntos de presión 


Un punto de presión as todo aquel en que una 
artena pase frente a un hueso cerca de la piel 
si se presiona en lales zonas, en teoria del 
interrumpirse el flujo de sangre. Si ese punto 
presión se encuentra entre el corazón y lá heri 
puede llegarse a contener lotalmente la hemorragia 
En la práctica sólo existen dos áreas realmente 

viables para tal in: la braquial y la lemoral, Una 
presión firme y directa en tales zonas interumpirá el 
paso de la sangre hacia los brazos y las piernas, 
respectivamente. Actúa del siguiente modo: 


1 Coloca el pulgar o más dedos sobre el punto de 
presión necesario. 

2 Aplica la presión suficiente para cortar el flujo de 
sangre y, por tanto, la hemorragia. 

3 Después de 15 minutos, disminuye lentam 
presión. 

4 Si se ha cortado la hemorragia, venda la 
5 Sila hemorragia se reanuda, repite el pr 


te ia 


henaa 
ceso, 


Allojar la presión al cabo de 15 minutos es una 
precaución esencial para que la sangre vuelva a 
regar los tejidos situados por debajo de ese punto; 
si no se hace asi, tales tejidos pueden sufrir daños. 
Resiste la tentación de dejar de presionar antes de 
esos 15 minutos para ver cómo va la herida, pues 
puede que por entonces aún no se haya controlado 
la hemorragia. 


Hemorragia interna 


Las hemorragias internas son mucho más dificiles 
de tratar. Pueden haber sido provocadas por un 
golpe fuerte en el abdomen, par una sobrepresión 
en el pecho o por efecto de la onda expansiva de 
una explosión. Asimismo, si ha existido fractura de 
Un hueso —sobre todo uno largo, como un lèmur— 
puede haber pérdida de sangre en los tejidos 
Excundantes. Tales hemorragias internas presentan 
la siguiente sintomatología 


1 Palidez 

2 Piel fría y húmeda. 

3 Pulso rápido y débil 

4 Debilidad y desasosiego. 

El tratamiento es difícil y depende de la 
evacuación rápida a un hospital Mientras tanto, 
habla al hendo y asegúrate de que permanece 
cómodo y abrigado. 


Abajo: El punto de presión femoral. Una 
fuerte presión en el interior del muslo 
comprimirá la arteria femoral contra la 
cuenca pélvica y reducirá el flujo de sangre 
hacia la pierna herida. 


Guía de armas y equipos N.” 46 


El diseño de subfusiles tiende hacia 
dos extremos: el de los baratos y 
sencillos, como el Sten o los mode- 
los soviéticos de la ll Guerra Mundial 
—armas simples que, a efectos prác- 
ticos, son tan letales como otras más 
caras-; y el de los complejos y cos- 
tosos, como el suizo MP41. Pero hay 
un término medio en el que la calidad y el 
precio se aúnan para producir un arma 
que reúna lo mejor de ambas tender 
y uno de los mejores ejemplos de € 
compromiso es el subfusil Heckler und 
Koch MP5. 

La compañía alemana occidental F 
ler und Koch se fundó en los años cin- 
cuenta y empezó fabricando una pistola 
de retroceso directo. Despuós fue desig- 
nada por el Bundeswehr para que intenta- 
se mejorar un fusil que éste tenía en fase 
de estudio. Tal fusil eri que incorpo- 
raba un sistema de acerrojado por rodillos 
que se había probado en un fusil expi 
mental Mauser de 1945. 


Desarrollo de posguerra 
Ingenieros de Mauser que laron 
en España después de la guerra habian 
colaborado con el Centro lahora Compa- 
ñia) de Estudios Técnicos de Materiales 
Especiales (CETME) y, a través de un inter- 


mediario holandés, ofrecieron el fusil re- 
sultante a Alemania. Después de que H 
und K lo hubiese reformado, tal fusil fue 
adoptado, y de: s es empleado 
por innumerables ejér por todo el 
mundo. 

Tiempo después, Heckler und Koch apli- 
có el mismo mecanismo de acerrojado en 
otros d , en algunas ame- 
tralladoras y, finalmente, en un subfusil. 
Este último suponía un desafío, pues pocos 
subfusiles con un mecanismo tan com- 
plejo han prosperado. Pero el arma de H 
und K tenía una ventaja decisiva respecto 
de otros subfusiles: dispara con el cierre 
bloqueado, 

La afirmación anterior se explica asi: la 
mayoria de los bfusiles lel STAR Z-70, 
sin ir más lejos) se montan haciendo re- 
troceder el cierre y manteniéndolo atra- 
sado; cuando se pulsa el disparador, el 
cierre es devuelto hacia adelante por un 
muelle y mete un cartucho en la recáma- 
ra, lo dispara y es devuelto hacia atrás por 
la fuerza de la explosión ejercida contra el 
casquillo, ahora vacío. 


Cierre bloqueado 


re- 
martillo, 
oger un 
spararse. 


En el MP5, por el contrario, se ha 
troi i 


eder el 


rre, lo que mon 
9spués avanzar, 
tucho y bloqueándose sin di: 


Abajo: Apuntando con el MP5, que 
presenta el mismo tipo de punto de mira y 
de alza de tambor que los fusiles H und K. 
Este cargador es de la versión pequeña de 
15 cartuchos, que tanto ayuda a la 
compacidad del MP5 cuando éste es de 
una variante con culatín telescópico. 


Operación "Nimrod", el asalto 
de la embajada irani en 
Londres por el Escuadrón B 
del 22 SAS en 1980, Después 
de probar los subfusiles UZI 
e Ingram, el SAS se Ínclinó 
por el MP5. Muy fiable y 
preciso, es un arma ideal 
para la limpieza de edificios. 


El subfusil MP5 


Arriba: Cuando se hace fuego desde el 
hombro, el MP5 es un arma muy precisa. 
Como dispara a partir del cierre 
bloqueado, la punteria no se ve 
perjudicada por el desplazamiento de 
masas que, en otros subfusiles, supone el 
avance de aquél al presionar el gatillo. 


Cuando se presiona el gatillo, el martillo 
cae y golpea la aguja percutora, disparán- 
dose el arma. 

El efecto práctico de esto es que, cuando 
pulsas el disparador de un subfusil co- 
rriente, se produce un cambio perceptible 
del reparto del peso y de la compensación 
cuando el cierre sale despedido hacía ade- 
lante y golpea contra la recámara; que el 
disparo resulte preciso es cuestión di 
suerte. En el diseño de H und K, el mínimo 
movimiento del martillo no afecta a la 
compensación del arma, de modo que son 
más las posibilidades de hacer impacto al 
primer disparo, 

En el MP5 se emplea un cuerpo de acero 
estampado con culata y pistolete de plás- 
tico, y un guardamano del mismo material 
rodea al cañón. Encima de este último hay 
un alojamiento tubular para la palanca de 
montar, el muelle recuperador y parte del 
cierre, estando el resto de éste suspendido 
detrás del cañón. 


Cierre de dos partes 

El cierre está dividido en dos partes, 
una sección delantera y una trasera más 
pesada, ambas conectadas por dos rodillos 
yla aguja percutora Cuando el cierre avan- 
za, su parte delantera arrastra un cartucho 
del cargador hasta la recámara y se detie- 
ne. La parte trasera, que sigue a una cierta 
distancia, empuja los dos rodillos (que se 
hallan entre los dos componentes citados 
del cerrojo) hacia afuera, en unos rebajes 
del cajón de mecanismos. A menos que 
tales rodillos estén totalmente extraídos 
y metidos en sus rebajes, no hay espacio 


nte entre ellos para que pueda pasar 
tor, de modo que el arma no puede 
i el acerrojado no ha funcio- 
nado perfectamente. 

Cuando se pulsa el gatillo, se libera el 
martillo, que golpea el percutor y provoca 
el disparo. La fuerza de la explosión em- 
puja el casquillo hacia atrás e intenta hacer 
lo propio con el conjunto del cierre. La 
parte delantera de éste se mueve lige- 
ramente, pero es detenida por los rodi- 
llos, que interfieren su movimiento de re- 
culada. 

Para que esa parte delantera pueda se- 
guir moviéndost arre en su conjunto 
debe sacar los rodillos de sus alojamien- 
tos, que están inclinados para que, al ser 
desplazados hacia el interior, dichos rodi- 
llos empujen la parte trasera del cierre -~la 
más pesada— con desventaja mecánica. 


Ciclo operativo 
Esto ralentiza el movimiento de recula- 
da, y permite que la bala salga por el cañó 


Un equipo de asalto se dispone a entrar en 
un edificio durante unos ejercicios de 
lucha antiguerrillera. El hombre que va en 
cabeza lleva un MP5K, un modelo pensado 
para labores policiales y antiterroristas. 


| 
Pasador de fijación 


| del guardamano 
Fijación delantera 
del portatuall 

Totones dol cañón 

Sirven para Mar una bocacha 


y que la presión en la recámara deci 
hasta un valor seguro antes de que los 
rodillos queden libres y el cerrojo en su 
conjunto empiece a retroceder, extrayen- 
do y expulsando el casquillo, Entonces el 
cierre recula libremente, monta el marti- 
1o y carga un muelle de retorno; al llegara 
su tope, empieza a avanzar de nuevo para 
repetir el ciclo. 

Este subfusil puede hacer fuego semiau- 
tomático, en cuyo caso el martillo es rel 
nido por el gatillo, o automático, modali- 
dad en la que el martillo es inmovilizado 
por un fiador hasta que el cierre 
gueado, momento en el que tal tia 
liberado para hacer el siguiente disparo. 
En modo automático, el MP5 puede hacer 
unos 800 dpm. 


Unos prisioneros iranies son escoltados 
por la cubierta del portahelicópteros USS 
Guadalcanal por personal de las Fuerzas 
Especiales armado con una mezcla de 
fusiles M16 y subfusiles MPSA3. 


recómara al hempo que empuja 
los radios de bloqueo en unos 
Alojamientos proparados en el 
cuerpo del arma 


Cargador 
EI MPS aparecio con un 
¡cargador recto, poro esta 


Al principio, el MP5 tenía cargador recto 
y podía incorporar un mecanismo de ac- 
ción que le permitía hacer ráfagas contro- 
ladas de tres disparos además de fuego 
automático. Esta opción ha caido en desu- 
so, y el cargador es ahora curvo, existien- 
do en versiones de 15 y de 30 cartuchos. 

Hoy se dispone de diversas variantes 
del MP5. Los modelos actuales son el 
MP5A2, con culata fija, y el MP5A3, con 
culatin metálico telescópico. La MP5SD es 
una versión con silenciador. El cañón está 
inserto en un tubo exterior y presenta 30 
agujeros para que el gas pase al tubo, re- 
duciendo así el ruido provocado por la 
salida de los gases por la boca. Porsupues- 
to, la bala pierde velocidad, pero la discre- 
ción del arma merece la ligera pérdida de 
prestaciones. 

A su vez, hay también subvariantes del 
modelo SD: el MP5SD1 presenta un tapón 
en la parte trasera del armazón y carece 
de culata; el SD2 tiene culata fija, y el SD3 
presenta un culatin de tubo telescópico. 
Antes existian otros tres modelos más—los 
SD4, 5 y 6—, que eran como los tres ante- 


hasta un valor seguro 


Retonida Diente para el tiro 

del cargador semiautomático 
Rodillos de bloqueo Diente para 
¡Como en el CETME, los el tiro automático 
rodilos rotardan el Los primeros MPS 
movimiento de recuiaaa tonian una 

la presión modalidad de tito 

el disparo ha dismindo de 


1 Extrae el cargador y lira de la palanca de montar 
Mira por la ventana de expulsión y comprueba que 
no haya un cartucho en la recámara. 


4 Ahora puedes articular hacia abajo el conjunto del 
pistolele. 


Alza rotativa 


==> El MP5 por dentro 


El MPS es un arma popular entre las fuerzas especiales 
y unidades paramiliares debido a que 65 más preciso 
Que la mayoria de los sublusiles Las armas más 
convencionales que disparan lemendo el cierre abeno 
padecen una descompensación inicial debida al 
movimiento de èste al pulsas el galllo por primers 


Pasador de fijación 
de la culata 


Alojamiento del disparador 


Muelle del disparador. 


Fiador 
Cuando se hace luego 
automático, el ados retiene 
atrasado al manio lo sulciente 
para que el oeno se bloques 


Cola del disparador 


Extrae el pasador de Mljación de la culata, detrås 3 Separa 
del pistolete. 


la culata del resto del arma. 


A q 
5 Tra de la palanca de montar para que el cereyei 6 Haciendo grar la cabeza gel cierre 90 grados T Asi termina el despiece en campaña, muy parecido 
muelle de retorno salgan por la parte Irasera del podrás separarla del portacierre, lo que a su vez le al del fusil de asallo CETME: el MPS es un subfusi de 
cuerpo del arma. permitirá sacar la aguja percutora entretenimiento sencillo y práctico 
EN 


riores pero con la opción de hacer ráfagas 
de tres disparos; actualmente ya no se 
fabrican. 

El último miembro de la familia MP5 es 
el MP5K, diseñado para unidades policia- 
les y antiterroristas, que necesitan armas 
muy compactas. Utiliza el mismo meca- 
nismo de acción, pero es mucho más corto, 
tiene un pistolete delantero, carece de cu- 
lata y emplea un cargador de 15 cartu- 
chos. Puede usar también el de 30 proyec- 
tiles, pero éste arruina la compacidad del 


La MP5SD es la versión dotada de 
silenciador. El cañón presenta 30 agujeros 
de 3 mm de diámetro y una camisa 
silenciadora que reduce la velocidad inicial 
a un valor subsónico. 


Evaluación de combate: comparación 


Heckler und Koch MP5 


El H una K MPS se ha convertido en uno de los mejores sublusiles del momento, 
y su difusión entre las fuerzas especiales y elementos paramilitares atestigua su 
eficacia y fiabilidad. Muy pocos sublusiles son comparables directamente al MP5, 
pues son pocos también los que emplean el mismo sistema de acción: los que 
Siguen son sus competidores más directos. 


Spectre 


Este nuevo sublusil itallano es único porque emplea un mecanismo de doble 
acción, que permite llevarlo amarillado pero en seguro; para disparar, sólo has de 
pulsar el gatillo. El arma se carga tirando de la palanca de montar y soltándola; el 
cierre avanza, carga un cartucho y se bloquea. El martillo es retenido por el 
disparador, pero puede ser liberado por una palanca especifica y adelantarse bajo 
control, Al pulsar el gatillo, el martillo se levanta y cae como el de un revólver de 
doble acción. 


Caracteristicas 
Cartucho: 9 mm 
Parabellum 

Peso: 3 kg 

Longitud: 58 cm 
Cadencia de tiro ciclico: 
800 disparos par minuto 
Cargador: petaca de 15 
o 30 cartuchos 


Extremadamente preciso y fiable, el 
subfusil MP5 es un arma ideal para la 
acción antiterrorista. 


Peso; (vacio) 29 kg 
Longitud: (con el cutatin 
extendido) 58 cm 
Cadencia de tiro ciclico: 
900 disparos por minulo 
Cargador: petaca de 30 
0 50 cartuchos 


Valoración 


El Spectre ha establecido nuevas pautas 
en el diseño de subfusiles, y es muy 
indicado para las fuerzas de seguridad. 


Skorpion 


Este menudo sublusil checo, que ahora se labrica en Yugoslavia, fue diseñado 
como arma de defensa para los carristas, pero su menudo lamaño lo ha convertido 
en uno de los favoritos de algunos terroristas. Como dispara munición de 7.65 mm, 
el cierre posee una elevada cadencia, tanto que el pistolete incorpora un reductor 
Cuando el cierre retrocede, empuja hacia abajo un peso contra un muelle: el cierre 
es retenido hasta que el peso sube de la empuñadura, liberándolo. Esto produce 
un movimiento en el plano vertical que va en detrimento de la precisión. 
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Características 
Cartucho: 7,65 mm 
(0,32 ACP) 

Peso: (cargado) 2 kg 
Longitud: (con el culatin 
retraido) 27 cm 
Cadencia de tiro ciclico: 
840 disparos por minuto 
Cargador: petaca de 10 
9.20 cartuchos 


Valoración 
Freeisión ȘT El Skorpion parece pensado para la 
Antigüedad «= actividad terrorista, pues es fácilmente 
Usuarios. > ocultable y letal a corta distancia. 


arma. El MP5K puede llevarse debajo de la 
chaqueta o en un maletín y dispararse 
mediante un gatillo integrado en la asa. 

La lista de fuerzas que emplean el MP5 
y sus variantes es larga e interesante. Es 
utilizado por numerosas fuerzas militares 
iciales de todo el mundo, y es produ- 
cido bajo licencia en Grecia, Portugal y 
Turquía. Se trata de un arma muy fiable 
y tremendamente precisa, superior a sus 
dientes para según qué tareas es- 
zadas. 


Parte del equipo SAS que asaltó la 
embajada irani. Están entrando en ella por 
la parte trasera de la planta baja, 
deslizándose silenciosamente en la 
biblioteca con los MP5A2 preparados. 


del MP5 con sus rivales 


Caracteristicas 
Cartucho: 9 mm 
Parabellur 
Peso: (cargado) 3,8 kg 
Longitud: 69 om 
Cadencia de tiro ciclico: 
desconocida 

Cargador 
30 carui 


Este tipo de arma amenazará ta existencia del subtusii convencional en un tuturo 
no lejano, Es, en la práctica, un fusil de asalto de calibra 9 mm, El Stoyr AUG es 


un popular lusil de asalto de 5,58 mm; el 9 Para es una conversión facilitada por Valoración 
la constructo modular del tusil mo, y sólo Fiabilidad 
cambian el cañón y el me Precisión El AUG 9 Para es un fusil Steyr pero de 
el cierre bloqueado, y su Antigüedad 9 mm, casi idéntico a esta carabina AUG 
nos 200 metros, Usuarios e de cañón corto. 

Características 

Cartucho: 9 mm 

Parabellum 

Peso: 4 kg 


Longitud: (con el culatin 
plegado) 47 cm 
Cadencia de tiro cíclico: 
600 disparos por minuto 
Cargador: pelaca de 

25, 32 0 40 cartuchos 


El UZI es el sublusi! que ha servido de patrón para el diseño de otras armas 
similares. Lleva en servicio muchos años y ha sido probado an combate, pero es un Valoración 


arma algo deslasada, que dispara con él cierre abierto. Los modelos Min'-UZI y Fiabilidad ee. 
| Maota pueden llevarse cómodamente debajo de la ropa de paisano. La Única Precisión s El UZI posee un impresionante palmarés, 
desventaja de estos modelos pequeños es que su munición de 9 mm produce un Antigüedad “+ pero comienza a quedarse desfasado 
alevado retroceso, lo que dificulta la puntería. Usuarios +»! frente a armas como el AUG 9 Para. 
Beretta PM12 a | 
? ere Cartucho: 9 mm 
Parabellum 


(a Peso: 3,8 kg 

Longitud: (con el culatin 
plegado) 42 cm 
Cadencia de tiro cíclico: 
550 disparos por minuto 
Cargador: petaca de 
20,92 0 40 cartuchos 


Robusto y preciso, el Beretta PM12 no es sólo un sublusil de aspecto agradable. es Valoración 


un arma formidable. El armazón tiene unas ranuras longitudinales que permiten el Fiabilidad ean DA 
lüncionamiento de los mecanismos Incluso con Ingestión de polvo o arena Es un Precisión El italiano Beretta Modelo 12 es un 
arma muy estable, con poca reelevación al hacer luego automático y muy precisa Antigüedad subfusil de diseño excelente, preciso y 
cuando tira en semiautomático. Usuarios muy controlable. 
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Supervivencia supervivencia artica "3 
Elección; 
del equipo” 
personal 


¿Has pensado en alistarie en una 
unidad militar de alta montaña? ¿Si? 
Pues ante todo debes saber que las 
regiones árticas y subárticas figu- 
ran entre las más duras del planeta, 
tanto que para operar en ellas se 
necesita un entrenamiento y una ex- 
periencia de primer orden, La super- 
vivencia en sí puede convertirse en la 
actividad prioritaria, pero recuerda siem- 
pre que esa supervivencia es sólo un medio 
para alcanzar un fin: el combate. 


Prepararse para el frio 

Algunos de los ejércitos con intereses 
en zonas árticas entrenan a sus hombres 
en dos ciclos que, una vez terminados, 
suelen incluirse en el historial del soldado 
como una cualificación profesional más. 

Por lo general, el primer ciclo tiene 
que ver con la supervivencia, y en él se 
enseña a desenvolverse en medio de tem- 
peraturas equivalentes a los 30 grados bajo 
cero. Este período cubre actividades como 
el empleo de zapatos de nieve, la orienta- 
ción, la preparación fisica, las técnicas de 
supervivencia propiamente dichas y la sa- 
nidad. 

El segundo ciclo es el de guerra en el 
Ártico, y es en el que realmente se enseña 
a combatir en esas condiciones tan duras. 
Además de recibir los conceptos básicos, 
el soldado aprende el mantenimiento de 
vehículos, armas y otros equipos, y la forma 


Normalmente se llevará la bota de esqui de tondo 
con una plantilla y dos pares de calcetines 
especiales, más unos guetres que lleguen hasta la 
rodilla para conseguir más calor y alejar la nieve de 
la bota. Ponte lundas de puntera cuando esquíes 
con muy bajas temperaturas o estés de guardia, y 
siempre que la temperatura baje de los —15 grados. 
El forro interior de los descansos puede llevarse 
deniro del saco de dormir, pero primero debes 
secarte los pies. Si llueve o deshieta, añade una 
sobrebota de caucho al calzado de esquí, pero no 
uses los descansos, pues se empaparán 


1 Catan para ot Aetion: 
muy stores y lo 
Seconden 


avo, Peder 


Elección del equipo personal 


1 Gono con cregeras 
2 Casco y funda mimética 


blanca 
3 Pasamontañas $ Guantes clasicos 
nrorrepeiente 7 Manguitos: 


Protección de la cabeza y las manos 


Normalmente se llevan las manoplas exteriores 
e interiores, que dan a las manos protección 
plena salvo ante las temperaturas más bajas. 


Cuando haga menos frío o cuando se estè 
sometido a una actividad intensa que propicie la 
sudoración, sólo deben llevarse manoplas de un 
tipo. Al esquiar o practicar una actividad manual 
pesada, se llevarán las exteriores, pues las 
interiores tienden a humedecerse y ensuciarse 
si se usan solas, Para tareas más delicadas que 
requieran habilidad manual deberán usarse 
guantes convencionales, pero procurando no 
mojarlos. 


El pasamontañas hidrorrepelente como el de 
la fotografía reduce el efecto del viento helado 
sobre la piel expuesta, mientras que el gorro 
con orejeras se utiliza en patrullas sobre 
esquíes a temperaturas superiores a los 
5 grados bajo cero. Las orejas se enfrían 
fácilmente, sobre todo cuando el resto del 
cuerpo está caliente debido a la actividad física. 
Si notas comezón en las orejas, cúbrelas con 
las orejeras del gorro. 


He aquí parte del equipo importante que debes 
levar en la mochila y los bolsillos: abajo se 
indica cómo distribuirlo. Obsérvense los tapones 
auriculares y el silbato, unidos a un acollador 
para encontrarlos fácilmente; la cuerda fina, 


Equipo importante para el Ártico 


idónea para diversos usos; y el cepillo para 
quitar la nieve del equipo (este útil resulta muy 
importante). Encima de la brújula hay un 
termómetro, que sirve para calcular el efecto 
del viento helado. 


[1 Sibato y tapones 9 Taza de piästco. 


aurcuiares. 10 Saco de dormi para 
|2 Cuerda delgada supervivencia. 

[3 Tormo. 14 Lápa de anios 

[4 Copo pera la neva — 12 Tabia del venio 

5 Bruula neado. 

6 Gatas j 

7 Termómetro. 2 

8 Cucnilo 


13 Almero: 

14 Coras para Jos 
esauios, 

15 Pazamontañs 

16 Luz ostroboscópica 


Equipo a llevar en los bolsillos 

'Vendajes de campaña; tapones para los oidos: 
lápiz de labios; cucharilla de plástico; gatas para 
la nieve; silbato de plástico en un acoliador; 
navaja plegable (cerrada) en un acollador: brújula 
de supervivencia; gorro con orejeras; 
pasamontañas; fundas de puntera; manguitos; 
cepillo para la nieve; guantes clásicos; saco (si no 
se dispone del de vivaque) y ración de 
supervivencia; manoplas especiales (si no se 
llevan puestas); pasadores de seguridad; ceras 
para los esquíes; guía de supervivencia en zonas 
invernales; cuaderno de notas y lápiz; mapa y 
linterna (ésta debe mantenerse caliente). 


Equipo a llevar en la mochila 
Pantalones a prueba de wento; termo; equipo de 


la tenda; sobretodo reversible hecho de Gore-Tex; 
pantalón y guerrera del "Uniforme chino”; pala: 
ración para 24 horas; zapatos de nieve: inhernillo, 
combustible y cerillas; taza de acero, 


Equipo a llevar en el cinturón 

En las cartucheras: cargadores del usil; equipo 
de limpieza del fusil; bayoneta; cepillo para la 
nieve (si no se lleva en ia guerrera); cantimplora: 
raciones de emergencia; cuerda, una vela; 
cerilas en un estuche estango; taza de acero, 
infiernillo y combustible (si na van en la mochila), 


Otros equipos en el cinturón 

Cuerda de avalancha (10 métros); cuchillo de 
supervivencia; cuerda y mosquetón; saco de 
vivaQue, 
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Supervivencia 


óptima de usar los esquíes y los zapatos de 
nieve para que pueda moverse libremen- 
te con el mínimo desperdicio de energia. 
También se le enseña táctica y algo sobre 
lo que se espera pueda hacer el migo. 
Una vez superados estos dos programas, | 
los soldados suelen recibirla titulación de 
especialistas en guerra en climas árticos. 


El equipo | 
El materjal especifico empleado por los 

diversos ejércitos varía a tenor de las ne- | 

cesidades particulares, pero, por lo gene- 

el resultado de numerosas pruebas 


ral, 


y experiencias habidas a lo largo de años 
de empleo. En algunos casos, tal equipo 
permite sobrevivir y combatir con tempe- 
raturas de hasta 40 grados bajo cero. 
Muchos son los pertrechos pensados 
para la guerra invernal, tantos que es im- 
posible que el combatiente los lleve todos 


Ik 
El uniforme mimético a prueba de seca rápidamente). Si te mueves por $ 
viento y el sobretodo de nilón blanco. terreno rocoso y variable, ponte la 
Estas prendas se llevan encima del mitad del uniforme mimético blanco, he 
uniforme ligero para la selva (que se con lo que “romperás” mejor tu silueta, f 


SBAA TD) IAN 
Er "a + 


Late 4 DA 1 A si 
Izquierda: Un soldado con todo el equipo P 
invernal; obsérvese que las patas del 
bipode de la ametralladora ligera llevan 
unos “zapatos de nieve” especiales. Las 
prendas reversibles hidrorrepelentes y de 
Gore-Tex deben utilizarse en condiciones 
húmedas y frías, por ejemplo cuando se 
preparan refugios de nieve, pero su t 
empleo ha de ser selectivo cuando se 
trabaja duro, pues el sudor es un problema 
serio. La solución es llevar las menos 
' prendas interiores posibles, aunque al 

| principio se pase un poco de frío. El uso 
B apropiado de la ropa invernal requiere 
ar Me mucha autodisciplina. Cualquier soldado — |! 

| experimentado en la guerra invernal sabe 

€ ¡| que acostumbrarse a estas condiciones de 
vida tan exigentes es un proceso largo. 


y [ea i El ee 


a un tiempo. El equipo utilizado depende- 
rá de la tarea a realizar, del tiempo que se 
vaya a pasar lejos de la base y, por encima 
de todo, de las condiciones meteorológi- 
cas y el entorno, 


Las prendas 

Las prendas a utilizar se dividen en cua- 
tro grupos: para el cuerpo, para las manos, 
de cabeza, y calzado. Las ropas para el 
cuerpo han sido concebidas para que aí 
len al tiempo que permitan la ventilación, 
que impide el sobrecalentamiento y faci- 
lita que el sudor se evapore (pues de lo 
contrario podría congelarse). 

Varias capas de material ligero son más 
cálidas que cualquier prenda pesada, pues 
el aire atrapado entre ellas impide que el 
calor del cuerpo salga al exterior. Otra 
ventaja de los uniformes multicapa es que 
pueden modificarse para mantener el nivel 
térmico del ci 


Arriba: Una ametralladora ligera con bocacha para munición de fogueo, lista para abrir 
— fuego durante unas maniobras. Asegúrate de que el bipode está bien apoyado y de que la 

cinta de munición no queda cubierta de nieve. Observa que el fusil de asalto y la propia 
ametralladora están camuflados con cinta blanca. 


Arriba: El "Uniforme chino”, llamado asi 
por parecerse al que llevaban las tropas 
chinas que combatieron contra los aliados 
del Sur en la guerra de Corea. Muy bien 
acolchado, proporciona un buen 

aislamiento y permite quitarse los 
pantalones llevando las botas puestas. 


Para reducir la sudoración, el “Uniforme Arriba: Un uniforme mimético contra el viento, un sobretodo ligero blanco, un jersey de lana 
chino" tiene aberturas en los sobacos. Con y la apreciada “camiseta noruega”. Las camisetas reglamentarias del Ejército noruego son 
los pantalones ligeros para la selva debajo mucho mejores que las de ordenanza en otras fuerzas armadas, y poseen una mejor 

| de este uniforme y las prendas contra el estanqueidad en torno al cuello. 

| viento encima, estás preparado para las 
condiciones más frias. 


Emblema dol 
Regimiento Paracaldista 


Abajo: Un instructor explica a un alumno 
cómo hacer las cosas correctamente. 
Cada salto produce algunas bajas por 
contusión, pero un entrenamiento 
apropiado reduce el número de tales 
incidencias. Cada paracaidista sufrirá 
algún accidente: sólo es cuestión de 
cuándo y de qué consideración. 


La 


Lo que cuesta 


La mañana del cuarto día del curso 
de paracaidismo es la elegida para 
efectuar el primer salto, y nada más 
dejar la cama, echas un vistazo por 
la ventana. El cielo está limpio. Es 
un tiempo ideal para el salto. Des- 
pués de lavarte y ateitarte, te pones el 
uniforme de faena y te acercas por el “Res- 
taurante de Cotswold". Por alguna razón, 
esta mañana el desayuno no resulta tan 
apetitoso como otros días. 

Regresas al Barracón 425 y te dedicas a 
los servicios económicos antes de reunir- 
te en el exterior con los demás compañe- 
tos, a la espera del autobús que os ha de 
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ser un paracaidista 


llevar hasta el hangar de instrucción. Una 
vez allí, formáis para pasar lista, y luego la 
mitad del grupo vuelve a subir al autobús 
para dirigirse hasta la zona de salto, en 
RAF Weston-on-the-Green. 

El resto del curso llegará en otro auto- 
bús al cabo de una hora y media, cuando 
el primer grupo esté terminando sus prác- 
ticas de salto. 


Globo cautivo 

El viaje se hace en silencio y, aparte de 
algunas bromas que intercambian los ins- 
tructores de la RAF, se echa a faltar el 
parloteo usual de los reclutas. Después de 


casi una hora por carretera, aparece al 
fondo de un campo un enorme objeto pla- 
teado que se mantiene inmóvil en el aire. 
La cosa parece uno de esos globos cauti- 
vos que empleaba la antiaérea durante la 
Segunda Guerra Mundial. 

Sigues mirándolo, asombrado, mientras 
el autobús sale de la carretera, pasa a tra- 
vés de la puerta del campo y se detiene 
junto a un grupo de camiones. El globo 
está sujeto por un cable al cabrestante 
montado en uno de los vehículos. Inme- 
diatamente debajo del globo hay una cesta 
metálica pintada de azul. Un aviador se 
acerca al autobús. Se abre la puerta y el 


Arriba: El salto desde el globo, una de 
las partes más aborrecibles del curso de 
instrucción. Allá arriba el silencio es 
absoluto y el cable que une el globo a 
tierra cruje de forma siniestra. 


Arriba: Hopkins, el número 3 del grupo A, 
observa, aprensivo, cómo desciende hacia 
tierra su compañero A2. Los cascos están 
marcados de esta forma para mantener el 
orden necesario y para que los instructores 
sepan en todo momento a quién están 
echando la bronca. 


“Ya estamos —piensas—, hoy saltamos.” 
Te has preparado mentalmente y, a pesar 
delas historias de horror que contaban los 
instructores en la base de entrenamiento, 
estás convencido de que te arrojarás al 
vacío cuando llegue el momento. Es para 
esto para lo que has estado trabajando 
durante los cuatro últimos meses. Aparte 
de cualquier otra consideración, la ver- 
gúenza de echarse atrás en el último mo- 
mento podría ser insufrible. Saltarás. Debes 
hacerlo. Estás tan decidido, que la espera 
se convierte en un tormento. 


Salto desde el globo 


Derecha: La revisión del equipo es una 
actividad larga y tediosa, más aún cuando 
empiezas a practicar las delicias del 
plegado de paracaídas. 


El encargado del cabrestante, que mien- 
tras tanto ha descendido del autobús para 
conversar con sus colegas de la RAF, vuel- 
ve a subir. Os dice que están teniendo 
problemas con los dos cabrestantes. Des- 
pués de todo, quizá hoy no se puedan 
hacer las prácticas de salto. 

Después de tanta mentalización, la no- 
ticia cae como un jarro de agua fría entre 
los alumnos. Éstos se asoman por las ven- 
tanillas y observan a los hombres que, con 
el desánimo pintado en sus rostros, se han 
reunido alrededor de los vehículos de la 
RAF. Los Instructores discuten el proble- 
ma confortados por unas humeantes tazas 
de té. 

Entonces se produce cierto movimien- 
to. ¿Qué sucede? Uno de los cabrestantes 
está en condiciones de funcionar. Muy 
bien, muchacho, después de todo aún ten- 
drás que saltar. Notas un súbito vacío, una 
sensación extraña en la boca del estóma- 
go. Pero, antes que nada, todo el parque 
móvil y el globo deben trasladarse al otro 
extremo de la zona de prácticas debido a 
un repentino cambio de la dirección del 
viento. Más demoras. 


En la cesta 

Por fin, todo está en su sitio y preparado 
para la primera ascensión. Ésta consistirá 
exclusivamente en instructores de la RAF, 
que darán una pequeña demostración de 
cómo se espera que los alumnos hagan las 
cosas. Se suben a la cesta del globo y, en 
cuestión de unos pocos minutos, ascien- 
den a unos 250 m por encima de vuestras 
cabezas. A continuación, observas cómo 
saltan con intervalos de unos segundos. El 
globo vuelve a tierra, arrastrado por el 
cabrestante. Suben a la cesta los primeros 
compañeros de tu curso. Los otros esperan 
a que les toque el turno y, una vez más, 
todo sale de primera. 

Al final te toca a ti. Junto a otros tre: 
compañeros, preparas el equipo y te diri- 
ges hasta el globo. Allí, un divertido ins- 
tructor os recibe en la cesta y engancha el 
cable de apertura automática a una fi- 
jación situada justo detrás de la salida. 
No hay una puerta en el sentido estricto 
del término, sino una simple abertura con 
una delgada barra atravesada horizontal- 
mente. 

“Subiendo a 800 pies —anuncia el ins- 
tructor— para un salto de cuatro hombres." 

El globo empieza a elevarse. A medida 
que va ganando altura y la tierra se aleja 
más y más, el mutismo es total entre los 
alumnos. 

"¿Alguien sabe algún chiste”, pregunta, 
divertido, el instructor. 


Abajo: El paracaidas de reserva. Si tienes 
algún problema con el principal, debes 
—con los pies y rodillas juntos— tirar de la 
illa, agarrar el contenido y arrojarlo lejos 
de ti para evitar que pueda enredarse con 
el paracaidas principal. Cuando se 
despliega, el tirón es considerable. 


919 


Preparación para el combate 


Caras de preocupación de los alumnos 
momentos antes de embarcar en el globo 
cautivo. No sería extraño que algunos 
hombres que han superado perfectamente 
los rigores de la Compañia P fallasen en 
esta fase. 


No mires hacia abajo 

El globo sube lentamente hasta dete- 
nerse. De repente, el silencio se ha hecho 
absoluto. El instructor suelta una carca- 
Jada 

“Muy bien, tú vas a ser el primero. Un 
paso al frente. Eso es. Ahora agárrate con 
ambas manos a las barras.” 


Te sujetas a las barras verticales que se 
proyectan a cada lado de la salida. 

"Correcto. Y recuerda que debes llevar 
los brazos cruzados sobre el paracaídas de 
pecho.” 

De nuevo sientes ese vacío en las tripas. 
Miras directamente al frente. No debes 
mirar hacia abajo. No mires hacia abajo. 
No mire: 

"Ahora! 

Te lanzas automáticamente hacia ade- 
lante y caes al espacio. Al instante empie- 
zas a contar como te han enseñado, pero 
lo estás haciendo demasiado rápido. 

il, dos mil, tres mil... IAh!" 


Has descendido unos sesenta metros 
cuando se te corta la respiración al des- 
plegarse el paracaídas. “Mira la campa- 
na! Levantas la cabeza para asegurarte de 
que la campana se ha abierto correcta- 
mente. ¡Sí, se ha abierto! ¡Menudo respiro! 

Consigues relajarte un poco. La vista 
desde los 150 metros es casi tan buena 
como desde los 250. Miras a tu alrededor y 
te maravillas de lo placentero que puede 
ser esto de descender lentamente hacia 
tierra. Pero el suelo se acerca demasiado 
rápido a tu encuentro. ¡Bam! Ha sido una 
toma algo extraña, pero por lo menos si- 
gues de una pieza. 


Paracaidas de reserva 

Nada más llegara tierra, inicias las ruti- 
nas aprendidas previamente. Sueltas uno 
de los pasadores del paracaídas de reser- 
va. Esto te permite doblarte hacia adelan- 
te y empezar a recoger la cúpula, tirando 
de la media docena de líneas de suspen- 
sión inferiores. Cuando la campana se de- 
sinfla, tiras del resto del paracaídas. Reco- 
ges la tala debajo del pecho y acabas 
do encima de la campana para impedir 
que el viento la infle de nuevo, 


En la cesta del globo a unos 250 m, la 
altitud normal de salto en combate. No 
olvides contar mientras desciendes y 
observar el despliegue de la campana. La 
distancia hasta el suelo no es excesiva, y si 
fallase el paracaidas principal, tendrias 
poco tiempo para desplegar el de pecho. 


PEDIR UNA 
MISIÓN DE FUEGO 


or lo general, las unidades 
f algún nipo de luego de apoyo. Ar 
10 combate, la fuente de ay 
drá en la propia s 
de lu compañía 
Cada pelotón de morteros tiene do: 
do liro, y oc 
acompañarte en 


-ontroladiores 
Jonalmente alguno de 

1a operación esper 
será así. Ide: 
capaz de llamar por radio a k 
de apoyo 
no están hechos a prueba de bala, y 
de pedir luego de arfileria 
suponer la diferencia entre la vick 
comun 


lementos 


morteros pui 
a y la fos 


En la jungla, el terreno y las condiciones 
meteorológicas no favorecen las 
transmisiones. Sí no puedes establecer 
contacto con tu artillería de apoyo, trata de 
hacerlo con cualquier estación de la red 
para que ella haga llegar tu mensaje. De 
esta forma puedes incrementar mucho el 
alcance de tus comunicaciones. 


FUEGO DE APOYO 


Existen varias fuentes de fuego de apoyo a las 
que recurrir cuando estés en mitad de un 
combate y necesites llevar a cabo tu misión, o 
simplemente para aplastar al enemigo mientras 
te repliegas. Con una radio y un entrenamiento 
adecuado, podrás pedir la asistencia de los 
siguientes medios: 


Morteros. 
Carros de combate. 
Artillería 

Aviones de ataque al suelo y helicópteros 
artillados. 

Las piezas de los buques. 


sn sena 


La artilleria es el arma 
decisiva de las batallas: 
viendo la potencia 
de fuego en esta 
fotografia de unas 
maniobras “Bright Star”, 

f se adivina por qué. En 
la guerra, la mayoria de 


fl por la metralla. 


Cuando no disponen de aviación 
táctica, la indicación de objetivos a 
la artillería es el procedimiento que 
emplean los infantes para empeñar 
sus objetivos con la mayor potencia 
de fuego posible. Si tienes junto a ti 
a un oficial de observación avanzada 
(OOA), será él quien, con unos métodos 
pigo diferentes, se preocupe de dirigir los 
fuegos de las piezas de campaña, pero 
como casi nunca existen Jos suficientes 


observadores del arma para colaborar con 
todas las unidades de maniobra en apu- 
ros, los infantes deben conocer el sistema 
de llamar al apoyo artillero. 

A veces, tu grupo de combate tendrá 
asignado un observador que trate directa- 
mente con el apoyo artillero cada vez que 
se localice un objetivo, pero frecuente- 
mente tú serás el único que podrá contro- 
lar el fuego de la artillería, 

Idealmente, dividiremos la misión de 


fuego en tres fases: las órdenes iniciales, la 

corrección del tiro y el fuego por efecto. 
Las órdenes iniciales deben darse de 
forma que reúnan toda la información 
esencial para la balería acerca del objeti- 
vo que se pretende batir. En primer lugar, 
debe establecerse contacto con el oficial 
de operaciones de la batería que te presta 
apoyo —debes conocer su indicativo en la 
red de radio— y alertarle de que necesitas 
el fuego de sus piezas, por ejemplo con las 
921 


O- U 


En la fotografía, un cañón ligero L118 de 
105 mm en acción. Su alcance máximo 
es de 17 km. La distancia mínima de 
seguridad ~ta menor distancia a la que 
puedes pedir fuego de apoyo— es de 
250 m para proyectiles de alto explosivo. 


La artillería de los infantes; un mortero de 
81 mm, Comunicar con los morteros es, 
por lo general, la forma más rápida de 
batir un objetivo, pues su cadencia de tiro 
es sustancial. El alcance eficaz máximo 
de la granada de HE es de 5 800 metros; 
la distancia de seguridad, 300 metros. 


TIPOS DE FUEGO 


la forma en que 
ibre el ODIEIIVO, 


las 
spondar 
no 


s de 155 mm, de 
100 m (con Ire s} 
180 m (con aria dè ocho) 
50 m (con un regimiento de tres 
2 Concentración lineal 
Los proyectiles caen siguiendo una linea en un 


fumbo dado. Un regimiento de 18 pi 
batir una área dle 500 m de longilud 


3 Explosión en el aire 
Los proyectiles rompedor 
impies o lIneales— pu osionar € 
cuentan con aspoletas mecánica: 

proxir La allura óptima de delonación € 
unos 10 m 


carezcan de 


batería 


as puede 


en conceniracione 
y e ao 
de Nlampos © 


para batir Iropas 


palabras (la terminología varía de un ej 
cito a otro) “Misión de fuego, cambio”, a lo 
que él responderá (también es un ejem- 
plo) “Misión de fuego, recibido". Cuando te 
haya dado su conformidad, debes hacerle 
saber lo siguiente: 


1 Dónde está el objetivo. 

2 La dirección del objetivo desde tu posi- 
ción. 

3 Qué objetivo es. 

4 Qué tipo de fuego necesitas. 

5 Cuándo necesitarás el fuego de apoyo y 
por cuánto tiempo, 


La indicación sobre dónde está el objeti- 
vo se suele dar mediante unas coordena- 
das de cifras, o bien con referencia a 
un objetivo previamente localizado y res- 


pecto al que te has desplazado entretan- 
to. Por ejemplo: “Referencia ZW 4831, 
tzquierda 200", Con esto indicas a los arti- 
lleros que ya tienen el objetivo introduci- 
do en sus ordenadores —se le ha asignado 
la referencia ZW 4831—y que deben dis- 
parar 200 metros a la izquierda de esas 
coordenadas. Alternativamente, puedes 
disparar trazadoras o granadas lumigenas 
de mortero sobre el objetivo, pero ello sólo 
á posible cuando el ob: ador pue! 
ver el blanco y cuando pretendas qui 
él quien controle el luego de las piezas. 


Dirección del objetivo 

Para que los artilleros puedan encontrar 
algún sentido a tus correcciones, debes 
indicarles la dirección del objetivo desde 
tu posición. Puedos valcularla loyendo en 


Regulares nordvletnamitas equipados con 
cañones de campaña D-74 de 122 mm, 
desplegados en línea, al estilo soviético, 
apoyan el avance de sus tropas contra 
unidades sudvietnamitas en la provincia 
de Quang Tri en 1972. 


pe > 
Asa » 


DE ARTILLERÍA 


Fumigeno 
s una forma excelente de 


sutralizar al enemigo 
ficacia de su fuego 
puede 


oncantración simple 
aiva normal pu 
on proye hies 
Jores 


2 Concentración lineal 
Produce una conina de humo deliberada, Una 
piezas de 155 mm pueda crear una 
le 600 m de longitud durante 8 minuto: 
són fumigena de pianto er 


Los proyectiles de humo pueden servi 
para corregir el liro artillero cuando e 
sbservar h 


acia de los primeros disparos. por 
Va. El humo de colores servirá para 
los aviones de ataque 


Proyectiles ¡luminantes 


segundos, y las de 


tuani 


a convenir la noche en día durante p 


iAmetro dur 
155 mm, uno de 1 600 metros 


8 secundos 


piezas 
elementos divisionales o de cuerpo. 


Esta enorme bestia es un cañón 
norteamericano M110 de 203 mm. Las 
de este tamaño son, por lo general, 


tu brújula. De este modo dispondrás de un 
rumbo magnético; a monos que sepas 
convertirlo en unas coordenadas en el 
mapa, debesindicaral oficial de operacio- 
nes que le estás dando una Indicación 
magnética, diciéndole, por ejemplo, “Di- 
rección magnética 1620". 

A continuación debes especificar la na- 
inraleza del objetivo, procurando ser lo 
más preciso posible, Sólo de esta lorma los 
artilleros podrán elegir la munición co- 
recta, asignar las prioridades y decidir la 
«cantidad de disparos que deben hacer 
para neutralizar ese objetivo en concréto. 
Por ejemplo, la información que debes 
proporcionar ha de ser de este estilo: “una 
sección de infantería avanzando por un 
terreno despejado”, o “una escuadra de 
mortero que nos hace fuego desde la linde 


izquierda del bosque situado en tal sitio”, 
o “carros de combate repostando en un 
claro del bosque". 


de fuego 

El siguiente tipo de información que 
requerirán los artilleros para que sus fue- 
gos sean precisos y eficaces concierne al 
tipo de fuego que necesitas. Tus opcio- 
nes son la neutralización, la cobertura 
mediante el humo y la destrucción. En la 
inmensa mayoría de los casos se requiere 
una gran cantidad de tiempo y de muni- 
ción para destruir físicamente un objeti- 
vo, En vez de eso, puedes pedir tiro de 
proyectiles fumigenos para enmascarar el 
movimiento de tus hombres, por ejemplo, 
para permitirles maniobrar a través de un 
terreno relativamente despejado hasta 


una posición de cobertura desde la que! 
puedan montar un asalto. 

El humo se utiliza también para frustrar] 
las intenciones del enemigo. Si to vesi 
amenazado por un fuego hostil directo oj 
indirecto, las granadas fumigenas pueden] 
ayudarte oscureciendo su linea de mira y 
ralentizando sus movimientos y reaccio- 
nes, incluso en el supuesto de que el ene-| 
migo disponga de los más modernos apa- 
ratos de termoimagen, aquellos que “pue- 
den vera través del humo”. 

Sin embargo, la orden más usual es lal 
de neutralización. Esto significa batir al 
enemigo con la potencia de fuego sufi- 
ciente para inutilizarlo durante el resto del 
Ja batalla. Incluso Jos carros de combate; 
pueden ser neutralizados por la artilleria; 
quizá dañando sus aparatos ópticos y des-| 
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CÓMO PEDIR FUEGO ARTILLERO Y CORREGIRLO 


Reunir la información 

En cualquier tase de la guerra es conveniente saber en todo momento dónde la 
encuentras an referencia. al mapa, de modo que si contactas cor el enemigo 
dispongas de unas coordenadas precisas con las que pedir luego de apoyo. 
Cuando acudas a la arfilería, piensa qué vas a decirle antes de establecer contacto. 
Determina en el mapa dónde estás lu y dónde el enemigo. y usa una brújula para 
calcular un rumbo magnético al objetivo. 


Después de pedir la 
misión de tiro, el 
primer disparo cae 
corto unos 200 m, pero 
to servirá para corregir 
ji tepacin sci 


Corrección 
Tiansmtes la coreción 
"Más 200", Los unlros 
iranhe a00 o Y 
“mando despues tio quò 

hacen el disparo conocido: | 
Conlostalos dando 
canmación. 


50": estás ya dentro 
del error permisible. La 
corrección recibirá 
confirmación de los $ 
leros, y le aviserán 
al disparar de nuevo. a 


Cuando voas que el 
proyectil cae cerca del 
objetivo, Informa de 

alos artilleros. 

stos harán entonces © 

al fuego que les has 
pedido, informándote 4 
cuando den por + 
concluida la misión. 


le 


Corrección de distancia (2) 

Si el observador avanzado no puede ver el objetivo, serás t quien haga las 
correcciones, Cuando los artilleros le indiquen que disparan el proyacli de 
corrección, observa dónde cae. Estos ajustes han de hacerse ramdaman, pues 
el enemigo no so quedará all esperando a que le aplasten. Procura no pedir un 
luego demasiado cerca de los tuyos. 


La corrección es 

FSE "Derecha X 
Pe cala 
a 


“X" mirando por 
los binoculares 
+ y midiendo ia 
Uistancio en mm 
7} ontra l impacto y 
¡| @l objetivo (60 mm 
en el ejemplo), y la 
Z multiplicas por la 
distancia on kr 
22 500 m»s 1/2 km; 


La correcciones 
acimutales (a derecha 
e izquierda) son 
dificiles de estimar: 
utiliza un mapa o los 
reticulos de los 


AA $ Rok 


Corrección de distancia (1) 
Imagina una linea lrazada entre (4 y el objetivo. Los tiros largos o cortos se 


corrigen utilizando, por ejemplo, las palabras “más".o "menos" seguidas de la 
cilra apropiada. Suele ser mejor excoderse que quedarse corto al hacer las 
ecciones 


Retículos de unos 
Binoculares militares 


Los ángulos se miden 
en milimetros, que no 
en grados. Los 

grados equivalen. 
claro está, a 6 400 mm. 


Los binoculares miltares lienen unas líneas llamadas "retículos”. Se usan para 
estimar la distancia y el error acimutal para indicar objetivos a la arilloría. Cada 
división pequeña equivale a 10 mm: 1 mm equivale a 1 m a 1 000 m. Observa 
y mide la distancia entro el impacto y el blanco (30 mm, por ejemplo): sı el 
objetivo está a 1000 m, la corrección es de 30 m a derecha o izquierda; st está 
a 2000 m la corrección es de 80 m. 
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Ajuste en acimut 

Siempre es dificil corregir a la estima, asi que no lo hagas. Mide el error mediante 
los binoculares y conviertolo en metros a "Derecha" o "Izquierda" del objetivo; 
corrige hasta unos 25 metros de éste 


CON LA MANO 


Nota: Se entiende quo es una muno mexha. 
Sis posiblo, UINZA PI mapa. o pUSMÓlicOs 


Leal L a 


$; careces de prismáticos, emplea la mano, con el brazo eslirado, para gulane. 
La conversión de mm a la corrección que debes dar a las piezas parece 
complicada, pero sise te complican las cuentas, echa mano de una calculadora 
de bolsillo. Debes multiplicar la corrección en milimetros por la distancia al 
objetivo en kilómetros 


Iruyendo las ante. 
provocando una 
ciable, 


as de radio, además d 
nfusión nada despre- 


Elegir el momento 

La último cosa que los artilleros han de 
saber es cuándo necesitarás el luego de 
s y por cuánto tiempo. Dispones 
arias opcione uedes ordenar sim- 
plemente “Ahora”, o “De aquí a tantos mi- 
nutos", o "Durante tantos minutos a la 
hora tal". Opcionalmente, puedes ordenar 
Al oficial de operaciones “Informe cuando 
esté listo", 

Resumiendo, las órdenes de tiro pueden 
ser, en conjunto, como sigue; 

Jefe del pelotón: “Golf Onc 
aquí es India Doce. Misión de 
bio", 


Golf Once, 
1080. Cam- 


quí Golf Once. 


Misión de fuego. Re: 1 
fe del pelotón: “Golf Once, Reterencia 
834629, dirección uno siete ocho cero 
magnética, Sección enemiga desembar- 
ndo de unos TOA, Neutralizar durante 
tres minutos. Informe cuando esté listo. 
Cambio". 

Oficial de operacion 
Golf Once. Reference: 
uno siete oc '0 magni 
enemiga desembarcando de unos TOA. 
Neutralizar durante tres minutos. Infor- 
maré cuando esté listo. E: Cambio”. 

Por enton el oficial de operaciones 
intentará identificar el objetivo. Si lo 
logra, tu trabajo ha terminado, Pero si no 
lo consigue, como a veces se da el caso, 
volverá a llamarte pidiendo correcciones. 
Entramos en la que llamaremos fase di 
ajuste. 


5:"Indla Doce, aquí 


Fuego por efecto 
Una s cañones están sobre el obje- 
tivo, produ el tipo y cantidad de 


Tú puede 
siempre que consideres que están siendo 
ineficaces, pero si estás satisfecho con los 
resultados simplemente has de transmitir 
"Fin de la misión”, Opcionalmente, puedes 
ordenar “Repita” o pedir que el luego se 
alargue durante algunos minutos más. Fi- 
nalmente, si crees que el objetivo puede 
reaparecer en el mismo lugar al cabo de 
un liempo, pide a los artilleros que con: 
ven las coordenadas, Con esto se conse- 
guirá empeñar de nuevo el objetivo con 
muy poca pérdida de tiempo y casi sin 
necesidad de ulteriores ajustes en el su- 
puesto de que el enemigo vuelva a apare- 
car por alli. 

La petición de misiones de fuego puede 
parecer un proceso complejo, pero no 
debes permitir que todos estos procedi- 
mientos le confundan: se trata de una 
serie de instrucciones directas y lógicas, 
más fáciles cuanto más se practican. 


LLAMANDO A LA IRA DE DIOS 


Un equipo de control de combate del Ejército norteamericano en el desierto egipcio, 
durante unas maniobras “Bright Star”, establece objetivos DF cerca de sus posiciones. 
Los DF son objetivos de artilleria prerregistrados: cuando se deba batir uno de ellos, 
lo único que debe hacerse es comunicar al número de código a las piezas. 


La artillería es un bien escaso en los modernos campos de batalla (salvo en el caso del 
Grupo de Fuerzas Soviéticas en Alemanía), de modo que no puedes confiar en el respaldo 
artillero a menos que tengas alguna prioridad o un apoyo directo. 


Debes dar una precisa descripción del blanco para que los artilleros puedan decidir qué 
tipo de munición utilizar. La infantería al descubierto, como en la fotografía, es más fácil de 
batir con munición de explosión en el aire (con espoletas de proximidad), pero si está 
atrincherada o en sus VAP, es más apropiado emplear munición con espoletas de contacto 
o retardo. El artillero debe poseer suficiente información para tomar la decisión correcta. 
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Medicina de combate N.° 5 


Una vez hayas atendido las insufi- 
ciencias respiratorias y cardiacas 
del herido, y las posibles hemorra- 
gias, lo siguiente que debes buscar 
son huesos rotos. Las fracturas de hue- 
sos pueden provocar heridas graves e, in- 
cluso, la muerte, pero por lo general pue- 
den tratarse de modo satisfactorio y con- 
seguirse una recuperación completa. No 
obstante, ello depende en gran medida de 
la atención que reciba el herido antes de 
ser evacuado al hospital de sangre. En 
efecto, antes de poder moverlo debes in- 
movilizarle la fractura: el fin básico es 
sujetarle las articulaciones por encima y 
debajo de la zona afectada. 


Debes inmovilizar la fractura para evitar que los 
bordes astilados del hueso roto. ye muevan, Así se 
Consiguen tros cosas: 


1 Esto mas danos al tejo, muscuos vasos Arriba y abajo: P invia AOE 6 UA herido PAETE le Ol le 
2 Reducir el dolor y el shock (de arriba a abajo) con su pañuelo de cuello, cincha o portafusil. Si tienes que moverlo, 
3 Evitar que una fractura interna se converta en hazlo tirando de él en línea recta; no le des la vuelta ni empujes de lado. 


abie 


ique las Iragmentos óseos corlen la piel 


1 Retira relojes, anillos o adornos del miembro que 
puedan reducir el fiujo sanguineo a la mano o el pie 
al inmovilizar la parte henda. 
2 Si la situación táctica lo permite, entaòlilla la parte 

acturada antes de rasladar al herido y sin cambiar 
en absoluto la posición de la parte Iraclurada. Si un 
hues slá en una posición no natural o si una 
amculación está torcida, dejalo asi 

Si las circunstancias te obligan a trasladar un 

herido con fracturas en la parte inferior del cuerpo 
antes de que puedas entablillarlo, ata la pierna 
henda junto con la otra. Agarra al herido por las 
Ailas y tira de él en lnea recta. No lo hagas radar 
9 lo muevas de costado, 
3 Aplica el entablilado de lorma que las 
aniculacmones por encima y debajo de la Iractura 
queden inmovilizadas por completo. 
4 Coloca alguna clase de almohadillado entre la 
tablilla y la zona henda. Esto es especialmente 
Importante entre las piernas, an las axilas y en las 
zonas donde la tablilla descanse contra partes del 
hueso tales como las muñecas, las rodilas 0 los 
tobilios. 
5 Ata las tablillas con iras de tendo en disuntos 
púntos por encima y por debajo de la Irachura, pero 
no tan fuerte que obslaculice el lujo sanguineo, No 
las pongas encima de la lractura Átalas con Nudos 
no coredizos cona la tabia. 
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Las síntomas de una lractura Incluyen dolor a la más 
lígerá prasión sobre la zona alectada, y Un fuente 
dolor sı el harido tanta mover la zona. No lo. 
muevas o ammes à moverse para wentilicar una 
fíactura, ya que ello puede causar más daños e 
incluso provocar un shock. Olros signos son 
hinchazón, movimiento innatural del miembro, 

el crepar de los huesos (el 
50 sordo de los extremos fracturados 
N rozarse) 


1 Fractura abierta 
Una factura abierta o 


na rotura del hueso, y del 
cubren, El hueso roto puede 
jado la piel o una bala puede haberla 

20 y Too el hueso, 


2 Fractura cerrada 
En una fractura corrada, al huaso.se ha roto pero la 
piol permanece tacta. Puede haber daño en los 


lejos, y es probable que la zona se nche y 
despues se amorata. Pix sólo una lorcedura, 
pero debes suponer lo peor y tratarla cómo una 
hactura 


FRACTURA CERRADA 


ol hueso no asoma 
(no suele sangrar) 


FRACTURA ABIERTA 


el hueso asoma 
(suele sangrar) 


FRACTURA ABIERTA 
PRODUCIDA POR UN MISIL. 


abierta (suele sangrar) 


Si no tienes con qué construir una tablilla, 
Inmoviliza el brazo herido asegurándolo 

al pecho del herido. Puedes improvisar 

un cabestrillo con cinturones, o con 

trozos de camisa o mantas. Recuerda poner 
algún relleno entre el cabestrillo y el brazo 
del herido. 


Ullizalos para asegurar lo siguiente: 


Ar 


Desliza el vendaje triangular por debajo 
del brazo herido. 


T Un brazo entablado y.coblade por al codo, 
2 Un brazo disiccado. 
3 Un brazo con una herida dotorasa, 


Pliégalo hacia arriba y átalo al cuello del 
herido. Si es posible, asegura el pliegue al 
codo con un imperdible. 


Un cabestrillo de elevación ayuda a 
controlar la hemorragia; dobla con suavidad 
la parte inferior del vendaje triangular 
debajo del brazo herido. 


| A AA 
Vuélvela hacia la espalda del herido y únela 


sobre el hombro sano. Ata los extremos 
con un nudo. 


CON CINTURONES 
Y CINCHAS 


lugar de 
la fractura 


CON TROZOS 
DE ROPA 
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Guía de armas y equipos N.” 47 
El longevo 


T-54/55 


Los carros de la serie T-54/55 han 
entrado en combate más veces que 
cualquier otro de los carros de pos- 
guerra. Fueron T-54 los que entraron 
en Praga para sojuzgar el famoso 
movimiento de la primavera de 
1968, y también los vehículos que 
se abrieron paso a través de las ver- 


aë 


Ligero y muy bajo, el T-55 puede ser 
todavia un carro eficaz si se le equipa con 
un cañón y un sistema de control dè tiro 
modernos. Los vehiculos egipcios llevan 
un cañón L7 de 105 mm y dos filas de 
lanzagranadas fumigenas de fabricación 
británica. La ametralladora de 12,7 mm no 
está ya en la escotilla del cargador. 


jas del Palacio Presidencial de Sai- 
gón, poniendo fin a la guerra de Viet- 
nam. Han peleado en la mayoria de los 
conflictos africanos y asiáticos desde los 
años sesenta, y son empleados en gran 
número por el Pacto de Varsovia y le 
fuerzas armadas equipadas por la URS 

Aunque los primeros ejemplare 
construyeron hace ya 40 años, € 
sigue en servicio en muchos ejércitos, y 
varias empresas ofrecen módulos de mo- 


dificación para actualizar a este veterano. 

La serio T-54 incluyo diversas subva- 
riantes. El modelo original de serle fue 
reformado casi de Inmediato, y como se 
introdujeron numerosas alteraciones con 
caráter retrospectivo, resulta difícil dis- 
tinguir entre una y otra versión. 

Los primeros 1-54 eran carros muy bå- 
sicos, cas! propios de la I Guerra Mundial, 
pero montaban un armamento muy pode- 
toso para la época. Su baja torre presenta- 
ba un blanco muy pequeño, peró a costa 
de situar al jefe, al tirador y al cargador en 
un espacio muy reducido, 


Un 7-55 en su "entorno natural", fa 
nevada URSS. Diseñado a raíz de la 
experiencia saviótica en la I] Guerra 
Mundial, el T-55 no habia sido pensado 
para el desierto, que es donde más ha 
combatido. 


En un armario en la parte trasera de Ja 
torre había tres disparos completos, y el 
cargador debía darso la vuelta e Introdu- 


cirios en al cañón con la mano lquierda. 
Cada uno pesaba 25 Kg, pora los: proble- 
mas comenzaban al disparar, pues la torre 
de los 1-54 y los primeros T-55 mo tenia 
suelo, Cuando ésta giraba lo hacía tam- 


Este 7:55 ha sido 
uipado con un 
cañón británico L7 de 
105 mm en lugar del 
viejo tubo soviético de 
100 mm como parte 
de un equipo de 
modernización 
ofrecido por la 
Royal Ordnance. 


Los T-54/55 fueron la punta de lanza de la 
invasión nordvietnamita de Vietnam del Sur 
en 1975, Los de la fotografía fueron 
puestos fuera de combate junto a la base 
aérea de Tan Son Nhut el día anterior a la 
rendición sudvietnamita. 


bién, claro, el cañón, pero no los tripulan- 
tas a menos que ocupasen su aslento, su 
pendido del tucho:si esta 
días ser derribado por 
El armamento princi i 
el cañón estriado D-107 de 100 mm, una 
pi stupenda en su momento pero ina- 
decuáda para los años ochenta. La muni- 
ción AP y HVAPDS-T del D-10 carece de 
penetración para destruir los carros más 


recientes de la OTAN sal rta distan- 
cta, y el proyectil HEAT es igualmente 
ineficaz. un cañón válido contra los 
M48, Leopard 1 y otros carros menos pro- 
tegidos, pero los 15 o 20 segundos que 
cueste recargarlo son un regalo para cual- 
TAN servido por una 


Motor peligroso 

Los motores de los 
ción soviética eran muy mediocri 
conductos de aceite se obstruían con f 
cuencia, con lo que el motor se sobreca- 
lentaba e incendiaba. Al estar hechos de 
aleación de magnesio, ardian estupenda- 
mente y provocaban la destrucción del 
carro. Algunos pi del Pacto de Varso- 
vía tuvieron la precaución de modificar 
los motores de los T-54/55 que adqui 
ron 0, mejor todavía, instalaron sus 
pias plantas motric 

ALT=54 siguieron lo; 


T-54/55 de fabrica- 
los 


pro- 


cibió un e ador de gases y elevación 
asistida y ilizada, al igual que la 
orientación; otras innovaciones eran 
eguipo infrarrojo de visión nocturna, los 


extintores automáticos y un filtro de aire. 


Aparece el T-55 

El T-55 fue observado por primera vez 
durante el desfile de noviembre de 1961 e 
introducia un motor más potente, una 
transmisión mejorada, torre con piso y 
nueve disparos más para el cañón, Dos 
años después, la producción se centró en 
€l T-55A, que incorporó revestimiento an- 
tirradiación y un sistema NBO que prote- 
gla a la tripulación de la contaminación 
nuclear. Éste fue el modelo más numeroso 
dela serie, y muchas de sus caracteristicas 
sé adoptaron en versiones anteriores. La 
mejora más notable y reciente a la vez ha 
sido el telémetro láser, gue empezó a apa- 
recer en los T-54/55 del Pacto a finales de 
los años setenta, 


modernizacio- 


T-54/55 sigue en servicio en tales canti- 
dades ni a qué viene la molestia de insta- 
Jarle equipos tan caros como el telémetro 
un vehículo de comba- 
ìi más propio de la II Gue- 
rra Mundial que de finales del siglo xx. 
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Este T-55 sirio fue puesto fuera de 
combate en los Altos del Golán durante la 
guerra árabe-israell de 1973. La ventaja 
numérica siria quedó anulada por la 
inflexibilidad de sus tácticas, su mala 
disciplina de tiro y su carencia de 
coordinación. 


Fracaso del T-62 

Una respuesta está en que su sustituto, 
el T- no estuvo a la altura de las expec- 
tativas: se estima que un T-62 cuesta el 
triple que un T-54/55, y , ciertamente, no 
vale por tres carros. Su blindaje es muy 
similar, y tampoco hay mucha diferencia 
en cuanto a peso y movilidad táctica. El 
cambio principal lue la adopción del 
añón de ánima lisa de 115 mm que, aun- 
que capaz de destruir carros occidentales 
a mayores distancias, no ofreció la mejora 
ne ria para satisfacer a sus críticos. Por 
estas razones, la URSS continuó fabrican- 
do el seguro T-55 hasta 1981, mucho des- 
pués de que abandonase la producción 
del T-62. 

China copió el T-54 y fabrica uno de los 
peores carros del mundo desde 1945. Lla- 


pocas de las mejoras adoptadas 
/55 del Pacto de Varsovia, El 
á estabilizado, de modo que 
arar en movimiento sólo sirve para 
gastar munición; además, la gama de ésta 
es más limitada y está tan mal fabricada 
como el resto del carro. 

El Ejército paquistaní adquirió gran nú- 
mero de carros T-59 y, con el paso de los 
años, intentó rectificar sus muchos defec- 
tos. Curiosamente sus enemigos indios en 
la guerra de 1971 usaban carros T-55, 


El T-55 
por dentro 


Tolémotro láser 
El siema de conoi de 


Conductor 
El T-54/58 es un 
vénicula de conducción 
incómoda: au caja de 
samo oxige el dobla 
ombragado, 

de suspans 
agotador para los 
inpulantes Loo € 
moxicasios en 
inoaporan un Volante do 
misión y na 

mson docanto 


Tient am ospe 
97 mth y a 


ego 
58 grados en , 


superar, y 99 mm en la 
aaron Ineror 


Carros de entrenamiento T-54 de la RDA 
en maniobras. Como muchas otras fuerzas 
del Pacto de Varsovia, el Ejército de la RDA 
siguió confiando en los T-54/55 en vez de 
adoptar el 7-62. Las unidades de primera 
linea están ahora equipadas con el T-72, 
pero los T-54/55 siguen en formaciones 
de segunda fila y de instrucción. 


AN pestoranta dor 
> 100 mm esla 
yal rompedor 


rcito israeli capturó buen número 
55 en 1967 al derrotar el avance 
agipcio en el desierto del Sinai. Tantos 
carros cayeron en sus manos que los puso 
en servicio y empleó una brigada comple- 
ta en la guerra del Yom Kippur de 1973. 
te conflicto le reportó nuevas captu- 


han modificado los 
pá 1-54/55 cambiando su cañón de 100 mm 
porel L7 de 105 mm usado por la OTAN, 
Instalando un moderno sistema de con- 
trol de tiro, nuevas ayudas a la visión y 
ametralladoras norteamericanas. Desde 
el punto de vista de la tripulación, la me- 
jora más apreciada es la instalación de 
äire acondicionado, muy necesario en un 
carro que debe combatir en el desierto. 
En estos últimos años, Israel intenta ex- 
portar carros T-54/55 modernizados. Pro- 
pulsados ahora por plantas motrices Ge- 


neral Motors con una transmisión nueva, 
tienen el puesto del conductor totalmente 
reformado, con un volante en vez de 


clásicas palancas, y un buen sistema de 
suspensión. 


T-54/55 


Ésta es la última versión de sene del 1-55, con 
Ielémerro láser y protección contra las radiaciones. 
u fabricación, en la factoría de carros de Omsk, 

duró hasta 1981: después de 40 añ 
producción, se cree que sólo en la URSS 
onsituyeron unas 50 000 unidades. Si a ellas 
sumamos las fabricadas en China y el Pacto de 
Vars obtiene un lotal de unos 100.000 
T-54/55, (Para que compares. del M48 se 
construyeron 11 703 ejemplares, y del Centurion, 
un total de 44 


Unos victoriosos soldados chadianos 
posan junto a T-55 libios capturados 

en abril de 1987 en Faya Largeau. La 
escotilla del conductor está abierta, y las 
cajas de respeto de la torre, vacias. 


La Royal Ordnance británica ha desa- 
rrollado para el T-54/55 un equipo de mo- 
dernización que se centra en el remplazo 
del cañón de 100 mm por el L7 de 105 mm. 
Tal modificación está pensada para los 
egipcios y paquistanies, quienes necesitan 
actualizar sus [lotas acorazadas. Además, 
Egipto ha firmado un acuerdo con Teledy- 
ne para optimizar sus T-54/55 al nivel de 
los israelies. 


Vehículos viejos 

Un carro de 40 años es viejo y sólo sirve 
para participar en desfiles en capitales 
africanas. El T-54/55 se fabricó a una 
cala fenomenal: se cree que se hicieron 
unos 100 000 ejemplares, y sus propieta- 
rios ven con interés la posibilidad de mo- 


36 toneladas 
Velocidad en carretera: 
50 kmh 


E Em Relación 

` TA 16 hp por tonelada 
Longitud: 645 m 
Altura: 2.4 m 
Armamento: | cañón de 
100 mm; 1 MG de 7,62 mm 
y (opcionalmente) 1 AA de 
12,7 mm 
ro labricado en mayor número desde la Ii Guerra Mundial, el T-54/55 ha oración 
entrado en combate por todo el mundo y sigue en activo en grandes cantidades Valoracl nii 
pese a su antigüedad Es un vehiculo ligero pero bien blindado, y mås fácil de pae 
entretener que muchos carros acluales. Por el contrano, es incômodo. su siste 
¿e control de Iro es primitivo y el cañón tiene una depresión escasa aunoa 


Un T-55 rearmado: muy pocos carros 
tienen un historial de combate 
semejante al de la serie T-54/55. 


45 toneladas 
Velocidad 
42 kmh 


18 hp por tonelada 
Longitud: 6,7 m 

Altura: 3,1 m 

Armi ; 1 cañón de 
90 mm; 1 MG de 7,62 mm 
y 1 de 762mm 


54/55 aun cuando pesa 10 toneladas más. En 
el "haber", leva 80 disp y contra los 44 del carro soviálico, y su 
motor es mejor, más lable y proporciona mayor relación polencia-peso, Los M4B 

| israelies derrotaron a los T-54/55 árabes en 1967, pero ello lue más culpa de las 
Inpulaciones que de los carros. 


El Má8 esta peor blindado que 


El T-54 heredó la experiencia de guerra 
soviética, pero el M48 se construyó en la 
mediocre tradición del Sherman. 


y 1 de 7,62 mm 


En el US Army, el M48 sustituyó al M47, un carro de tos años 50 y que fue a parar a Valoración 

naciones aliadas. Su blindaje es similar al del M48. Su cañón de 90 mm es casí Potencia de fuego *™ EI US Army nunca adoptó 

equivalente al de 100 mm soviético, pero el carro norteamencano carece de Protección completamente el M47, dedicó 
| protección NBQ. España, como otros países del sur de Europa, emplea carros MA7 Antigüedad pletameni , que se dedicó 

muy moditicados. Usuarios = Sobra todo è ia a À 
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dernizar sus flotas. En algunos casos, 
como los citados de Egipto y Pakistán, 
tales carros son la columna vertebral de 
sus fuerzas acorazadas, y la actualización 
siempre es más barata que la compra de 
nuevos vehículos, 

Los nuevos carros de la OTAN —M1 
Abrams, Leopard 2 y Challenger—son tan 
caros que, fuera de la Alianza, sólo países 
como Arabia Saudí pueden costeárselos; y 
los vehículos que remplazan —M60, Leo- 
pard 1 y Chieftain— difícilmente aparece- 
rán en grandes cantidades en los merca- 
dos de exportación. 

En el ámbito del Pacto de Varsovia, mu- L 


chos ejércitos no adquirieron el T-62 Y = carros 7-55 egipcios desembarcan desde lanchones estadounidenses durante unes 
están pasando directamente del modelo maniobras conjuntas cerca de Alejandría. Como la mayoría de los carros soviéticos de 
T-54/55 al 1-72, posguerra, los T-55 pueden vadear rios después de ser preparados. 


Caracteristicas 
(Mk 13) 

Tripulación: 4 

Peso en combate: 52 1o; 
Velocidad en carretera: 


105 mm; 1 MG de 12,7 mm 
y 2 de 7.62 mm 

El Centurión apareció antes que el T-54/55 y es el único carro que ha tenido una 

carrera más larga que el soviético. Más pesado y, por tanto, lento, el Centurion está Valoración 
peor blindado que el T-54/55, pero su cañón de 105 mm es mejor que el de 

100 mm de ésto. En 1970, los Centunon jordanos derrotaron a los T-54/55 sirios. 

El Exéreno sudafricano emplea aún unos 300 Centurion. eS 


Una vez modificado por los israelíes, 
el Centurion resultó bastante mejor 
que el T-55, 


Caracteristicas 
Tripulación: 4 

Peso en combate: 

52 toneladas 

Velocidad en carretera: 
42 kmh 

Relación potencia-peso: 
desconocida 

Longitud: 7 m 

Altura: 2,25 m 
Armamento: | cañón de 
122 mm; 1 MG AA de 12,7 
0 14,5 mm y 1 de 7,62 mm 


js años 50 aún se producían carros pesados, como el briánico Conqueror Valoración 


de 65 toneladas y el M103 de EE UL, que usaron los Marines. Los soviéticos - 
introdujeron el 0 para sustituir a los JS ll y JS Ml de la guerra. El T-10 no se cion fuego El T-10 remplazó al JS lll y tue el último 
axporió y sirvio en batallones acorazados pesados independientes asignados a las . de los monstruosos carros pesados 
divisiones de carros. Fue dado de baja en los años 70. ng 7 soviéticos. 
-= Caracteristicas 

T-34 (1-24/85) 

Tripulación: 4 (5 con la MG 

de casco) 

Peso en combate: 32 ion. 

Velocidad en carretera: 

55 km/h 

Relación 

15.5 hp por tonelada 

6.19m 
Altura: 2,7 m 


Armamento: } cañón de 
El 1-34, el mejor carro de la II Guerra Mundial, aún sigue en servicio. Los soviéticos = 85 mm; 2 MG de 7.62 mm 
todavia fabrican munición de 85 mm y exportan viejos T-34 a algunos países 
ahi como Angola. Los 1-34 que se han entrentado a ios sudaincanos tienen. Valoración 
tedas como las de los T-54/55, motores mejores y sistemas de visión infrarrojos EI Potencia de fuego ~ El T-34 todavia combate en África, 
T-34 es un carro a prueba de malos tralos y todavía adecuado para los chaparrales Protección == particularmente en Angola contra los 
¿el sur de África. Los mercenarios europeos en la guerra cwil angoleña de 1976 Antigüedad rebeldes del UNITA. 
descubrieron que era dificil destruir a los T-34 con los tanzagranadas de 66 mm Usuarios 
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Supervivencia 


Refugios 
de emergencia 


Supón que hayas perdido la mayor 
parte de tu equipo principal de com- 
bate y supervivencia, pero que con- 
servas algunos pertrechos con los 
que improvisar. Imagina también 
que estás lejos del campamento 
base y que sólo falta una hora para 
el anochecer. Ha empezado a caer una 
ligera nevada y el viento comienza a arre- 
ciar, pero lu situación no es aún demasia- 
do desesperada. 

No dispones de tienda alguna y te en- 
frentas a la perspectiva de tener que pasar 
la noche al raso, en unas condiciones que 
van a peor. Estás ante una situación de 
supervivencia límite, Debes conservar la 
calma. Piensa. Tienes todavia algunas op- 
ciones, que habrás ensayado durante tu 
entrenamiento. Quizá lo mejor de todo es 
que has conservado tus raciones de com- 
bate. 


Refugio de nieve 

La forma más fácil de construirse un 
refugio es aprovechando la nieve, Puedes 
hacerte un foso o parapeto con ese mate- 
rial, o bien atreverte con un iglú. En cual- 
quier caso, asegúrate que la entrada está 
más baja que la zona destinada a pernoc- 
tar, pues así atraparás el aire caliente en el 
área habitable, cerca del techo. Incluso 
una simple vela puede mantener la tem- 
peratura por encima de los 0 grados centi- 
grados. 

El techo debe ser bien liso para evitar el 
goteo en el interior. Asimismo, de esta 
forma conseguirás que el refugio sea es- 
tanco; esto puede producir falta de oxige- 
no cuando utilices el hornillo para coci- 
nar, pero podrás evitarlo practicando un 
agujero en la pared con uno de los palos 
de esquí. 

Debes tener la pala en el Interior del 
refugio, pues de este modo podrás desen- 
terrarte si la nieve bloquea la entrada o si, 
por alguna razón, el techo se viene abajo; 
si la temperatura está por encima del 
punto de congelación, puede que las con- 
diciones de la nieve no sean las correctas 
y el techo puede empezar a flaquear. Por 
esta razón, no practiques la construcción 
de refugios de nieve a menos que la tem- 
peratura sea inferior a cero, 


Trinchera de nieve 
Necesitarás por lo menos un metro de 
nieve cuanta más, mejor— para improvi- 
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Supervivencia ártica N.° 4 


Un soldado sale de su agujero en la nieve. Una cueva de nieve es sorprendentemente 
cálida: una simple vela puede mantener la temperatura alrededor de los 0 grados. 


bloque de nieva 
sobre la entrada 


E 
¡lahares poco proliuda y no GE poste 
excavar un foso en ella, preparar 

un abrigo eficaz levantando muros de nieve 


y poniéndoles un techo. 


refugio 
de superficie 


Izquierda: Vista lateral de un foso en la 
nieve. Se excava una trinchera, con un 
túnel lateral hasta la superficie. Asi se 
consigue ventilación y se impide la 
entrada de aire frio. Cubre la trinchera 
aprovechando los esquis y un poncho 
(es más fácil sí el fondo de la misma es 
más ancho que la parte superior). 


sar una sencilla trinchera, Haz el fondo 
más ancho que la parte superior, sobre 
todo si ha de estar ocupada por más de un 
hombre. Sí la nieve no tiene la profundi- 
dad suficiente, levanta un poco las pare- 
des por encima del nivel del suelo. 

A continuación debes alisar la zona ha- 
bitable; si no dispones de estora sobre la 
que echarte, aíslate del suelo mediante un 
lecho de ramas y hojarasca. Excava en- 
tonces un “agujero frio” cerca de la puerta: 
tal agujero se convertirá en un sumidero 
para el aire más frio. Entonces prepara la 
entrada propiamente dicha y lleva tu 
equipoal interior, Acto seguido, construye 
el techo. 

Esto último puede ser complicado, en 
especial si la trinchera base es muy ancha. 
Sila nieve es compacta, la forma más fácil 
de hacerlo es cortando bloques y forman- 
do el techo con ellos, recubriéndolos des- 
pués de nieve en polvo. Si necesitas pun- 
tales sobre los que sostener el techo, echa 
mano de palos de tienda o ramas gruesas. 


Cuevas y túneles de nieve 

Si no estás solo, tú y tus compañeros 
debéis buscar una acumulación de nieve 
junto a una ladera, idealmente de unos 
tres metros de anchura por dos de profun- 
didad. Un palo de esqui u otro objeto pare- 
cido puede serviros para medir la profun- 


didad de la nieve hasta el suelo en que se 
apoya. Cuando trabajes, ponte prendas 
impermeables, pues de lo contrario empa- 
parás el uniforme. 

Existen dos métodos de preparar esta 
clase de refugios: el del túnel y el de la 
cueva y los bloques, Este último se em- 
pleará cuando la nieve sea lo bastante 
compacta para cortarla en forma de blo- 
ques. Debéis cavar a todo lo ancho de la 
cueva prevista, participando en ello todos 
los hombres disponibles, mientras uno de 
vosotros abre una entrada a un lado, 

Una vez hayáis preparado las platafor- 
mas para pernoctar, levantad la pared ex- 
terna de la cueva mediante bloques de 
nieve hasta cerrar completamente la 
abertura, 


: ` 

a E O e Ee N æ as Acia 
Como la nieve es poco profunda para poder excavar un foso en ella, estos soldados han 
cavado todo lo posible y ahora apilan la nieve alrededor para formar las paredes y el techo. 
Un palo de esqui te permitirá juzgar el espesor de la nieve y, por tanto, qué tipo de refugio 
puedes construir. 


La vida en un refugio de nieve 


Método de la cueva y los bloque: 
Los ocupantes duerman juntos en 
elevada, dåndose calor mutuamente 


Método de la cueva y los bloques (perfil) 


Cava a todo lo ancho de la cueva empleando a todos los hombres disponibles, 
mientas un compañero abre un tunel de entrada desplazado a un lado. La 


abertura superior se cierra con bloques de nieve. 


Sigue estas reglas y estarás más cómodo y seguro 


1 Evita la sudoración, pues puede congelarse. Sn 
embargo, cuando hagas el refugio ponte prendas 
impermeables para evitar empabarie 

2 Asegúrate de que el retugio este bien ventilado en 
todo momento, 

3 Señala la entrada del refugio para que puedas 
encontrarlo siempre, Ello guiara también a li 
rescatadores sı el refugio $e viene abajo. 

4 Sacùdete la nieve en polvo que lleves encima 
antes de entrar. Así evitarás que el unilormo se 
empape en el interior, más cálido, del refugio. 

5 Todo lu equipo debe guardarse en el interior, 
SOBRE TODO LA PALA 

6 Quitate todas las prondas humedas y procura que 
se sequen durante la noche 

7 Pon la botas dentro del saco de dormir y 
mantenia encima del abdomen. Asi ayudarás 
secarlas 

8 No hiervas agua demasiado rato: su vapor puede 
£ausar condensación y humedad. 

9 Mantén una vela encendida para procurare calor 
e llumiación, pero no la pierdas de vista 


Método del túnel (planta) 

Puedos hacer la plataforma elevada para 
a un lado de la trinchara o a ambos lados, 
Hasta que empecéis a construir tales platalormas, 
sólo podrá trabajar un hombre en ol lùno. 


moctar 


Método del túnel (perli) 

Como sólo puede trabajar un hombre, este relugio tarda màs'en hacerse. Sa na 
clavado un palo de esquí en el techo para asegurar ta ventilación Sı olvidas 
este detalle, la atmosfera mtenor se enviciará, 


Su-25 

El Ejército soviético posee 
una vasta cobertura aerea, 
que empleará si el lempo lo 
permite. Debes asumir que el 
enemigo tiene la superioridad 
aérea, camular bien todos 
los pertrechos y dispersarios 
en lo posible. 


Una futura guerra en Europa 


-~ podria decidirse en Noruega. Si la 


URSS capturara Noruega en una 
primera fase, los aeródromos de 
ese país permitirían a los 

«1 bombarderos soviéticos atacar 
los convoyes logísticos 
procedentes de EE UU. Los 
soviéticos tienen efectivos 
suficientes para atacar Noruega 
con gran superioridad numérica. 
Si los defensores son arrollados, 
deberán sobrevivir al duro clima 
del lugar e intentar volver a sus 
líneas. 
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Nivel del agua 
La congelación y el deshielo 
pueden provocar que el nivel 
de los cursos de agua varíe 


hasta 25 m en un día. 
Recuerda esto cuando 
acampes cerca de un tio PANA 
jii En lo posible, evita las areas 


en las que puedan 
producirse 
debes mo 
sospecho! 


despláza 
as dela 


Equipo de supervivencia 
Como es posible que operes 
en pequeñas unidades, 
puedes quedar aislado ante 
el ataque de una unidad 
supenor, Lleva siempre 
encima algunos úllles de 
supervivencia personal, pues 
puede que debas abandonar 
lu Nenda y tu mochila 


Muro de nieve 

Si no puedes construire un refugio como luera de 

desear, puedes abugare detras de una sencilla 

pared hecha de nieve, Esta, por lo menos, te 

resguardar del viento y, quiza, le permairá 
encender un luega. 


Muros de nieve 


Té sustraan de la 
Observación a nivel del 
suelo, pero su sombra 
puede delatarte a los 
| aviones y helicópleros de 
1) exploración, Siempre es 
prslriio construir 
lincheras con buena 
prolocción superior y 
reducir al minimo los 
movimientos, 


Motivación 
Si eres hecho prisionero, 
quizá deberás poner en 
práctica lus conocimientos 

do supervivencia en las 
peores condiciones. Si hay 
posibilidades ciertas de 
escapar, la aventura vale la 
pena, aunque suponga cubri 
Solo grandes distancias. 


Refugios de emergencia 


Construcción de un iglú 

La construcción de un iglú —la vivienda 
tradicional de los esquimales— requiere 
experiencia y práctica y la nieve debe ser 
de la calidad correcta para que pueda cor- 
tarse en bloques. La nieve en polvo es 
inservible; cuanto más granulada más 
pequeño deberá hacerse el iglú. 

Se trabajará desde €l interior, abriendo 
primero el centro y empleando tochos de 
nieve cuidadosamente cortados para for- 
mar la base de la pared. Se progresará 
hacia arriba, en espiral, colocando los blo- 
ques cada vez más hacia el interiora cada 
espiral. Finalmente se colocará el bloque 
clave, bien abriendo un agujero en el cen- 
tro del techo, bien ajustando el tocho 
hasta que entre perfectamente. 

Finalmente, se construirá un túnel en 
forma de “S", procurando que esté res- 
guardado del viento predominante. Si la 
nieve es muy profunda, tal túnel de entra- 
da podrá pasar por debajo del nivel del 
suelo. Ya en el interior, se prepara la zona 
de pernocta y se recubren las paredes con 
nieve en polvo para sellar las juntas. 


Nieve profunda 
Es casi imposible 
desplazarse por la nieve 
profunda a menos que lleves 
esquíes o raquelas 
especiales; además, avanzar 
a ple deja Unas huellas 
demasiado evidentes. 


Visibilidad 

Recuerda que el limpido are 
nórdico hace subestimar las 
distancias. Además, la nieve 
hace díficil juzgar la 
naturaleza del terreno. 


Usa pantalones impermeables cuando 
excaves y recuerda guardar la pala dentro 
del refugio, por si has de abrinte paso al 
exterior después de una nevada o si el 
abrigo se viene abajo. 


Parapeto de nieve 

En situaciones de emergencia, un sim- 
ple parapeto semicircular de nieve te 
mantendrá a resguardo de las peores in- 
clemencias del tiempo y del viento, per- 
mitiéndote encender fuego y dormir du- 
rante un corto periodo, 

Estas son lus opciones. Una cueva de 
nieve puede resultar deprimente y claus- 
trofóbica, pero es el tipo de refugio más 
cálido y confortable para el Ártico y el 
preferido de las tropas de alta montaña. 


Rios N 
Si puedes, evita los tios 
Cubiertos Ut neve Esta 

puede actuar como asame e [e 
impedir la lormación de hielo. ES 

un descuido y le verás == 
inmerso en agua helada, — LOS 


Preparación 


para el combate 


Embiema del 
gimiento Paracaidista 


Lo que cuesta ser un paracaidista 


«¡ROJO! ¡AHORA!» 


Tu primer salto en paracaidas des- 
de un avión —que no desde el globo— 
está previsto para el martes de tu 
segunda semana de estancia en Bi 
ze Norton. Pero cuando llegáis al hangar 
de instrucción, se os comunica que el salto 
ha sido pospuesto debido a que las condi- 
ciones meteorológicas no son favorables. 
Te esperabas algo parecido, pero en el 
fondo la noticia te desanima un poco, 
Pasas toda la mañana refrescando los 
procedimientos de descenso y toma de 
tierra. Después de la segunda fagina, la 
ción regresa al hangar y se encuentra 


con una nueva demora en los planes pre: 
tos: mientras tanto, la sección matará el 
tiempo con más entrenamiento en tierra 


Suspendido en el aire 

Te encuentras una vez más suspendido 
de los atalajes a un metro o así del suelo 
del hangar, con un instructor que se en- 
carga de indicarte numerosas situaciones 
imaginarias ante las que debes reaccio- 
nar. Practicas los procedimientos de de: 
censo sobre árboles, desviación 
edificio, caída al agua, etcétera 

Miras hacia abajo y calculas la desvi 


n que llevas. Se supone que el tiempo 
es pésimo y qui unos 60 metros de 
altitud, cayendo hacia el agua.. Ahora 

tás a sólo 45 metros.. 30 metros... 25... 15 
5.. los pies tocan el agua.. ¡Ahora! 

Durante la cuenta de descenso le has 
ido desprendiendo de los atalajes hasta 
que has estado sujeto sólo por los inferio- 
res. Tan pronto como los pies tocan la 
superficie del agua, sueltas uno de los 
lados del paracaidas de pecho y le liberas 
del resto del atalaje. Así de fácil, Te hacen 
repelir el procedimiento para asegurarse 
de que lo has asimilado. 


Fotografía principal: Ejercicios de posición 
de caida. Los brazos arriba, en los atalajes, 
y la cabeza apoyada en la barbilla, mirando 
hacia abajo para comprobar tu velocidad 
respecto a tierra. 


Por fin llega el momento de preparar el 
equipo de salto. En primer lugar se os in- 
lorma brevemente sobre qué vais a en- 
contrar, lo que incluye un repaso a las 
emo 'scenso y llegada. El oficial 
de la RAF concluye con el consabido "LAl- 
guna pregunta?””, Parece que todo ha que- 
dado claro, 

“Que tengáis un buen salto —os desea el 
oficial-=, Ya habéis esperado bastante.” 


Preparativos 

A lo largo de una de las paredes del 
hangar hay una estanteria con los para- 
caidas y los cascos, Recoges tu pesado 
equipo de salto y después te sometes a la 
revista de uno de los instructores. 

Poco antes de las 15,00 horas aterriza y 
seaproxima al hangar un transporte Her- 


cules C.Mk 3. Formáis en fila en el exterior 
subís a bordo y el instructor os asigna los 
asientos. Os abrocháis los cinturones de 
seguridad y aguardáis, escuchando el pro- 
fundo rugido de los cuatro turbohélices 
del avión. 

Cuando todo el mundo está en su sitio 
se cierra el gran portón de popa. Pese a las 
tres hileras de luces que discurren por el 
techo, el interior del aparato es bastante 
lóbrego. Notas el olor del combustible de 
aviación, que te recuerda el mareo que 
pasaste hace dos semanas, a bordo del 
helicóptero, El ruido de los motores es 
terrorífico. Entonces se produce un súbito 
cambio de tono y el avión oscila levemen- 
te. Acto seguido comienza a moverse, sal- 


Arriba: El instructor te señala las correas 
que liberan el contenedor, la mochila de 
salto y el arma. Tan pronto como estás 
fuera del avión y estabilizado, lejos de 
los demás, sueltas el contenedor tirando 
de la correa. 


tando y temblando, hacia la pista en ser 
vicio. 

Se produce un notable cambio en el 
tono de los motores cuando el piloto da 
gases. Desde algún sitio bajo tus pies llega 
un misterioso ruido de golpes. Todo el 
mundo intenta comportarse con naturali- 
dad, aparentando no estar preocupado 
Aumenta aún más la potencia de los mo- 
tores, que rugen acompasadamente cuan- 
do el avión acelera por la pista antes de 
alzar lentamente el vuelo. Tus oidos se 
bloquean casi de inmediato debido al 
cambio repentino de presión. Estás toda- 
vía pensando en el ángulo ascensional del 
aparato cuando el piloto, finalmente, ni- 
vela el vuelo. 


Preparado para la acción 

os instructores pasan entre las hileras 
de hombres a ambos lados de la cabina 
para prepararlos para la acción. A conti 


«¡ROJO! ¡AHORA!» 


nuación se realizan más y más comproba- 
ciones con el fin de asegurarse de que 
cada cual lleve el equipo colocado de la 
manera correcta y segura, 

Cuando el avión se aproxima a la zona 
de salto, se abre la puerta de babor, por la 
que entra una rálaga de viento helado, Un 
instructor se acerca a la puerta. Se encien- 
de la luz roja, seguida un momento des- 
pués por la verde. El instructor desapare- 
ce. Es lo que en la RAF llaman el "derivó- 
metro”: descenderó dejándose llevar a 
merced del viento, valorando su fuerza y 
dirección. Al haceresto ayudará al piloto a 
corregir cualquier error en la pasada defi- 
nitiva, cuando salten los alumnos, 


En sus puestos 

El Hercules efectúa un nuevo giro y 
enfila la siguiente aproximación, que 
debe ser definitiva. Por entonces, la pri 
mera fila de hombres ha enganchado sus 
líneas estáticas y está preparada. El pri 
mero está junto a la puerta, con un pie 
adelantado, una mano encima del para 
caidas de peho y la otra agarrada a la 
parte superior del marco. El suelo pasa a 
toda velocidad unos 300 metros más 
abajo. Se enciende la luz roja. 


Practicas una y otra vez la salida del avión 
en cuanto ves la luz verde, Has de saltar 
con el cuerpo recogido, protegiendo el 
paracaídas de pecho; de esa forma, los 
brazos y piernas no entorpecerán al 
paracaídas cuando se abra. 


Preparación para el combate 


En el portalón trasero abatible del Hercules 
tienes tiempo para pensarlo dos veces. En 
un salto de combate, el peso del equipo y 
los paracaidas hará que salir caminando 
del avión sea todo un desafío. 


“¡Roja!”, grita el instructor. 

Se lensan los músculos del estómago. 

La luz roja se apaga y es reemplazada al 
instante por la do. 

"Ahora!" 

La primera hilera de hombres avanza 
hacia la salida. Te llega el turno y, sin dar 
cuenta, te encuentras fuera de la puert: 
Por un instante parece que todo se hay: 
detenido, pero eres totalmente consciente 
de que estás descendiendo, a me 

: es una extraña n a de 
c , echas una 
ojeada h que se aleja en 
un ángulo que parece imposible, 

“Mil, dos mil, tres mil. ¡Ahora!” 

La campana se despliega, tirando de li 
hacia arriba y robándote la respiración 
del cuerpo. 

“Observa la campana” 


sensal 


Reacciones automáticas 

Miras hacia el gran circulo verde que 
tienes sobre la cabeza, Parece que las li- 
neas de suspensión están bien, no se han 
enredado. Inicias los procedimientos de 
descenso como te han enseñado. Todo su- 
cede automáticamente. Las muchas horas 
de instrucción en el hangar habían de 
servir para algo. Durante unos pocos mo- 
mentos disfrutas de una estupenda sensa 
ción de descender lentamente hacia tii 
rra, pero al instante el suelo empieza a 
acercarse a toda velocidad. Tiras de las 
líneas de suspensión necesarias para ra- 
lentizar el régimen de descenso final. 

La idea es que, si se va a realizar un rulé 
delantero a la izquierda, se tira de las li- 
neas de suspensión traseras para que el 
aire escape de la parte delantera de la 
campana y quede atrapado en la trasera, 
reduciendo el descenso. Sueltas las líneas 
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spensión en el momento en que los 
pies tocan el suelo. 

Pese a lo que te han dicho, el salto real 
duro que las prácticas en la máqui- 
aspas. Sin embargo, y a diferencia de 
la máquina, la desviación del paracaídas 
te permite realizar un rulé satisfactorio, 
Ningún hueso roto. Te quitas los atalajes, 
recoges el paracaídas y te alejas de la zona 
de salto. ¡Fantástico! ¡Has superado tu pri- 
mer descenso desde un avión! 

Una vez realizado un salto desde el 
globo y tres desde el avión (todos en uni- 
forme de faena), estás casi preparado para 
efectuar el primer descenso con equipo, 
pero antes de ponerlo en práctica desde el 
avión deberás ensayarlo en el entrenador 
desalida. Este aparato no es una experien- 
cia precisamente agradable y la gente le 
Mama “la chatarra”, 

Después viene el descenso desde el 
avión. Con fines de entrenamiento, el con- 
tenedor de equipo ha sido sustituido por 
una lata de gasolina llena de piedras. El 
peso de cada lata varía considerablemen- 
te, desde unos 15 kg a casi 30 kg. La que te 
toque llevar será cuestión de pura suerte. 


El momento de la verdad: si rehúsas saltar 
en ese momento, estás eliminado. No 
puedes permitirte vacilar en combate. 
Cualquier retraso significará que no 
tomarás tierra agrupado o fuera del 
objetivo, lo que te hará vulnerable. 


El contenedor está fijado a tu cintura 
hasta que saltas por la puerta del avión, 
momento en el que lo sueltas para que 
cuelgue de su cuerda de 5 metros 
Pesea la preocupante visión de ese peso 
colgante, es difícil caer sobre él. Cuando el 
contenedor llega al suelo, tú todavía estás 
descendiendo y desviándote. 


El grupo de alumnos desciende hacia 
tierra. Tu principal problema en esta fase 
es evitar a los demás, encontrar espacio 
y soltar el contenedor de equipo. 


` 

@ ; 
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En la mayoría de las situaciones de 
combate, los carros son imprescin- 
dibles para la infantería, y vicever- 
sa: uno siempre puede hacer algo 
| que al otro le es imposible. Los carros 
son más adecuados para operar en áreas 
despejadas, en las que pueden empeñar 
sus objetivos a larga distancia; la infante- 
ría prefiere las áreas boscosas y urbaniza- 
das, en que es menos vulnerable y 
donde sus armas de menor alcance resul- 
| tan más eficaces. 
Los carros pueden proporcion: 


cober- 
| tura a la infanto 


en zonas enfiladas, y la infantería puede 


proteger a los carros cuando éstos son más 
vulnerables a las emboscadas a bocajarro, 
es decir, en terrenos arbolados o edifica- 
dos. Por ello, el infante y los carristas que 
le prestan apoyo deben saber cooperar en 
todo momento, 

A veces esa cooperación consistirá en 
dirigir el fuego del otro hacia un objetivo. 
Por lo general serás tú (el comandante de 
la unidad de infantería) quien canalice el 
tiro de los carros contra esos objetivos que 
han detenido tu avance o están causando 
bajas entre tus hombres. Por ejemplo, pue- 
des tener dificultades para neutralizar un 
nido de ametralladora bien protegido. A 


Un carro lanzallamas M67 
del USMC rocia un área 
en la que se sospechaba 

| la presencia de un 
francotirador del VC. 
La masiva potencia de 
fuego del carro es la 
combinación de su cañón 
y sus ametralladoras. El 
uso correcto del apoyo 
de los carros en contacto 
con el enemigo 
disminuirá las bajas entre 
la infantería. Ésta, por su 
parte, les protege de las 


Diversas son las tareas que se espera 
desempeñe una agrupación acorazada 
pesada. Esto de “acorazada pesada' 
significa que consta de dos escuadrones 
de carros y una compañía de infant 


1. Avance rápido al contacto con el enemigo 
o seguimiento de una retirada deliberada. 

2. Asalto y destrucción de las posiciones 
defendidas por el enemigo. 

3. Explotación de las debilidades 
descubiertas en la línea del frente enemiga, 
penetración y persecución. 

4. Contrataque y contrapersecución. 


MÍ 5. Reconocimiento agresivo, tanto diurno 


como nocturno, 
6. Operaciones de diversión y protección de 
los flancos. 

7. Actuar como pantal 

operaciones de la fuerza principal; 
protección de las posiciones defensivas y/o 
ganar tiempo mientras éstas se ultiman. 


para aplastar focos de 
resistencia, otros carros y 

A vehiculos. Estos Marines 
se ayudan de un M48 para a 
combatir una posición del [99 
EVN. El apoyo de carros e f 
infantería en Vietnam fue 
muy eficaz. 


menudo, los carros descubrirán este tipo 
de objetivos antes que tú, y los empeñarán 
sin tener que esperar tus indicaciones. Tú, 
por supuesto, puedes hacer lo mismo para 
los carros, es decir, ocuparte de las armas 
contracarro enemigas. Pero si un objetivo 
no ha sido localizado por ti ni por tus 
carros de acompañamiento, debéis poseer 
un método para indicaros los blancos. 


Transmisión rápida 

Por lo general necesitarás transmitir tu 
mensaje rápidamente, de modo que queda 
rtado emplear el lento y complicado 
cedimiento de las hojas de señaliza- 
ción. Asimismo, tampoco puedes arrir 
al humo, pues ya de porsi habrá suficiente 
Infantes austriacos rebasan un carro "destruido" durante unas maniobras. Sin el campo de batalla y lo único que 


acompañamiento de infanteria, los medios acorazados son muy vulnerables en terrenos conseguirias es ocultar todavía más el ob- 
cerrados. En la guerra, aléjate de los carros alcanzados: su munición podría explosionar. jetivo. 


Los cometidos de los carros y la infantería, aunque diferentes, son 
complementarios. Los primeros son idóneos para algunas tareas, y la 
segunda, para otras; con el fin de conseguir los mejores resultados, 
cada uno debe conocer las posibilidades y carencias del otro. Los 
carros y los infantes suelen trabajar en estrecha colaboración, y la 
proporción entre unos y otros variará a tenor de la misión. Por 
ejemplo, en el ataque se necesitarán más carros, y en la defensa, 
más infanteri; 


Contacto personal 
Es el mejor método de 
conseguir un control de tro 
rápido y eficaz, pero tiene el 
inconveniente de que 
alraerá el (uego de 
portátiles enemigas y que 
éste es virtualmente "ciego" 3 
a menos de 15 metros pr 
de distancia Sa lusgo 


EA 


Apoyo logístico hy 
, Uno de los inconver 

del carro es que, a € 
de la infantería, no p 
marchar durante muc 
tiempo sin apo 
Des 


caro 


necesitará repostar 
carburante y munici 
además de ser res 
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Terreno para carros: en él, la infanteria es 
vulnerable sin el apoyo de los medios 
acorazados. Infantes y carros suelen 
trabajar en agrupaciones operativas mixtas 
cuya composición varia según la misión 
encomendada. 


APOYO DE LOS CARROS 


Por tanto, ¿cómo ponerse en contacto 
con el jefe de un carro? Pues dispones de 
tres opciones bási por radio, por el te- 
léfono del carro y por contacto personal. 
Cada método tíene sus ventajas según las 
circunstancias del momento. El mejor de 
lodos es el mencionado en último lugar, 
pero te obliga a encaramarte al carro, lo 
que no siempre es factible. Así pues, lo 
normal es que emplees la radio o el teléfo- 
TTO. 

Normalmente, los carros tienen una pe- 
queña caja en la plancha trasera de la 
barcaza en la que hay un teléfono con el 
que puedes hablar con el jefe del vehicu- 
lo. Al encontrarte detrás del carro estás, a 
la vez, protegido de la observación y el 
fuego enemigo, pero antes de todo debes 
asegurarte de que el conductor no vaya a 
poner la marcha atrás. 


unidades separadas, sino como grupos 
tácticos hechos de carros, infanteria, 
ingenieros zapadores y de transmisiones, 
y artillería. He aqui un escuadrón de 
carros y sus VAP de acompañamiento. 


Aparatos de visión 
nocturna 

Los carros modernos 
cuentan con excelentes 
aparatos de visión que 
pueden servir para localizar 
los objetivos. También 
poseen un proyector 
orientabie, que puede 
utilizarse en según qué 
situaciones táclicas. 


Sorpresa 
El tamaño, peso y ruido de 
los c 


TOS di 


sorpresa táctica. Sin 
na buena 


artileria, puede solventar 
el problema. 


los carros 


popa de 


la barcaza, pero en algunos 
ya 


se ha desmontt 


lo 


comunicació 
seguro cuando 


Sensibilidad al terreno 
A diterencia del infante, los 
carros henen problemas 
al transitar por terrenos 
escarpados o empan 
las zonas rocosas, las áreas 
densamente arboladas, los 
rios y los campos de minas 
especificos, 


y el más 
trata de 


operar a cierta distancia. 
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r Tácticas de combate 


Indicar objetivos a los carros 


Al contrano que con la arillleria, cuando se coopera con carros debe establecerse contacto con el jete 
¡gel vehiculo. Una vez el carro ha adquirido el objetivo fiene una visión resiningida y el infante se conviene 


gn sls ojos y oidos: debe indicarsele ¡a situación y tipo de objetivo, así como la duración del luego. 
Las conversaciones que siguen son un ejemplo, pues la fraseologia cambia de un ejército a otro. 


Existen varios métodos de indicación: 


1 Por de referencia 

Funciona de la misma lorma que ta señalización de 
objetivos a un pelotón. Un jefe de sección descubre 
Un objetivo y pide ayuda por radio a un carro. Este 
opera a la misma frecuencia de la red de infantería y 
se le llama por su indicativo de radio, que en nuestro 
taso es Tango Trece El indicativo del jefe de 
sección es India Once Alla. 


Infante: “Tango Trece, Tango Trece, aquí es India 
Once Alpha, objetivo, cambio”. 


Carro: “Aquí Tango Trece, cambio". El jele de 
carro esta preparado para recibir el mensaje, en 
esto caso información sobre el blanco. 


2 Método del cañón 
Se indica al carrista hacia dónde está apuntando el 
cañón de su vehiculo en relación al objetivo. 


Infante: “Tango Trece, Tango Trece, aquí es India 
Once Alfa, objetivo, cambio”. 


Carro: “Aqui Tango Trece, cambio". 


Infante: “Aquí Indía Once Alfa, cañón [mótodo de 
indicación del objetivo], un cuarto a la derecha [la 
torre debe girar 45 grados a la derecha), 800 [la 
distancia al objetivo], matorral, 

cambio”. El objetivo está bien camullado y es dificil 
de ver, de modo que el infante da la indicación en 
dos partes, permitiendo al carrista utilizar sus 
aparatos ópticos para Identificar positivamente 

el objetivo. 


Carro; “Aquí Tango Trece, conforme, cambio”. 
El carrista mueve la torre un cuarto a la derecha y 
mira en el eje del cañón a 800 m buscando el 
matorral, Si no puede verlo, contesta “Negativo”, y 
el infante le da una nueva indicación. 


Infante: “Aquí India Once Alfa, árbol solitario (un 
punto de referencia acordado después del último 
desplazamiento táctico), derecha, cuatro en punto 
[el infante utiiza el método del reloj —analógico. 
claro— para indicar donde está el enemigo], 400 
[distancia en metros al objetivo), ametralladora en 
un seto [se dice al camsta qué buscar para 
determinar el tipo de munición que usará], destruir 
llo que se pretende que haga con el objetivo], 
cambio”. 


Carro: “Aquí Tango Trece, recibido, fin”. 

Ese “recibido” significa que el mensaje es contorme 
y que cumplirá lo indicado. El infante observa la 
Caida del disparo y, en caso de que sea necesario, 
Iransmite al carrista las correcciones oportunas. 


Infante: “Aquí India Once Alta, del matorral, proa 


derecha, cuatro en punto, búnquer, neutralice 
y suspenda el fuego a mi orden, cambio”. 


Carro: "Aqui Tango Trece, recibido, fin". 


3 Ráfaga de referencia del propio carro 


Cuando un objetivo sea particularmente difícil de 
indicar, se pide al carro que dispare una ráfaga de 
MG en la dirección general del objetivo y después 
se le corrige a partir. de dónde haya caido ta rálaga. 


Infante: “Tango Trece, aquí es India Once Alfa, 
cambio”. 
Carro: “Aquí Tango Trece, cambio”. 


Infante: “Aquí India Once Alfa, cañón, cuarto a la 
izquierda, 600, haga ráfaga de referencia, 


‘Carro: "Aquí Tango Trece, recibido, fin”. 
El infante aguarda mientras el carrista identifica el 
objetivo. 

| Carro: “Indía Once Alfa, aqui es Tango Trece, 
disparo". El carrista advierte al infante que va 
a disparar y observe dónde cae la ráfaga. 
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Infante: “Aquí es India Once Alfa, desde la última 


Esto corrige el luego de la MG del carro en el 
objetivo y advierte ai carrista que espere un ataque a 
la posición por la izquierda. Cuándo la infantería está 
sobre el enemigo, pedirá Ivego rápido para el asalto 
y que el carro alargue el tiro a objelivos en 
profundidad cuando ellos alcancen el búnquer. 


Carro: “Aquí Tango Trece, recibido, fin”. 

El carro hará fuego sostenido. manteniendo al 
enemigo con la cabeza gacha y ahorrando munición 
mientras la infantería se prepara. Cuando ésta ataca. 
el carro hará ráfagas más largas para suprimir el 
búnquer mientras los Infantes llegan a distancia de 
granada o de asallo. 


Indicativo 

Si vasa utilizar la radio, necesitarás saber 
el indicativo del carro con el que quieres 
hablar: éste suele estar pintado en la parte 
trasera del casco o la torre del vehículo. 

Dentro de cada escuadrón suele haber 
tres secciones de carros, que a su vez con- 
sisten en unos cuatro vehículos. En algu- 
nos ejércitos, el indicativo del Escuadrón 
A es el número 1, el del Escuadrón B, 2, y 
así sucesivamente, El jefe de la Segunda 
Sección del Escuadrón A llevará el indica- 
tivo 12. El carro del sargento de sección 
será el 12A, y el de los otros dos, mandados 
por cabos primeros, 12B y 12C. De este 
modo, cuando veas un carro sabrás inme- 
diatamente de qué vehiculo se trata y a 
qué sección y escuadrón pertenece. 

Una vez hayas atraído la atención del 
jefe del vehículo, debes informarle del ob- 
jetivo que te interesa batir. Y puedes ha- 
cerlo de tres formas. 


Puntos de referencia 

En primer lugar, puedes emplear los 
puntos de referencia. Si es posible, eligelos 
antes de la operación con el fin de que 
puedan localizarse mirando el campo de 
batalla en vez de consultando un mapa. 
Escoge accidentes geográficos o construc- 
ciones prominentes y claros, evitando po- 
sibles confusiones futuras. 

Puedes emplear tales puntos de refe- 
rencia para guiar la atención del carrista 
hacia el objetivo pasando por una serie de 
señales. 

Si no es posible emplear el método de 
las referencias en el terreno, puedes recu- 
rrir al cañón del propio carro como línea 
con la que guiarte y orientar al carrista. 
Por lo general podrás ver hacia dónde 
apunta la pieza del vehículo, de modo que 
podrás indicar “un cuarto a la derecha” o 
“media vuelta a la izquierda” para situar la 
torre en la dirección aproximada en que 
se halla el objetivo Se trata de un método 
sencillo, pero eficaz, que no requiere pla- 
nificar nada antes de la operación. 

Si te resulta imposible emplear estos 
dos métodos, recurre a ordenar ráfagas de 
la ametralladora del carro —o de armas de 
infantería de acompañamiento— como 
línea básica a partir de la que hagas las 
correcciones. Si pretendes utilizar una de 
tus ametralladoras como medio de señali- 
zación, avisa al jefe de carro hacia dónde 
vasa disparar, aproximadamente, para que 
observe hacia ella. Si el arma directriz va a 
ser el cañón o la ametralladora del carro, 
el jefe de éste hará lo propio para adver- 
tirte de la dirección en la que debes ob- 
servar. 


Corrección de tiro 

Tu misión es corregir el tiro impreciso. 
Si el jefe del carro no consigue identificar 
el objetivo o empeña uno equivocado, 
debes corregirle a partir de la caída del 


proyectil erróneo o bien darle una nueva 
descripción del objetivo requerido. Has de 
pasarle las correcciones como si estuvie- 
ses en la misma posición que el carro. 
Indica al jefe del vehículo el número de 
metros a la izquierda o a la derecha, y 
también si sus disparos son largos o cor- 
tos, No pretendas controlar el tiro del carro 
como si se tratase de una pieza de artille- 
ría; tu misión debe ser orientar la atención 
del jefe hacia el objetivo. Una vez cons: 
guido esto, el carro podrá, gracias a su 
sofisticado control de tiro, hacer un fuego 
rápido y preciso sobre el objetivo indi- 
cado. 

Aunque los carros poseen una gran po- 
tencia de fuego y a veces te serán útiles 
para sacarte de una situación apurada, 
cuando el combate tenga lugar en zonas 
cerradas o en una ciudad quizá debas ser 
tú quien tome la delantera. Debes asegu- 
rarte de que no haya cerca infantería ene- 
miga dotada de armas contracarro de corto 
alcance con las que pueda hacer una car- 
nicería entre tus vehículos de acompaña- 
miento. 


Carros ciegos 

Recuerda que un carro queda relativa- 
mente cegado a corta distancia. Sus avan- 
zados elementos ópticos son idóneos para 
adquirir objetivos a distancias de hasta 
2.000 metro ambio, los carros que- 
dan prácticamente indefensos cuando la 
infantería enemiga consigue acercarse a 
unos 100 m de ellos y armada con 


Un M48 envía proyectiles rompedores de 
90 mm contra una posición del VC antes 
del asalto de los infantes de Marina 
sudvietnamita durante la ofensiva del Tet. 
Un carro utilizado como reducto móvil 
puede suponer una gran ventaja en el 
campo de batalla. 


armas de corto alcance como el lanzagra- 
nadas RPG-7. Por tanto, cuando avances a 
través de bosques o zonas habitadas, debes 
progresar por delante de tus carros, lim- 
piar el área de fuerzas enemigas y enton- 
ces avisar a los vehículos de que pueden 
avanzar sin riesgo. Pero tampoco olvides 
que ellos pueden apoyar tu avance ha- 
ciendo fuego desde posiciones desenfila- 
das, a resguardo del fuego enemigo, mien- 
tras tú despejas la zona en vanguardia. 


Tropas suecas ponen pie a tierra para 
asaltar un objetivo con apoyo de sus VAP 
y carros "S”. Éste dispara sobre el 
objetivo y luego alarga su tiro para batir 
blancos en profundidad. 


El Pacto de Varsovia ha sido consciente 
desde siempre de la importancia dela | 
cooperación entre carros e infantería, de 
modo que su unidad básica de combate 
suele ser una mezcla de ambos: tanto el 
regimiento de carros (con predominio de 
éstos) como el de infanteria mecanizada 
(donde domina ésta). 
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Soldados sudvietnamitas trasladan 
a un compañero herido en el cuello 
y el pecho durante los combates 
callejeros en Cholon; mientras, la 
lucha continúa al otro lado del 
edificio. Llevado asi, el herido no 
llegará en buenas condiciones. 


Un paquete de apósitos, con las 
instrucciones impresas en inglés y francés. 


El paquete contiene el vendaje y dos 
imperdibles. Despliega el apósito y 
aplicalo, agarrándolo por los extremos 
para no infectar la cara interior. 


Puede darse el caso de que algún 
compañero resulte herido y no dis- 
pongas del equipo específico para 
ayudarle. Sin embargo, gran parte del 
material de ordenanza para primeros au- 
innecesario, de manera que no 
caer en la tentación de iral combi 
te sobrecargado con él. Lo más n río 
son los apósitos y vendajes; todo lo demás 
puede improvisarse. 


Apósitos 


ENTABLILLAR 
PIERNAS 


Una pierna rota es entablillada con un 
trozo del marco de una ventana de un 
edificio. Obsérvese la camilla plegable, 
más ligera y fácil de llevar que las antiguas. 


Cómo aplicar un entablillado improvisado 
a una fractura de tibia, peroné o tobillo. 


La finalidad del 
entablillado es inmovilizar 
el miembro para que la 
fractura no se complique. 
Estas dos ilustraciones 
muestran la forma de 
con un brazo 
o un hombro roto, sin 
doblar el codo. Intenta 
acolchar las tablillas para 
que el herido esté 
cómodo e inmoviliza el 
conjunto sujetando el 
brazo al tronco. 


Las ataduras deben 
ser lo bastante 
firmes para impedir 
el movimiento del 
miembro, pero no 
tanto que impidan 
la circulación de la 
sangre. Recuerda 
que debe 
inmovilizarse la 
articulación por 
encima y debajo 

de la fractura. 


Entablillados 


ados. Incluso el propio ex 
ser apropiado, pero si decides utilizar el 

primero a la situación táctica. 
mbale llevan tablillas inflables. 
rás vendas para asegurar las tablillas al 
do sirve, desde jirones de tela o ropa 
cinturones y diversas partes del correaje de 
campaña 


Camillas 


ecesitas evacuar a una baja precisarás una 

nas, de tela, utilizadas en escalada, 

la pelotón puede disponer de una. 
n plegables y 

n una mochila 


Bergen 

Si has de improvisar, las elecciones obvias son 
puertas y planchas, pero también puedes 
construirlas con ramas o fusiles. Naturalmente, lo 
que quiera que uses ha de ser lo suficientemente 
cómodo para el paciente. Recuerda que también 
ha de ser fácil de transportar: una cuestión de 
importancia creciente cuanto más lejos ha de 
ser llevada. 


Transporte 


Sino tienes camilla y tampoco dispones de tiempo 
para improvisarla, hab ransportar al he 


c omo los bomberos. 
diversas maneras de hacerlo más fåciimeni 
s'almente la forma de colocártalo sobre 


Este método de transportar a un herido 
es muy aconsejable. El único problema 
es que estés solo y que la víctima esté 
inconsciente o no pueda tenerse en 
pie: echártela sobre los hombros es 
entonces como un complejo número 
de ballet. 


Una vez has puesto al herido en pie contra 
un apoyo sólido, pasa las manos por debajo 
de sus axilas, dejando que se sostenga 
contra tu cuerpo. 


Puedes usar la pierna sana para inmovilizar 
la fracturada, pero acolcha la separación 
entre ambas antes de atarlas. Déjale las 
botas puestas, que atarás firmemente por 
la base y la caña. Puede que debas 
improvisar las ataduras: la ilustración 
incluye algunas ideas. Éste es el número 
mínimo eficaz de ligaduras. 


Sujeta en alto el brazo derecho del herido 
y pasa la cabeza por su axila, apoyándola 
contra su pecho. Pasa el brazo izquierdo 
entre sus piernas, sujetándole por la corva 
derecha, y échate al herido sobre los 
hombros. Cuanto más alto le lleves, más 
fácil te será. Sujeta su pierna y brazo 
derechos con tu mano izquierda, y lleva 

el fusil con la derecha. 
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Pocas armas del arsenal soviético 
son más temidas que los lanzaco- 
hetes de artilleria. El BM-21 “Grad”, 
que apareció en 1964 y todavia sirve 
en la Unión Soviética, ha revolucio- 
nado la función de la artillería ac- 
tual. Aunque el BM-21 ha tenido un his- 
torial de combate limitado durante la gue- 
rra irano-iraquí y en manos de unos pocos 
países de Oriente Próximo, y pe que el 
nuevo BM-27 todavía no ha sido visto en 
condiciones reales, su sola existencia es 
motivo de preocupación para los mandos 
y soldados de cualquier posible enemigo 
de estas armas. 

Diseñado para remplazar a multiplici- 
dad de sistemas lanzacohetes por enton- 
ces en servicio, el BM-21 consiste en 40 
lanzadores de cohetes de 122 mm monta- 
dos en el autobastidor del camión Ural- 
375. Un batallón de tres baterías, cada una 
de ellas con seis piezas, equipa a cada 
regimiento de artillería divisional con la 
misión de reforzar, más que de sustituir, a 
las baterías de cañones remolcados y au- 
topropulsados existentes. 


Potencia masiva 

La potencia de fuego de una de estas 
baterías de BM-21 es impresionante. Puede 
disparar un total de 240 cohetes —11 tone- 
ladas de metal y alto explosivo— sobre 
una zona de unos 1 000 por 600 metros en 
un lapso de 20 segundos. Más aún, una 
dotación bien entrenada puede recargar 
el arma y devolverla al servicio en 10 


minutos. En comparación, una batería de 
obuses remolcados D-30 de 122 mm tar- 
dará unos 70 minutos en producir ese 
mismo volumen de fuego. 

A pesar de su enorme poderío, el BM-21 
es demasiado impreciso a larga dista: 
para que pueda emplearse para otra € 
que no sea el bombardeo zonal. Compa- 
rando de nuevo este medio con el D-30, a 
una distancia de 15 km la dispersión lineal 
del BM-21 será de unos 75 metros compa- 
rados con los sólo 25 metros del D-30, en 
tanto que la dispersión lateral será de 120 
metros del lanzacohetes contra los apenas 
10 metros del obús remolcado. 


La movilidad de un camión 

El camión Ural-375D posee una exce- 
lente movilidad todoterreno. Capaz de va 
dear profundidades de un metro, puede 
transitar por cualquier terreno salvo por 
los más escabrosos y es capaz de mante- 
ner el paso de las piezas autopropulsadas 
sobre orugas más recientes, como el 253 
de 152 mm, con las que suele ser desple- 
gado. El motor de gasolina de 175 hp del 
ZIL-375 consiente una velocidad máxima 
en carretera de 75 km/h y una autonomía 
de 480 km. 


Abajo: Una batería de lanzacohetes 
BM-14-16 dispuesta para hacer fuego, con 
los paneles blindados echados sobre los 
cristales y las patas de estabilización 
apoyadas en el suelo. Remplazado en 
gran medida por el BM-21, este sistema 
dispara 16 cohetes de 149 mm a 10 km. 


Porlo general, la cabina sólo posee blin- 
daje parcial, con el resultado de que los 
lanzadores deben situarse adecuadamen- 
te antes del disparo para que el rebufo de 
las armas no dañe la estructura del vehi- 
culo, Asimismo, la cabina sólo tiene capa- 
cidad para el conductor y el jefe de la 
pieza, dejando a los otros cuatro sirvientes 
acomodados precariamente espalda con 
espalda en unos asientos situados entre la 
cabina y los lanzadores: una posición nada 
confortable durante el implacable invier- 
no soviético. 


Esta variante del BM-21 fue descubierta en 
1982, cuando los israelies invadieron 
Libano y capturaron algunos ejemplares a 
la OLP. Se cree que procedían de Corea 
del Norte. Tenian dos hileras de 15 cohetes 
de 122 mm y estaban montados sobre 
diversos vehículos. 


Los 40 tubos de lanzamiento, montados 
en cuatro filas de diez bocas cada una, 
poseen una elevación de 55 grados y una 
orientación en acimut de 180 grados. Pue- 
den disparar 20 cohetes en 10 segundos y, 

la pieza está lista para hacer fuego 


tenerse en cuenta: el vehículo debe e 

plazarse en una superficie llana y relati- 
vamente firme para poder hacer fuego. 
Este inconveniente se ve agravado por la 


Un miliciano beiruti limpia uno de los 16 
tubos de 140 mm de ún lanzacohetes 
RPV-14 que ha sido montado en la caja 
de una camioneta. El RPV-14 fue diseñado 
para las divisiones aerotransportadas 
soviéticas y ha alcanzado gran difusión 
entre los movimientos guerrilleros. 


lecci y J 
monta a los días de la II Guerra Mundia! 
por emplazar la e artillería en 
linea. Es un dispo 
pero que obliga a e 
mente grandes y ba: 
nerable 
ros y al fuego de c 
generación de artillería de 

ada de la OTAN. 
El proyectil básico disparado por el 
BM-21 es el cohete de alto explosivo 


il de controlar, 


Aparecido a primeros de los años 60, 
el BM-21 es todavia el lanzacohetes 
normalizado del Pacto de Varsovia. Puede 
disparar salvas de 40 proyectiles a 16 km 
de distancia y es muy eficaz contra 
tropas al descubierto. 


tabilizado por alı 

seguir un mayor alcanı 
metros de longitud pesa 7 
de batir objetivos situados a 20,5 km de 

istancia, pero, como ya se ha comentado, 
es poco preciso, El BM-21 dispara tambié: 
un proyectil más ligero, llamado M-14-OF, 
y uno que contiene agentes quimic 

Una variante más ligera, denominada 
BM-21-36, ha aparecido recientemente 
para la guerra de mont: 


dos centrales de las dos filas inf 
montado en el ch 


mión ZIL-131. 


Corto alcance 

Sin embargo, el alcance del BM-21-36, 
que sólo puede disparar el cohete M-14- 
OF (más corto), es de apenas 10 800 me- 
tros; además, los cohetes que a si 
tan livianos que casi con toda seguridad 
se desintegran al hacer impacto, lo que 
limita sus efectos contra un enemigo bien 
refugiado en una posición de montaña. 

Quizá la mayor debilidad del BM-21 —y, 
en la práctica, de todos los sistemas de 
cohetes de artillería— en su remu- 


Un BM-21 iraquí abre fuego contra 
iciones iraníes en torno a Abadán en 
setiembre de 1981. El efecto moral de los 
lanzacohetes es extraordinario y puede 
sembrar el pánico entre tropas inexpertas. 
Esto se demostró durante la Il Guerra 
Mundial y en conflictos de África 
y Oriente Próximo. 
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Cuarenta tubos de 122 mm elevados y 
dispuestos para la acción. El BM-21 puede 
disparar sus 40 cohetes en unos pocos 
segundos, o bien espaciadamente durante 
unos 30 segundos. De cualquier forma, 
produce una increíble concentración de 
explosivo sobre el objetivo. 


nicionamiento. Una batería puede mante- 
ner su devastadora potencia de fuego con 
la condición de que disponga rápidamen- 
te de las re arias, Cada batería 
de BM-21 viaja con tre argas comple- 
una vez que las ha disparado, queda 
totalmente inerme hasta que le llega más 
munición, Y como el BM-21 debe operar 
comparativamente de la linea del 
frente, que puede avanzar unos 40 km 
cada día, el abastecimiento puede ser cri- 
tice 


Ejército Popular checoslovaco ha con- 
seguido solventar parcialmente este pro- 
blema mediante la ic 
1972, del M-70. El camión de ocho ruedas 
Tatra 813, sobre el que va montado el sis- 
tema, está propulsado por un enorme 
motor T-930 de 270 hp capaz de imprimir- 
le una velocidad máxima de 75 km/h y 
una autonomía de 1000 km 

No sólo tiene la cabina acorazada, sino 
que dispone también de un sistema de 
¿carga semiautomática con 40 cohetes 
adicionales de 120 mm montados entre la 
cabina y los tubos, con lo que el tiempo de 
amunicionamiento se reduce de diez a 
sólo dos minutos. A pesar de sus ventajas, 
el M-70, que actualmente es empleado 
por Checoslovaquia, la República Demo- 
crática Alemana y Libia, no ha sido adop- 
tado por la Unión Sovié: 


BM-27 

Las unidades de artillería soviéticas a 
nivel de ejército y de frente recibieron los 
primeros ejemplares del BM-27 en 1977. 
Concebido para remplazar a los viejos 
BM-25 de 250 mm todavía en activo y 
reforzar a los cañones 255 de 152 mm y 
287 de 203 mm, a la sazón recién apareci- 
dos y dotados de mayor alcance, el BM-27 
es, sin lugar a dudas, el lanzacohetes de 
artillería más avanzado del Pacto de Var- 
sovia y en muchos aspectos comparable 
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j} al MLRS de que está provisto la OTAN, 
Montado en el autobastidor del camión 
de ocho ruedas BAZ-135L4 (que está pro- 
pulsado por un motor ZIL-375 que desa- 
rrolla 360 hp), el BM-27 tiene una veloci- 
dad máxima de 65 km/h y una autonomía f 
de 500 km. Este vehiculo disfruta de una 
excelente movilidad todoterreno, tan 
buena —si no superior— como la de los 
autopropulsados oruga junto a los que está 
desplegado. Sus 16 tubos están instalados 


Los cohetes de 122 mm producen muy 
poco retroceso, por lo que el autobastidor 
del camión URAL-375 constituye una 


plataforma de tiro perfectamente 

adecuada. Se trata de un vehiculo dotado e 

de una gran movilidad y de excelentes mencionadas alot y del 
prestaciones todoterreno. asinado de as LOSE 


El órgano de Stalin 


22 mm 
Es disparado por 
ignición aléctnca de 
Una carga propelente. 
en tres filas, dos de ellas de seis bocas, y 


una menor, de cuatro. 

Por primera vez en la historia tecnoló- 
gica soviética se ha introducido un vehi- 
culo de asistencia —montado en el auto- 
bastidor modificado del BAZ-135— para 


G facilitar la recarga. Aunque este medio se 


ha adoptado sobre todo porque los cohe- 
tes, de 4,8 m de longitud, pesan 360 kg, 
| demasiado para ser movidos a mano por 
los cuatro sirvientes de la pieza, también 


es evidente que el vehículo de asistencia 
ha servido para acelerar la recarga. 

El BM-27 es capaz de entrar en acción a 
los 3,5 minutos de haberse detenido, puede 
disparar sus 16 cohetes en poco menos 

e de 30 segundos y estar recargado en ape- 
nas 15 minutos, Sus nuevos cohetes de 
z. 220 mm tienen un alcance máximo de 


ZE unos 40 km, casi 10 km más que los del 


— 


! Pacto de Va 
de armas, En 


Sovia y otros países aliados de la URSS. 

onllictos africanos, el electo moral de una 
adas es devastador. En una guerra 
suministrar potencia de luego de choque para 

sus posiciones mediante agentes químicos. 


En servicio con las fuerzas soviética: 
el BM-21 es un eficaz y hable sistema 
descarga 

agane 


el BM:21 podría servir pa 
je lineas o sacar al enemigo 


Motor de gasolina refrigerado 
por agua ZIL-375 
Des 


ralla 185 hp y parme ura 
1 a en canalera 


E 
75 leva 360 Iros e 
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Como la cabina del BM-21 está desprotegida, el vehiculo se estaciona oblicuamente al 
objetivo para que los cohetes no pasen directamente por encima de ésta. Una batería de 
BM-21 tarda unos 30 minutos en entrar en posición y por lo general puede hallársela a unos 


5 km detrás de la linea del frente. 


MLRS y el doble que los del BM-21. Y no 
sólo pueden emplearse municiones con- 
vencionales rompedoras y portadoras de 
agentes químicos, sino también contene- 
dores llenos de menudas minas antiper- 
sonal y contracarro. 

La OTAN asume que la Unión Soviética 
puede emplear tales cohetes para tender 
campos de minas detrás de las lineas del 
frente enemigas y así desbaratar el movi- 
miento de suministros y refuerzos del con- 
trario. Tan en serio se ha tomado esta amı 
naza que algunos ejércitos de la Alianza 
han rescatado algunos chasis de carros 
del desguace y los han convertido en ve- 
hículos de zapadores con la finalidad ex- 
presa de abrir sendas seguras en esos cam- 
pos de minas de creación rápida. 


Evaluación de combate: comparación 


Los regimientos mecanizados soviéticos están apoyados por una batería de seis 
BM-21. Éstos emplean dos clases de cohetes: el “largo”, con un alcance de 20 km, 
orto, de 11 km. Las cabezas de guerra pueden ser lumigenas, HE y quimicas. 
Estas últimas contienen el agente sanguíneo ácido cianhídrico, que mat 

persona desprotegida en 30 segundos y debilita el efecto de los filtros de algunos 
tipos de máscaras antigás. 


Caracteristicas 
Tripulación: 6 
Peso en bateria: 11 500 kg 


Barato y eficaz, el BM-21 es el 
lanzacohetes de artillería más difundido 
del mundo. 


BM-24 S 


y) 


Este lanzacohetos de 240 mm apareció después de la Il Guerra Mundial para 
remplazar al sistema BM-31-12. Las divisiones mecanizadas emplean la versión 
Ilustrada, montada en un camión ZIL, mientras que las divisiones acorazadas 
disponen de una variante instalada en el tractor de artillería AT-S. La variante sobre 
camión es empleada por Unidades de reserva del Pacto de Varsovia y por Ci 
del Norte, Cuba, Egipto, Israel, Siria y, posiblemente, Somalía. 


Calibre de los cohetes: 
240 mm 

Peso de la cabeza 

de guerra: 47 ka 
Alcance: 10 km 


El BM-24 es uno de los muchos sistemas 
de armas soviéticos capturados y 
reutilizados por Israel. 


BM-27 ] 


El soviético BM-27 apareció en 1977 para sustituir al BM-21, pero en Occidente aún 
no se dispone de fotografias él, Utiliza un cohete de 220 mm y es comparable al 
MLRS en que dispara submuniciones. Su recarga rápida se consigue mediante 
camiones ZIL 8 x 8 con 16 cohetes en una bandeja de elevación. 
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Características 


220 mm 
Peso de la cabeza de 
guerra: desconocido 


Alcance: unos 40 km 

Valoración 

a o El BM-27 está en servicio en el Ejército 
Antiguedad soviético desde hace 10 años, pero aún 
Usuarios : no se tienen fotografías de él. 


El futuro 

En la actualidad, la Unión Soviética tiene 
unos 6 750 lanzacohetes en activo. La Di- 
rección de Artillería y Misiles (GRAU), que 
tiene la misión de diseñar y construir los 
nuevos sistemas de armas, está ocupada 
actualmente en la puesta en servicio de 
nuevos cañones y morteros autopropulsa- 
dos superpesados de 240 mm, y es impro- 
bable que diversifique sus recursos dedi- 
cando tiempo y rublos al desarrollo de un 
nuevo lanzacohetes de artillería cuando 
los que hay en activo son tan buenos. 

El lanzacohetes seguirá teniendo un 


jel crucial en las tácticas del Pacto de 3 y qa 
Varsovia y será uno delos sistemas de Una haleria completa de M2! aque depara sus cohetes de 122 mm, EI rebufo os, 
armas a tener en cuenta durante bastan- Las Jineas de camiones inmovilizados son muy vulnerables al fuego de contrabateria 
tes años más. (si es que el enemigo puede reaccionar a tiempo). 


Éste es uno de los nuevos lanzacohetes fabricados en Egipto y dotados de cohetes 
nacionales y copias de los soviéticos de 132 y 122 mm. Ésta versión, montada en 
un transporte de personal Walid, dispara cohetes lumigenos: una salva de 

12 proyectiles puede crear una espesa cortina de hasta 1.000 m de longitud. 

Una versión similar puede instalarse en chasis de carros T-62. 


Este lanzacohetes checo es empleado por las fuerzas armadas de Checoslovaquia, Yaloraci 
de 


la ADA y Libia. Lleva 40 cohetes de 122 mm cargados y otros 40 para la recarga Potencia de fuego ==" 

rápida. Este sistema, montado en una versión blindada del camión Taira 813, tiene Precisión Gad El RM-70 ofrece dos ventajas respecto 
una excelente movilidad todoterreno. Algunos vehículos llevan una pala allanadora Antigüedad ~ del BM-21: recarga rápida y cierta 
frente a la cabina para facilitar la preparación de emplazamientos. Usuarios ~ protección, 


Comparado con los lanzacohetes del Pacto de Varsovia, el MLRS es caro y = 4 
complejo. La función de los lanzacohetes de artilleria del Pacto es lanzar una gran Valoración 


concentración de explosivo en muy poco tiempo, pero la OTAN pretende Potencia de fuego — = 

emplearlos en la batalla contracarro, para esparcir bombetas y minas en el camino Precisión == El MLRS puede ser cada vez más 

de los carros enemigos. Su complejidad eleva el precio y reduce el número de Antigüedad a importante en el seno de las fuerzas 
efectivos desplegados. Usuarios * de artilleria de la OTAN. 
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Supervivencia, 
Protegerse de 


lendas 
ponchos 


Para poder entrar en combate con Tienda de 
la máxima eficacia debes dos plazas 
te cómodo y bien alimentado, y en el P 

y en zonas de alta montaña Pars mpovsar uns de 
esto significa, en primer lugar, con io 
seguir protección de la meteorolo- = 
gia. Debes aprender a vivir en la nieve: soan 
cómo montar tiendas o improvisarlas a 
partir de los ponchos individuales, cómo 
cocinar e iluminarte, y cómo mantenerte 
en buena forma y sano. 


Tiendas y ponchos 

En las tiendas, como se las entiende en 
la mayoría de ejércitos, pueden dormir” 
hasta 10 hombres, y son grandes y volu= * 
minosas; se utilizan sobre todo en las zonas 
base y por lo general son transportadas 
por un vehículo o en lo alto de un trineo 
remolcable. Tales tiendas pueden ser de 
poste central o de estructura interna com- 
pleta. 

Cuando operes en grupos reducidos, te 
será imposible llevar contigo una de tales 
tiendas, de modo que deberéis arreglaros 
con vuestros ponchos. En su forma más Hno y 
sencilla, se trata de una tela en forma de as 
diamante, con botones y ojales en cada 


Tienda de cuatro plazas 


Las formas de doblar ponchos y unirlos para formar una tienda no son tan obvias, y deben practicarse antes 
de tener que emplearlas en seno, Cada hombre del pelotón debe tener una unción especifica para que la 
tienda pueda levantarse como una cosa rutinaria. 
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fi] da de cualquier tamaño, pero normalmen- 
% te no se suelen utilizar para albergar más 
de ocho o diez personas, 

La mayoría de los ponchos suponen un 
sistema portátil, robusto, flexible y a prue- 
ba del viento y la luz, que satisface todas 
las necesidades de supervivencia y tácti- 
cas. Construir un refugio con los ponchos 
requiere su tiempo, pero deberás poder 
hacerlo rápidamente cuando la tempera- 
tura ambiente es de 20 grados bajo cero. 


Cómo levantar la tienda P 
El que vaya a ser el jefe de tienda debe |, 

dirigir los trabajos de preparación, 

-=> 

1 Elección del lugar adecuado 

/ | Ha de buscarse un sitio resguardado del 

viento y del enemigo, asegurándose que la 

nieve sea lo bastante profunda para poder 

enterrar parcialmente la tienda en ella. 

2 Preparar el equipo 

Éste debe ser cuidadosamente dispuesto a 

un lado, normalmente a la izquierda de | | 

donde vaya a estar la entrada 

3 Nivelar el suelo 

* | Antes de nada hay que nivelar el suelo. El 

jefe de tienda elegirá el lugar que deba 

prepararse. 


ERAN: Eir 
Las funciones del 


Cuando se instale la tienda, el cocinero debe seguir 
estas normas básicas para evitar la congestión en el 
intenor de aquélla. Una rutina familiar puede ayudar 
a mantener alta la moral del grupo: 


1 Debe ser el primer hombre en entrar —con el 
hornillo y la lémpara— y levantar los palos interiores 
2 Dispondrá las estoras aislantes y los sacos de 
dormir a medida que se los vayan pasando, 

3 Ordenará las distintas raciones y la meve limpia. 
que haya recogido. 

4 Cocinará las raciones y, con la ayuda de sus 
Compañeros de tienda, ordenará. 

e El contenido de los hornillos y lámparas. 
Inicialmente se usarán todos los infiernillos: la nieve 
tarda bastante en licuarse. 


Infantes noruegos descansan en su tienda, 
| Antes de entrar es conveniente quitarse 
i| las prendas exteriores del uniforme y 
sacudirles la nieve, pues así no se mojará 
el resto del equipo: de lo contrario, se 
al exterior. 
EF 


Esta es la tienda usual para escuadras e incluye un logón. Idealmente no deben usarse palos de esquí 
para aguantar la tienda, pues puedes necesitarlos para salir de allí pitando, 


«La recogida de más nieve limpia y hielo para 
fundir y cocinar 
a ogida de los desperdicios. 
¡ministro constante de agua caliente. Podrá 
cualquier recipiente vacío. 
5 Organizará una bebida caliente si todos los 
recipientes están vacios. 
6 Úllizará la Imaginación para hacer las raciones lo 
más amenas posible: por ejemplo, puede emplear 
algunas especias, ajos y panceta, que añaden 
sabor. 
7 Tendrá preparada la próxima comida, ahorrando 
asi tempo y esfuerzo 


Recuerda que la salud y la moral del grupo pu 
depender en una gran medida de la experiencia y el 
trabajo del cocinero. 


El jefe de tienda será el responsable de 
planificar y organizar lo siguiente: 


1 El emplazamiento correcto de la tienda. 
2 La distribución del espacio para dormir. 
3 La disposición de armas y equipos. 
4 Los turnos y puestos de guardia. 
5 El secado de la ropa 
6 Precauciones con el fuego, 
7 La disciplina de luces. 
8 La disciplina de camuflaje. 
9 El deshielo de la tienda. 
10 Inspecciones de pies, 
11 La salud de sus hombres. 


Un paracaidista camufla su tienda con tela 
blanca. Las paredes de nieve que rodean la 
tienda proporcionan cobertura visual al 
tiempo que protegen de los elementos. La 
posición de combate de la derecha ha sido 


camuflada con ramas para evitar qu 
el propio agujero proyecte una sombra 
acusada, fácilmente visible desde el aire. 


El jefe de tienda debe asegur 
disponga de lo siguiente, y que 


se de que 
to funci 


1 Un inneo. 
2 Una tienda (de 5 a 10 plazas) 
3 Zapatos de nieve. 
4 Palas para la nieve (2) 
5 Infiernilos y repuestos (2) 
6 Olla a presión. 
7 Linternas con sus correspondientes 
repuestos (1 o 2 unidades), 
8 Un machete y su lunda. 
9 Una cacerola, 
10 Un tubo como chimenea. 
11 Latas para combustible liquido. 
12 Equipo de reparación de los esquíes y el 
trineo. 


Algunas medios alternativos son los siguientes: 

1 Ponchos para tiendas (1 por hombre). 

2 Latas individuales para combustible líquido. 

3 Hornillos para dos hombres (1 por cada 2 
hombres) 


Nota: La cantidad de combustible dependerá 
de cuánto tiempo se piense pasar en el campo. 
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Una vez se ha erigido la tienda, la siguiente 
prioridad es camuflarla. Las redes 
miméticas blancas proporcionan una 
buena cobertura, pero debes tenderla 
sobre unos palos o troncos para evitar la 
sombra que arroja la forma de la tienda. 


No es dilicil, pero debe practicarse hasta que se 
haga con coordinación: sl hace frío no puedes estar 
merodeando al aire libre. Tómate el tiempo que haga 
talta, pero no pares de trabajar un solo instante. Por 
lo general no se tarda más de 15 minutos cuando 
se está entrenado, Debes salir de la tienda, levantar 
el campo 8 iniciar la siguiente actividad. sin lempos 
muertos. 

Sacude el hielo o la nieve antes de empaquetar 
los equipos, pues de lo contrario cargarás con un 
peso innecesario y tardarás más en volver a 
levantar el próximo campamento. 


r 


< 


4 Buscar materiales aislantes 

Al mismo tiempo, algunos hombres se de- 
dicarán a buscar ramas tupidas y hojaras- 
ca para utilizarlas como aislamiento del 
suelo. 

5 Instalar el equipo de cocina 

Quien haya sido elegido cocinero, desem- 
paqueta el equipo de cocina, enciende el 
hornillo y prepara las raciones listas para 
su cocción. Enciende la lámpara. 

6 Orientar la tienda 

La tienda se levantará con la entrada en 
dirección contraria al enemigo —e, ideal- 
mente, del viento predominante— para que 
éste no vea ninguna luz. 

7 Levantar la tienda 

Una vez extendida la tela, ésta se levanta 
apoyándola en los postes, si se dispone de 
ellos; si no es así, pueden usarse ramas 
gruesas. No deben emplearse los esquíes 
ni los palos de los mismos excepto como 
último recurso. El cocinero introduce la 
lámpara, el hornillo, las raciones, etcétera, 
en la tienda. 


8 Acomodo 

Los extremos inferiores de la tienda se 
sellan con nieve (colocada sobre un lecho 
de ramas, que impide la formación de 
hielo y facilita la extracción de la propia 
nieve). El cocinero empieza a calentar agua 
(utiliza nieve limpia y reciente, guardada 
en bolsas de plástico). Se colocan las esto- 
ras aislantes y los sacos de dormir. El suelo 
debe ser llano; de lo contrario, puedes des- 
plazarte durante la noche y perder el sue- 
ño, y la nieve puede endurecerse y formar 
bultos incómodos. Abrid un agujero frío 
en la entrada. 

9 Comida y calor 

Por entonces, la lámpara y el hornillo ha- 
brán calentado algo el interior. Dos hom- 
bres pueden preparar el pozo para los es- 
quies, el armero, el almacén de leña y la 
letrina, pero los demás deberán preocu- 
parse de la alimentación y de rutinas como 
el entretenimiento de armas y equipos. 
Una vez se ha cenado, comienza la rutina 
nocturna. 


Combustible tras 
el muro de nieve 


La tienda de ocho plazas 


Urinario 

Reviste el fondo con 

hojarasca; asi podrás 

encontrarlo de noche. 
e 


g Puerta y agujero frio 
La puerta puede estar 
en cualquier unión. 


Y 


Armas. Deben dejarse en el exterior, porque si se 


honzontales sobre un 
toso, de nuevo en un 
orden establecido, con 
dos palos o ramas 
debajo para que no se 
congelen en contacto 
con la nieve. El foso 
absorberá toda la nieve 
que pueda caer durante 
la noche, dejando los 
esquies expuestos. 


| Letrinas. Se marcan con 

| hojarasca en el tondo y uñ 
ES para que puedas 5 
localizarlas después de ura *-.- x ” 
tuerte nevada. 


calientan, la nieve se colará en su interior y se 
congelará al sacarlas de nuevo aluera. Se ordenan 
e forma que sus propietarios puedan localizarlas 


| fácilmente, Sin embargo, para mayor seguridad 


puede tenerse una de ellas dentro de la tienda, 
pero sin dejar rastro de nieve en ella. 


puerta, para evitar incendios y para que escape el 


vapor, o en el pozo frio. He aquí otros consejos que 


faciltan la vida en una tienda de este tipo: 


1 Controla tu equipo 

El espacio será siempre insuficiente, de modo que 
debes tener lodo tu equipo empaquetado. 

No pierdas los guantes ni la prenda de cabeza. 


2 Mantón la ropa seca 

Pon la ropa a secar colgándola en el lecho de la 
tienda. Cuando se apague la estufa o el hornillo, 
métete en el saco de dormir, botas incluidas. 


3 Vigila los pies 

Puedes ayudar a lus compañeros a hacerlo, chate 
polvos de talco y ponte calcetines secos. Si tienes. 
los pies trios, Irótatelos o, mejor aún, convence a un 
compañero para que le deje ponerlos bajo sus 
axilas. Si hace mucho frio, no los frotes: usa sólo el 
método de las axilas. 


| El trineo Jelper 


| El inneo Jelper es el equivalente de la camilla. Es el 

mejor medio para evacuar bajas en condiciones 
invernales, pera también puede utilizarse para llevar 
cómodamente cargas ligeras. 


La tela central lleva impresas las instrucciones de uso 
para hacer un trineo con esquíes, palos y el equipo 
que se suministra. Éste ha sido diseñado para que, 
por razones obvias, pueda ser montado par un solo 
hombre: 


Existe un trineo especial para llevar una MG en 
unción de tiro sostenido, permitiendo llevar el arma 
y las grandes cantidades de munición que requiere, 
pudiendo desplegaria rápidamente. Puede abrirse 
luego desde el propio trineo. 
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Preparación 


para el combate 


Alumnos del curso de salto observan las 
evoluciones de un instructor en el 
simulador de salida (OET). 


Lo que cuesta ser 


“La Chatarra”, como coloquialmen- 
te se conoce al simulador de salida 
(OET en inglés), sirve para dar a los 
alumnos una sensación parecida a 
la que experimentarán cuando sal- 
ten de un avión. 

El OET consiste en una plataforma ele- 
vada y cerrada, con una puerta a cada 
lado, Los atalajes están suspendidos de 
varios cables, que se extienden desde cada 
puerta a unos puntos fuertes no lejanos 
hasta casi la altura del suelo. Después de 
ascender por una escalera hasta la plata- 
forma, aguardáis vuestro turno para pone- 
ros el atalaje antes de lanzaros al vacio. 
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Práctica con carga 

Todos habéis pasado ya porel OET antes 
de vuestro primer salto real, en uniforme 
de faena. Ahora vais a practicar los proce- 
dimientos de salto con un contenedor que 
lleváis sujeto delante, debajo del paracaí- 
das de pecho. 

Tan pronto como saltas por la puerta, 
caes un par de metros antes que tu des- 
censo sea frenado abruptamente. El tirón 
delos incómodos atalajes que pasan entre 
las ingles hace que tu tono de vozaumen- 
te una o dos octavas. “Mil, dos mil, tres 
mil”. Las palabras escapan de tu boca cuan- 
do el atalaje se tensa y te detiene. Todavia 


un paracaidista 


te lagrimean los ojos cuando frenas para 
después bajar lentamente hasta el final 
del cable. 

Un par de compañeros te agarran de las 
piernas, impidiendo que sigas hasta el tope 
del cable y permitiéndote llevara cabo los 
procedimientos de des: como te han 
enseñado. Liberas el contenedor y al final 
te sueltas de los atalajes como si fueses a 
realizar una caida sobre el agua. A conti- 
nuación, una vez en tierra, vuelves a la 
plataforma para una nueva bajada. ¡Qué 
bien! 

Al día siguiente llevas a cabo el primer 
descenso real con el contenedor, seguido 


Arriba: Cuando te aproximas al agua, te 
liberas del contenedor y el paracaídas de | 
reserva, y sueltas los atalajes del principal, 
sosteniéndote hasta que los pies tocan la 
superficie, momento en que te dejas caer. 


Fotografía principal: En un salto sobre el 
agua, lo más probable es que te vayas al 
fondo si llegas al liquido elemento con 
todo el equipo y los atalajes del 
paracaídas puestos. Los procedimientos 
de salto contemplan este extremo y se te 
enseña a liberarte de todo ello antes de 
tocar la superficie. 


esa tarde por un salto nocturno, todavía 
con el uniforme de faena. Muchos de vo- 
sotros no sentís entusiasmo por el salto de 
noche, pero resulta que éste en concreto 
va a ser uno de los descensos más suaves 
que hagas en el resto de tu carrera. 
Hay que admitir que la espera a bordo 
del avión antes del salto resulta algo ener- 
vante. Te ha tocado ser el primer hom- 
bre que salga por la puerta y, una vez en 
pie, enganchada la línea de apertura auto- 
mática y situado frente al vacio, comienza 
una espera que te parece una eternidad. 
Intentas no mirar hacia abajo, pero es im- 
posible no fijarse en esas menudas luces 


parpadean allá en la distancia. Fuera 
to, la oscuridad es total y absoluta. 

Transcurre un minuto sin que pase nada. 
Empiezas a sentir el frío y las rachas de 
viento que azotan tu rostro y agitan tu 
uniforme. Ya llevas perando por lo 
menos un par de minutos. ¿A qué demo- 
nios esperan para dejarnos saltar? Toda- 
vía no... ¡Luz roja! Por fin. Muy bien, ahora, 
dentro de un momento, ahora.. No sucede 
Pero qué narices es esto? Segunda 
sta demora? 


Cuentas. El paracaídas se abre de golpe. 
Compruebas la campana. Perfecto. Obser- 
vas a tu alrededor. Muy bien. Pero, 5 
que hay debajo? ¿Otro para 
Pero, ¿cómo puede ser? Tú has sido el 
primero en salir por la puerta. ¿Cómo es 
que ese otro está por debajo de ti? Ese 
rculo pálido que llevas debajo te tiene 
absorto. Y se hace más y más grande. 
¿Cómo es que no desciende a la misma 
velocidad que tú? 

Estabas haciéndote todavía estas pre- 
guntas cuando, de repente, llegas al suelo, 
tocando junto a un foso de arena de forma 
redonda. He aqui la explicación: no era un 
paracaídas. Como está todo tan oscuro y 
no tenéis percepción del acercamiento del 
suelo, muchos de vosotros os habéis rela- 
jado durante el descenso y habéis llegado 
2. Estupendo. 

Pero dos compañeros han tenido menos 


El último hombre de la fila salta por la 
puerta. Cuando se lleva todo el equipo de 
combate y la munición, lo más difícil de 
la operación es mantener la verticalidad 
con la mochila sujeta a las piernas, el 
paracaidas de reserva en el pecho 

y el principal a la espalda. 


LA CHATARRA 


De camino para un salto nocturno. 
Éste nunca ha sido un favorito de los 
paracaidistas, pues es dificil valorar la 
desviación del descenso y ver obstáculos 
como vallas, árboles y otros paracaídas. 


suerte. Uno de ellos ha conseguido lasti- 
marse los dos tobillos, Otro, el soldado que 
se unió a la sección durante la primera 
semana en Brize Norton, se ha hecho daño 
en un tobillo, El resto del grupo ha llegado 
al suelo sin más novedad. 

Llega el momento del octavo salto, el de 
calificación. Por entonces ya te has acos- 
tumbrado a los procedimientos de la es- 
suela. El corto paseo hasta el Hercules que 
spera en la pi La demora provocada 
por la operación de abrocharse los cintu- 


rones de los asientos militares. Los ruidos 
familiares cuando el gran avión corre por 
el asfalto y se va al aire, Muchos de voso- 
tros os habéis acostumbrado a la situación 
y aprovecháis para echar una cabezadita. 
Pero no por mucho tiempo. 


del asiento y tensas la correa, como te han 
enseñado. Pasas una pierna a través del 
arnés del contenedor antes de enganchar 
el pasador de liberación del mismo. En- 
tonces los instructores inician las com- 
probaciones pertinentes, 

“En pie. Preparad el equipo. Enganchad.” 

Te pones en pie y ajustas el arnés del 
contenedor. Aseguras el paracaídas de 
pecho y, finalmente, enganchas la línea de 
apertura estática al cable de acero que 
discurre por el techo. 

“Comprobad el equipo.” 

La rutina es siempre la misma. Primero 
examinas el enganche de la línea estática 
y te aseguras que ésta no presente doble- 
ces. Compruebas que llevas el casco ase- 
gurado correctamente por el barbuquejo 
y que las anillas del paracaídas de pecho 
están bien colocadas. Parece que todos los 
pertrechos están como deben. 


Revisar al de enfrente 

Te aseguras de que todos los ganchos 
del equipo están hacia afuera. Comprue- 
bas el pasador de liberación del contene- 
dor. Finalmente examinas al compañero 
que tienes enfrente: sus atalajes, el casco y 
las tres uniones visibles en la envuelta del 
paracaídas principal. El último hombre de 
la fila se da la vuelta para que lo examine 
el que le precede. 

"Dadme novedades del equipo.” 

Cada hombre dice al instructor que ha 
revisado satisfactoriamente su equipo de 
salto 

El instructor comprueba que cada cual 
esté en su sitio y prepara la fila para el 
salto. Aguardas pacientemente. 

Luz verde. ¡Adelante! 
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Los hombres abandonan el Hercules y las 
líneas estáticas despliegan los paracaídas. 
El camino ha sido algo ajetreado, pues el 
piloto ha intentado evitar el supuesto 
fuego antiaéreo que hará el enemigo 
desde la zona de salto y sus alrededores. 


Llevas a cabo los procedimientos y fi- 
nalmente tiras del pasador del contene- 
dor para que éste caiga suspendido de sus 
cinco metros de cable. Minutos después 
estás ya en tierra firme, convertido técni- 
camente en un paracaidista. 

Si el tiempo y la meteorología lo permi- 
ten, harás un salto más antes de abando- 
nar Brize Norton. El descenso operacional, 
aunque no es trictamente necesario, 
entra dentro de los planes de la RAF. Es 


Debes desprenderte de los atalajes del 
paracaídas tan pronto como llegues a 
tierra. Puede que la campana no se 
desinfle y que te arrastre por el suelo, de 
modo que debes obligarla tirando de las 
líneas de suspensión de un lado. 


Una vez ocupes una porción del cielo, 
debes observar a tu alrededor y liberar el 
contenedor, que quedará suspendido de 
sus cinco metros de cable. Tal contenedor 
actúa como un ancla en el cielo y reduce 
la desviación del descenso. 


similar a los que ya has llevado a cabo, 
pero se realiza sobre una “zona de opera- 
ciones”, usualmente en las planicies de 
Salisbury. 

Ese mismo día, los alumnos forman en 
la base y se les hace entrega de la codicia- 
da insignia del paracaídas alado. Durante 
la ceremonia se aprovecha para hacer] 
una advertencia formal sobre su nueva 
condición. 

La Green Light Warning Order es la últi- 
ma oportunidad de decidir si se quiere ser 
un paracaidista. Cualquiera que rehúse sal- 
tar después de aceptar la “alas”, leva- 
do ante un consejo de guerra. Por supues: 
to, nadie duda. Todos se han ganado sus 


“alas” unos días atrás, 
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Literatura Legionaria 
Diversas Páginas de la Web 


The Doctor 


Compaginación final y portadas 


http://thedoctorwho1967.blogspot.com.ar/ 
http://el1900.blogspot.com.ar/ 
http://librosrevistasinteresesanexo.blogspot.com.ar/ 


https://labibliotecadeldrmoreau.blogspot.com/ 
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TÉCNICAS 
DE COMBATE 


Y SUPERVIVENCIA 


100 fasciculos 
de aparición semanal 


2.000 páginas 
profusamente ilustradas 


Más de 7.000 ilustraciones 
fotografías, esquemas 
y dibujos en color y en blanco 
y negro 


6 volúmenes 
lujosamente encuadernados 


